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48MB Intel® StrataFlash TM Rom Memory 
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* 2 years warranty 
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* Microsoft& Pocket PC 2002 
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With Dell™ Latitude" C640 and Dell™ Inspiron™ 4150 
and the Mobile Intel® Pentium® 4 Processor - M, 
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* 30GB Hard Drive in?! * вхрур Drive with Decoder Software 

* ATI Mobility Radeon 7500 W/32MB SDRAM * 32MB DDR Video SDRAM 
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* Internal Modem & 10/100 NIC * NCC | 

* Leather Carry Case * 3,5" 1.44 MB Floppy Drive 

* Norton Anti Virus 2003 $ iul и и "m 

* Microsoft® Windows® XP * Microso indows 
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* 20/48x CD-ROM Drive / 3,5” 1,44МВ Floppy Drive eie ad PIS дает n 

* Integrated Gigabit Ethernet / Dell 56,6k Internal Data/Fax Modem e Professional support tor developer phone incidents 

* Enhanced Оше!кеу" (Spacesaver) keyboard * Visual Studio.NET 
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РЕДАКЦИОН 


B кусът на лятото... 


Според Бредбъри, бих могъл да потърся кехлибарената му квинтесенция във виното 
от глухарчета, приютило лъчистия дъх на огрени от слънцето поля, песента Ha 
винарските преси и радостта от колективния труд и живота. 

Е, съвремието не е подвластно на чак такава романтика. А и романтиката като цяло 
е приоритет на волния, окрилен дух. Стегнато в железобетонната прегръдка на 
града бавно и полека чувството ми за простор се превръща в духовен апендикс - 
закърняла част от общото цяло, която един ден просто ще изрежа, захвърля и 
забравя. И няма вече да съм аз, защото стремежът към простор, чистата гледка 
към хоризонта е най-великата житейска метафора за изконния инстинкт на 
хомосапиенс да гледа напред в бъдещето. И да се стреми към него. 

Така мисля. И когато дойде пролетта, а после и лятото - градът изведнъж ми 
отеснява, сивите връзки на улиците ме стягат, сивите усмирителни ризи на 
сградите ме притискат, сивите ауспуси бълват сивия си дим, който ме задушава, 
сивото равнодушие в хорските погледи ограбва силата ми. Очите ми жалеят за 
цветове и необятност, за шир, за свобода... Иска ми се да съм малък, много малък - 
прашинка захвърлена в божието oko. А за мен няма друг бог, освен природата. 
Понякога мечтая за мига, в който ще застана на края на света, за да срещна очи в 
очи Вселената, за мига в който взорът ми ще се удави, ще бъде погълнат в 
необятността й. Ще отворя широко очи, още, и още... - до болка! - и ще поема 
толкова от нея, колкото сърцето ми е способно да понесе. Тогава, застанал сам - 
там на самия връх, на малкото парче скала ще мога да протегна ръце и да я 
прегърна, да стана част от нея. 

Ише съм истински свободен... човек. 


“Добре дошъл в моя свят. - каза тя 
HyBCTBAaLLI ли се жив? - каза тя..." 


Къде те заварвам сега приятелю”? Има ли простор за погледа ти? Отпиваш ли вкуса 
на лятото”... 


дравейте за пореден път. Щеше ми се да завърша редакционната страничка с 
предните редове, но традициите, а и нуждата - повеляват друго. 

Както несъмнено ще отбележите в любимото ви, надявам се, списание този брой 
има някои промени и някои аномалии. Изпреварвайки въпросите ще се опитам да 
внеса необходимата яснота. Да, няма Противопоставяне и Музика. Причината - с 
удоволствие ви съобщавам, че семейството на филолозите в България се сдоби с 
нов изтърсак - многоуважаемият ми колега и приятел г-н Александър Бакалов ака. 
Snake, който превзе литературната алмаматер с блестящото 5.50 на държавния 
си изпит. Сам по себе си прекрасен повод за празнуване към днешна дата - и 
можете да сте сигурни, че ще му скършим врата на алкохолния делириум - но за 
сметка на известни неудобства в минало време, като например прословутото 
“залягане над учебниците". И така безкористната отдаденост на науката изяде на 
Сашо времето нужно за обмислянето и написването на качествен Версус. 

Предстояцците кандидат студентски изпити пък са в основата на причините някои 
от имената, които може би искате да срещате на страниците също да липсват. 
желая на всички колеги успех в предстоящите изпитания. 


m 
= С думи прости - бе тежък месец. Въпреки катаклизмите обаче броят е в ръцете ви. 
= Персонално поднасям извиненията си на всеки, който се почувства засегнат от 
= факта, че любимата му игра е мащабно засенчена от разлялата се като родопска 
Ed песен статия за Chaser. Шест страници в никой случай He ca оправдани, но 
E вдъхновението така ни обзе c колежката Darnond, че не успяхме да се спрем. 
B . Струва ми се, че тези работни срещи ще зачестят (справка - ст. Chaser). 
5 За сметка на отсъстващите имена със сигурност ще забележите поне едно ново - 
5 Santqgo, както и набираццият лека-полека скорост Duffer. Разчитам на мненията и 


забележките ви относно начинът, по който се справя всеки новодошъл, приобщен 
в скромния ни колектив. Факт е, че правим списание задоволявайки собствените 
си капризи, но вие сте тези, които все пак го купувате. 

Използвам случая, докато сме на темата, да ви призова към активност. Бихме се 
радвали на идеите и предложенията ви в полза на израстването на списанието. 

С последното за пореден път се разделяме тук, за да се срещнем отново някъде по 
страниците вътре. 

До следващия път. И не пропускайте да вкусите лятото. 


Егеетап 


Смееш ли да влезеш? 


y^. "Д-р Стефан Сарафов" No 24, 
тел. 953-41-29, GSM: 087/ 23-80-45 
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Ето, че след известно 
трепетно очакване, което 
за почитателите на тази 
феноменална игра се 
източи бавно-бавно, като 
охлюв по склона най- 
после така желаното [@& 
допълнение вече е факт... 


IN 


предваРително 


г Evil Genious 

U KnightShift 

6 Yager 

В UFO: After math 
0 Driver 3 

с Syberia 2 


ревю 


4 Gothic 2 
8 The Hulk 

1 Will Rock 

г Colin McRae Rally З 

3 Neverwinter Nights: shadows of the Undrentide 
33 Discilpes 2: Guardians of the Light 

4 Chaser 

50 Tomb Raider: The Angel Of Darkness 

3 Mlidnight Club II 

55 Elice Force 2 

58 The Elder Scrolls Ill: Воочтооп 

60 Ultima Online 


от крак нА крак 


0 Chariots of War 
1 Neighbours from Hell 


и ОЩЕ 


Новини, Писма, 
Кино, Интервю, Конзоли 
Фън... 


ние работим с клавиатури и мишки | | 


amers ugrlisho x 
g k р Авторски Колектив: Издател: "Уъркшоп Груп" ООД 


а. савая Jj Адрес: София 1000, ул. "Ген. Гурко" N34 gx.2 er. 
Апостол Апостолов - СНарру Телефони: 02/980-68-29, 980-72-45 
Главен Редактор: Борислав Митков - Black Wizard e-mail: workshop&headoff.org 
Диян Димитров bananu сокет Mastar url: www.workshop.headoff.com 
еорги тодев - ч 
Помощник Редактор: Димитър Христов - биеггего Интернет от HEADOFF 
Весела Симеонова Диян Димитров - Freeman 
Дизайн: | Евгений Тенев — Dimensin Основен разпространител: 
Иван Христов Илиян Илиев - Whisper "Дженевра ООД 
Константин Грозев - Вагод Телефон: 02/46-43-93 
со: Красимир Койчев - Maggkrabar 


Красимир Кръстев - Krasleto я 
Александър Грънчаров Кристина Редева - Damond Печат: 


Реклама: Петко Рангелов - SaintP "Мултипринт" 
Юлиян Калдерон Чавдар Кацаров - Ikarus 


КЛУБОВЕ 


Конфигурации 
Inferno София emp TE 9743891 | 60 о =i Bes ТАВ. | sep имати, 
Home | Сори | "zeuy аист 9746287 29 | "astuce ik 19" amy ni иен 
Катания 99 | София | * por da У^ | 9454642 | 35 | Geforce TNT2, 17 CTX о в есь! 
Pentium Ill 667, 128 RAM, | 118. — 


Mackama Z София yh Торан аав 24 9534129 50 GeForce?, 19" CTX БАВ Ношна Direct! 


КВ. "Лозенец" | Рд 1.6GHz, Ge Force 4 МХ 0,5048 - sap. kaumamuk, 
Матрицата София ул. "Крум Попов" 64 665521 116 440 256 ВАМ, 19“ 1л8. матае HOR- Ono 
| ул. Янко Сакъзов“ 14A — P4 1.6GHz, Ge Force 4 МХ | 0,5048 - Gap kaumamuk, 
„Матрицата 2| София | вътрешнџя вр | |90] _ 440 256 НАМ 19° — | "t8, | интернет нонстоп. 
ул. „Неофит Рилски“ 70 c go P4 2.2Ghz, 256 ВАМ, 0,5048 - | цар кумани, 
Матрицата 3| София (У^ Неофит РОК 70 99 9616592 |133] GeForce 2 ро, 19° СТХ | i8 | ме арт, Yeo, 
| ул. „Бистрица“ 2 (прес. a| | | P41.5GHz Ge Росе2 | 0,5046. | бар, климатик, | 
| Матрицата 4 | София | Хр.Ботев и Македония) Titanium 256 RAM, 19" LG | — 148. — | интернет, нередно | 
Рд 1.6GHz, Ge Force 4 MX z бар, Климатик, | 
Матрицата 5 | София жк. Зона B5 баба  |9292031 |132| "440 256RAM, вів | ® rei. вее 
| aer = H ВЕ eer Я P4 2GHz, Ge Force 4 MX, | 0,5046- | бар, Климатик, 
| Матрицата 6 | София „младост. 1, Аско Деница | 9744142 133 256 RAM, 19“ EN па монопол | 
| — —— EEEE = sd ics RENNES БЕН Slade oti дан | 
à РИ 700Mhz, 128MB Ram 4 „2 лв. бар, Климатик, 
Сан Марино София ЖК. vata 64.3 257014 | 50 GeForce 2, 19" СТХ 5 л8.Нощна Интернет, нон-стоп 
l Сан Марино | Стара | | , — | || РИ 73ЗМВг, 256МВ Ват, | `` | бар, киматию | 
| Стара Загора | Загора под — Kaca 9801 110 100 Кио Il 64MB, 19" Samsung 1 ^8. инр а 
P IV 1.8GHz, Ge Force 4 256 | вар, комет, — 
Клуб 35 София | Студентски Град ‚бл. 35 | 624251 | 96 RAM, 17" Samsung 0,54 -1 ^8. оптика, нон стоп 
e 


София 1408, кв. “Иван Вазов yn “Янко Забунов" бл. 28, BX.A, er.3 
тел. 953-16-16, тел/факс 953-34-33, www. comtradebg.com, e-mail comtradeGnetel.bg 


98 


omTrade 


го эт pxpdpg рірӣріо 


онеп pdgoV он и орн иди DVJ 


iKƏNE н ононто әнаӢчнәйп 
Фа 


“тояет MEOI шетеьойи DY 


OLONVOX ончАЯ9т оноято: Ə ен 


Iud 9 ПМ 


тие в офиса и ще получиш отстъпка 


Четирима напускат 
екипа на Blizzard 


В изявление за Ройтерс, Ммепа! 
Universal Games съобщиха, че че- 
тири от топ имената в екипа на 
Blizzard са напуснали компанията, 
за да започнат работа по собствени 
проекти. Трима от тях ca Erich 
Schaefer, Мах Schaefer и David 
Brevik, бивши основатели на гейм- 
студиото Сопдог, в последствие 
превърнало се в Blizzard North и от- 
говорни за спечелилите си огромна 
популярност Diablo серии, Четвър- 
тият човек напуснал Blizzard е не 
кой да e, а внимание - Bill Roper - 
едно от най-големите имена в 
гейм-индустрията изобщо. 

Въпреки, че в изявлението за 
Ройтерс не се споменават други 
причини за напускането на четири- 
мата, освен мъглявото обяснение, 
че те ще "преследват други интере- 
си", според запознати една от ос- 
новните причини за това е желани- 
ето на Vivendi Universal да продаде 
гейм-дивизията си, перлата в която 
естествено e Blizzard. 


Intel и ATI ce договарят 

за бъдещето Ha следващото 

поколение конзоли 

Канадската компания ATI, която 
в момента е лидер в производство- 
то на графични чипове и понастоя- 
щем е собственик на ArtX - goc- 
тавчикът Ha "Flipper" (графичното 
ядро Ha Nintendo GameCube) e раз- 
ширила споразуменията си за съв- 
местна работа c Intel, получавайки 
по този начин права да произвежда 
интегрирани графични процесори, 
поддържащи ВОО мегахерцовата 
шина Ha Pentium 4 процесорите на 
Intel. 

Louis Burns, вице-президент на 
Intel: 

"Целта на Intel e na разработва и 
предоставя на пазара разнообраз- 
ни и комплексни решения, отгова- 
рящи на конкретните търсения и 
очаквания. Споразумението с АТ! 
ще осигури на нашите клиенти нови 
възможности за избор и гъвкавост 
в разработването и конфигурира- 
нето на техните Pentium 4 системи." 

Dave Orton, президент и главен 
изпълнителен директор на АТ! 
Technologies: 

"ATI и Intel са признати лидери B 
областите, B които развиват дей- 
ността си и това споразумение ще 
даде възможности на двете компа- 


нии да използват силните си страни 
по-качествено и да предоставят 
качествено нови и впечатляващи 
решения на клиентите си в свето- 
вен мащаб. 


Command & Conquer: 
Generals 


ще има продължение 

В отговор на многобройните за- 
питвания на феновете какво ще се 
случи с C&C серията, след като 
Westwood изчезнаха и Electronic 
Arts поеха пълният контрол над 
разработките, беше оповестена ин- 
формацията, че вече се работи по 
първи експанжън на Generals, с ра- 
ботно име C&C Generals: Zero Hour. 
Играчите могат да очакват три из- 
цяло нови кампании, с общо 15 ми- 
сии, разпределени отново между 
трите фракции. Мисиите ще са раз- 
нообразни и ще включват задачи от 
типа на унищожаване на американ- 
ски флот в Средиземно море, отк- 
риване на отцепник в Кайро или пък 
пленяване на оръжия за масово 
унищожение. За да успеят в изпъл- 
нението на задачите, играчите ще 
могат да използват нови единици и 
технологии, като например бойни 
мотоциклети или пък Specter 
Gunships. Заедно с новите кампа- 
нии идва и нов режим на игра ~ 
Generals Challenge Mode, предста- 
вящ ни девет управлявани OT ком- 
пютъра генарали, всеки с уникален 
характер и специфични войски. Иг- 
рачът ще трябва да избере един от 
шестте генерала от по-нисък клас и 
да изнесе останалите. Всеки от 
шестте генерала е обвързан с някоя 
от трите групировки. след като по- 
бедите някой от генералите, можете 
да поемете контрол над армиите му 
и да ги използвате при игра в nH- 
тернет. Последните трима генерали 
са своего рода босове и ще можете 
да ги ползвате само в скирмиш ре- 
жим на игра. Неизвестно е колко 
нови единици ще предоставя всеки 
от генералите и доколко те ще са 
различни едни от други и от стан- 
дартните за играта юнити. 


Whiptail и MediaMobsters 


с нова гангстрерска игра 
Издателите на Postal 2 обявиха 


следващия си проект, носещ името 
Gangland. Играта, планирана да из- 
лезе през ноември съчетава стра- 
тегия, ВРО и елементи на симула- 
ция. Отразява пълния с опасности 


живот на гангстерите от Сицилиан- 
ската мафия. Поемате ролята на 
един от четирима братя, целящи да 
се издигнат до върха на йерархията. 
Действието се развива B Paradise 
City, където ще въртите бизнес с 
проституция, рекет, заплахи и 
убийства по пътя към славата и па- 
рите. Обещани са над 500 МРС- та, 
които ще живеят около вас, всеки 
занимаващ се със собствените си 
дела, и реагиращи адекватно на 
действията на играча. За нуждата 
на играта екипът създава специал- 
на система, комбинираща в себе си 
FPS и RTS елементи... Но най- ин- 
тересна ще бъде способността на 
специално разработения engine да 
генерира различни локации при 
всяка нова игра. Освен соловата 
кампания се очаква и multiplayer, 
поддържащ до 8 играча, всеки от 
които ще контролира до 50 героя на 
15 различни карти. 


Joint Operations обявена, 
Team Sabre забавена 


NovaLogic избраха да забавят 
разработката на експанжъна на 
тазгодишния хит Delta Force: Black 
Hawk Down до пролетта на 2004 r., 
същевременно обявявайки ново 
заглавие, наречено Joint 
Operations. 

"Joint Operations e начинът, по 
който ще Ce воюва", коментира Lee 
Milligan, президент на NovaLogic. " 
Тя e балансирана смесица or на- 
земни, водни и въздушни битки за 
постигане на максимално добър 
ефект." 

Действието ще се развива в 
близкото бъдеще, на територията 
на Индонезия, където независими 
военни групировки се сдобиват с 
части от свръхоръжия. Ще може да 
се играе на страната на една от 
двете враждуващи фракции - Joint 
Operations Force или Indonesian 
Separatists. Всяка or тях ще има 
достъп до разнообразни оръжия и 
превозни средства, като хеликопте- 
ри, лодки и леки щурмови машини. 
Едновременно ще могат да играят 
до 64 играча online, сред реалисти- 
чен терен и буйна тропическа рас- 
тителност, реализирани с Васк 
Hawk енджина в неговата трета ре- 
визия. Освен приоритетния мултип- 
леър се предвижда сингълплеър, 
който ще може да се играе и коопе- 
ративно. 


Сыч 


ЕТВОМ обявена 

ETROM е RPG, развиващо ce B 
огромни светове с епични приклю- 
чения. 

ЕТНОМ е Вселена.. 

ETROM е огромно приключение 
сред кралства и империи, през 
Thrones of Abyss, no City of Light... 

ETROM е игра създадена от 
любители на приключенията, чита- 
телите на фентъзи комикси и ро- 
мани, за феновете на Ролевите 
Игри... 

ТИ ЩЕ БЪДЕШ ЕТВОМ! | 

Какво да очакваме, освен: дьл- 
боки, тъмен футуристичен неого- 
тически свят; бързи рькопашни 
битки; превозни средства; ЗО нива 
в 4 различни локации? 

Нелинейна структура - 7 вари- 
анта за завършване на играта. 
Свободно боравене с инвентара. 
Свободно и стратегически обусло- 
вано създаване и развитие на ге- 
роите. 

Хайде бе, давайте го вече на- 
сам! 


Criterion придоби 
физическия модел 


на MathEngine 
Criterion Software, след почти 


година на преговори, най-после 
успя да придобие правата над мул- 
типлатформения енджин 
MathEngine. 

Adam Billyard СТО на Criterion 
Software казва: 

"Планираме да направим за 
физичната среда същото, което 
направихме и за графиката - да 
предоставим едно мултиплатфор- 
мено средство за разработка. 
Смятаме да създадем и няколко 
технически направления, които ще 


EI НЕЕ 
авеаг а 


ти ие | оні oe 


ва H H 


позволят по-тясна интеграция и 
споделеност на данните, водещо 
до по-добра производителност." 
Какво значи това за нас, гей- 
мърите? На първо място, по-добра 
физика в игрите. На второ - под- 
помагане на производителите на 
игри, които пренасят продуктите си 
на няколко платформи, използ- 
вайки преимуществата на всяка 
една една от тях. Вече една игра 
правена на PS2, няма да изглежда 
така във версийте си 3a PC n X- 
ВОХ. Може ли наистина да стане 
това? От Criterion са сигурни. 


Top of the Pops 
Ето и най-продаваните загла- 


вия за последната седмица на 
Юни. 

Учудващо е, че игри все още се 
продават, предвид предстоящото 
излизане на Star Wars: Galaxies. 
Все пак, ето класацията на най- 
продаваните игри до 2 Т Юни 
2003r. 


1) The Sims: Superstar 
(Electronic Arts) 
2) Neverwinter Nights: 
Shadows of Undrentide 
(Atari) 
3) The Sims Deluxe 
(Electronic Arts) 
4) Rise of Nations 
(Microsoft) 
5) Diablo II 
(Vivendi) 
6) The Sims: Unleashed 
(Electronic Arts) 
7) Nemo's Underwater 
World of Fun 
(THQ) 
8) Finding Nemo 
(THQ) 


9) Warcraft Ill: Reign of Chaos 
(Vivendi) 
10) Rollercoaster Tycoon 2 
(Rockstar) 


Крисчън Слейтър ще участва 


във Филмовата версия 
на Alone т the Dark 


Крисчън Слейтър ще играе 
Edward Carnby - детектив на napa- 
нормални явления, във филмовата 
адаптация по популярната игра 
Alone in the Dark, обяви Hollywood 
Reporter. Началото на снимките на 
филма, режисиран or Uwe Boll 
(House of the Dead), е предвидено 
за 14 Юни във Ванкувър. Все още 
не е обявена останалата част от 
екипа. 

"Alone in the Dark , трябва да 
представлява повече X-Files, от- 
колкото Мълчанието на Агнетата. 
- обяснява режисьора. "Стремя се 
да направя мрачен и подтискащ 
филм, пълен с напрежение. Надя- 
вам се феновете на играта да ос- 
танат доволни, като същевременно 
погледна на историята и от друг 
ъгъл, различен от игровия..." 

филмът ще следва сюжетната 
линия на последната игра от поре- 
дицата Alone in the Dark: The New 
Nightmare. Както може би знаете, 
тя отвежда СагпЬу на Shadow 
Island. Докато разследва мистери- 
озната смърт на свой приятел, той 
среща антроположката Aline 
Седгас и двамата разкриват врата 
към Ада. 

Boll потвърди също и продъл- 
жението на House of the Dead - 
първия филм or серията, излизащ 
през есента. 


(е) ревюто ш преешта 


(е) но сее En 


во ZONE . во гот сливе MANIA . елеше . ACTON 
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+ № Жанр: Стратегия 


hariots of War е походова 
C стратегия. Ако трябва ga 
съм по-прецизен, uepama e 
смесица между Xupoyca, Age of 
Wonders и Civilization, В която основ- 
Hume дейности са строеж на сгради 
и производство на Войски В градове- 
те, Които имаш на разположение или 
си завладял. Строенето e елемен- 
тарно, посредством бутона „buy“. 


Сградите се делят на производстве- 
ни (находище на глина или строител- 
ни материали, мина, ферми за храна), 
такива които дават бонуси на Cv- 
ответният град и/или на Жителите 
му увеличавайки популацията и не на 
последно място — различни Видове 
казарми, kogemo ga се тренират 
Войниците (ком тях спадат и за- 
щитните укрепления). Направата на 
Всяка сграда изисква Време (няколко 
turn-a, като Всеки птьрн е един uepa- 
лен месец) и определени ресурси. Ре- 
сурсите са доста, но най-важните 
са храна, злато и строителен мате- 
риал. Златото не се добива от мини, 
а постъпва от данъци. Трябва да се 
има предвид, че населението има 
специален показател (скала), който 
обозначава щастието им. А то се 
постига с богатство и луксозни 
стоки. Отоясно на екрана показващ 
града, се намира списък с родовете 
Войски, които можеш ga наемаш, 8 
зависимост от Военните сгради, КО- 
ито си построил и технологиите, 
които си изнамерил (примерно отк- 
риването на бронза ти дава возмож 
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ност да създадеш отлична пехота 


i стВото на Войски също отнема хо- 
i go8e. Търговията е другият Важен 

| влемент - ценните за играча ресур- 
|. CU са на безбожни цени. Извършва ce 
автоматично, на Всеки птърн, освен 
+ ако изрично не си споменал (чрез Co- 


| искаш далаверата да се извърши eg- 


i нократно. Заслужава ga се спомене 


| удобната Карта - схема на града, ga- 


| Ваща Възможност да разпределяш 
| по своя преценка броят на работни- 
i ците 8 производствените сгради. 
i Преди да приключа с градовете бих 
i посъветвал ga оставяш някаква ap- 
| мия на гарнизон, за ga не падне без 
бой населеното място. 
| Картата на света предстаВля- 
| Ва разделена на различни кралства 
| територия, която благодарение на 


Въоръжена с мечове и пр.). Производ- 


ответната отметка В менюто), че 


Късмет и Военен гений трябва ga 
превземеш. Действието се развива 
през Античността, далеч преди леги- 
оните на Цезар да нахолтат 6 Еги- 


· пет, маврите да бъдат изхвърлени 


om Европа или Ахил да влезе В двубой 
с Хектор под стените на Троя. Мно- 
го години преди това, Когато среди- 
ща на цивилизацията били Шумер и 
Акад, Асирия и Вавилон... Народите 
достъпни за игра са египтяни, acu- 
рийци, Вавилонци, мари, кимерийци 
(живели са 8 онешна Южна Грузия, HA- 
мат нищо общо с Конан), нубийци, 
персийци, скити (за които се говори, 
че дори поуплашили Александър Вели- 
Ки) u m.H., списъКот е наистина gos- 
гичък, а някои племена не съм ги и 
чувал. Предоставя ти се определена 
територия с няколко града, koumo 


i трябва ga опазиш и да развиеш, may- 
kaüku същевременно съседите си, 


присъединявайки нови територии 


i ши сключвайки мир — Всичко е по 

| твой избор и липсва линейност. По 

i Картата няма разпилени бонуси, kak- 
| то 6 повечето походови стратегии. 
Í Има единствено градове и армии. В 

| една армия обикновено съжител- 

i стват go шест отделни рода Войс- 
| ku (копиеносци, прашкари, пехота). 


Целта на кампаниите (мултиплебър 
липсва) е да завладееш Всичко. Те се 
развиват В Египет, Анатолия и Ме- 


activities. 


Your personal guard behead the 
) traitorous spy and send it to his liege 
stating you wil not tolerate such 


| kapmama. Пратениците mpynam екс- 


| пириънс В зависимост om това kon- 
! Ко Време са били В чужд град. Ако 
i действията на дадена държава не 


сопотамия, Като има и g8e Кампании 
обхващащи цялата територия от 
Либия go Иран. 

Битките са интересни. На спе- 
циален екран определяш действията 
на Всяка група Войници отделно (дали 
да атакуват фронтално, дали да се 
опитат да заобиколят противника 
или просто ga го изчакат да ги Ha- 
падне), същи така бойният строй 
(Клин, КВадрат, разпръснати против 
стрелци) и след това щракаш бу- 
пончето next и наблюдаваш боя, koü- 
то е В реално Време, без да можеш 
да се намесваш. Влияние Върху изхо- 
да оказва също моралът и терена. В 
равнините този, Който има повече 
конници, напримет Винаги печели. 
Лошото е, че липсва епичност — гле- 
даш Как няколко групички om no ge- 
сет-овайсет души mamam дървени 
Копия по още толкова — Всичко е ову- 
измерно и не особено детайлно. Но 
пък системните изисквания са нис- 
ku. 

Графиката и звукът ca на cpeg- 
но равнище. Движенията са Hegoc- 
паптьчно добре анимирани. 

Дипломацията присъства, Кол- 


; komo ga оправдае споменаването ü 6 
i рекламния афиш. Можеш ga пращаш 


дипломати във Всички кралства, но 
единственият бонус e разкриване на 


mu харесат, можеш ga изгониш/осле- 


| пишу обезглавиш даден дипломат, а 
: В случая на обезглаВяването и ga 

t поднесеш отрязаният атрибут на 
i бившите господари на нещастника. 
| Това е. Играта kamo цяло е забавна, 
i просто e праволинейна и лишена om 
i детайли, но ако не си претенциозен 
i си заслужава. 
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два ли има човек, Който | 

да не си е помислял kak — | 

да погоди някой номер на | 
съседите си. Било защото гине- — | 
навижда и иска ga uM причини He- | 
щастие или просто да се разто- | 
Вари Като се посмее на чужд гръб | 
с някоя невинна шега. Често то- | 
Ва, Което започне kamo закачка | 
обаче може лесно да се превърне — | 
6 плачка. За да не се случва това | 
8 действителност нека mu | 


Спокойно мога да Кажа, че за мен 


| представя Neighbours From Ней. | 
| бе удоволствие да попадна на та- | 


зи игра, написана не от Когото и 
дае, аот самите 
JoWooD, създали нещо 
сВежо, малко и непре- 
тпенциозно, HO зареде- 
но с много приятен 
геймплей. 

Задачата пи В 
Neighbours From Hell e 
ga превърнеш Всекид- 
невния Живот на съсе- 
да си В малък ag. За 
целта от теб се иска 
да му погаждаш Вся- 
Какви номера използ- 
Вайки Каквито подръч- 
ни средства (от 
стандартните топче- 
та до разхлабителни и 
топки за боулинг) Ha- 


Е 
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· мериш В дома му. Като споменах 
! за дома му трябва да отбележа, 

| че той ще е арената на твоите 

· пакости и подвизи. Примерно mu- 
i сия, 6 Която трябва ga му натво- 
i риш някакви мизерии докато се 

· kone. Друг nom основната mu 3a- 


дача ще е да му попречиш да гле- 


| да телевизия или да свири на nua- 
Е HO. 


Трябва ga се съобразиш c eg- 


i на основна особеност на играта 


i - Времевият лимит, Който тие 


отпуснат за постигане на целта. 
За да минеш даден епизод трябва 
да извършиш определен брой бели. 


гот Ней 


Най-хубаво e ga ги направиш В HA- 
Каква последователност защото 
това mu носи проценти (успевае- 
мост ga го наречем ), а няКои enu- 
зоди изискват постигането 
именно на определен процент. 
Може би е ред да обясня по- 
задоволително защо 
това наглед инфан- 
тилно отроче на гейм 
индустрията e толко- 
Ва зарибително. Това, 
Което пропуснах да 
спомена, че съседът 
mu не е безучастен 
потърпевш на твоите 
лудории. Той обикаля 
постоянно, Вършейки 
ежедневните си дей- 
ности. Именно myk ce 
крие разковничето за 
уВвлекателността:– 
таймингът, който Ha- 
1 помня (Колкото и неле- 
по да звучи) тоя 8 
| Commandos, както и 
стелт елеменптьт 


i допринасят играта ga се превър- 


не В приятна малка мания. Освен 
това си мисля, че Във Всеки от 
нас дреме един непораснал Емил, 


; между 14 и 16 часа, Когато лят- 
i ното слънце e Враг на Всяка жива 
i твар. Тя би могла ga бъде чудесен 


i сет години, а по-големите бат- 

Í koGuu и каки eg8a ли биха съжаля- 

! Вали, да ce позабавляват с нея, ako 
! това не uM коства много пари. 

! Все пак си говорим за заглавие, 

| цераещо се с двата бутона на 

· мишката... 


Макс, Мориц, Патилан, Хок Фин 
или Том Сойер. Неоспорим e u 
фактът, че Възможността да 
Вършиш пакости и да се измък- 
Ваш безнаказано си е тръпка. Да 
срежеш с ножоВКа през средата 
щангата, да скосаш ластика на 
уреда за разтягане, с гаечния 
Ключ да повредиш Велоергометъ- 
pa, да вържеш на Възел Вожето за 
скачане или да сложиш огромна 
пружина В батута и фалшива Кни- 
га за йога и да изскочиш от стая- 
та миг преди съседът да Влезе за 
дневната си порция фитнес, след 
което ga се насладиш на nocAeg- 
стВията си е култово изживява- 
не. Графиката е В приятен анима- 
ционен 20 стил с Комичен от- 
гленък, което допълнително nog- 
силва удоволствието, а за звуци- 
me единственото, Което мога да 
кажа е, че ca на прилично ниво. 

Разбира се, Като Всяко нещо 
и Neighbours From Ней си има не- 
достаптьци. Основният несъмне- 
но е kpamkocmma – няколко часа 
са достатъчни, за да превъртиш 
играта. А предвид факта, че Все 
пак ma струва пари човек се за- 
мисля преди да я Купи. 

Ако трябва ga обобщя бих ka- 
зал следното. Играта е много 
приятна, абсолютно неангажира- 
ща и много разтоварваща, подхо- 
gawa за Всеки мързелив следобед 


подарък за всеки малчуган под де- 


W Прилича на: 
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’ pu от моето специално подсилено 
‚ изаострено странично огледало, 
| защото имаше неблагоразумието 
| ga ce опита да ме спира и пълна- 
< ma c хора спирка, Която успях ga 
| окъпя Качествено с помощта на 


бърнах се да погледна 

Какво е останало om 

състезателя, koümo са- 
мо допреди секунди се смяташе 
за голямата работа на noma. 
Mga, патетична гледка - поне 


двигателят му Вече е станал V- 

< образен. Мерцедеса се беше ycy- 

| Кал около пътния стълб kamo 
младоженец около невеста. Пу- 

| шекът излизаше на maAaau om ka- 


пака, а по искрите и потеклия 


< бензин без ga cu Айнайн можеш 

| да предположиш Какво ще се случи 
: след малко. Нещастник, това об u 
: заслужаваше — ga ми свири на 
сВетофараһУсмихнах се u'gagox 


малко жега na Порше-то. Днес 


| май ми беше ден -„след Като един 


полицай се отърва на сантимет- 


„една Кална локва, Вече можех ga се 
| чувствам бял човек. Огледах ce В 
| огледалото и се озъбих caMogo- 
| Волно - „Господи, колко съм ЗЪЛ“ 


Ако докато четете предиш- 


| ния параграф имате чувство за 
; düja vu, ako сте на мнение, че пари 
< Om просяци се Взимат а не се ga- 


Ват, ako „Море опулюбоВ“ е Bu- 


: новникът Втори телевизор ga 3a- 
мине за боклука с огромна дупка 

| (Като om базука) 8 kuneckona, à 

< Bue ga ce гърчите по пода В неко- 
| HmpoAupyeM бяс - тогава имам 
‚една много добра новина за Вас: 

2 go година ще има Evil Genius! 


Играта, В която Вашето ego 


< ще намери В лицето на своето 

| alter ego cpogHa душа e замислена 
„Като симулация на Живота на зъл 
* гений. Каква е целта на подобен 

| индивид? Да измисли машина, ko- 
| ято да унищожи целия свят и ga 

| намери начин ga ce измъкне om 
цялата Каша, естествено. 

` Действието 8 играта се развива 
| през 70-те години на нашия Век, а 


Вие сте оставени на малко mpo- 


‚ сметка завладяването на света e 


i пическо островче със 100 милио- 
| на долара и много планове Как да 

| 3aBAageeme света. Но преди ga 

< свършите тази работа, първо 

| трябва да си построите база, да 

станете известен и ga изпълни- 

| те една Купчина Mucuu. 38yuu при- 
| мамливо, нали? Също така сигур- 
: но Ви напомня на Dungeon Keeper? 
: Приликите с класиката на Bullfrog 
са безспорни, но ако съдим no 


факта, ue Evil Genius обра де, що 


| шмаше номинации за най-ориги- 

| нална игра на ЕЗ 2003, а Колегште 
om IGN и Gamespy я предпочетоха 
пред стотиците други заглавия, 
| явно става дума-за нещо epangu- 
; ОЗНО. 


Според Демис Хасабис Evil 


- Genius може да се раздели условно 


на пет части - изграждане на ба- 
за, защита на база, управление на 
хора, изпълнение на мисии и разуч- 
Ваване на нови науки. Във Всеки 
един елемент от играта, автори- 
те са се опитали да ВКарат ори- 
гинални хрумвания и свеж хумор, 
Кошто да разнообразят живота 
на обръгналия и задоволен от Вся- 
Какви заглавия играч. Например 
строежът на същинската Ви база 
ще се извършва под земята, go- 


‚ Като отгоре.ще Ви се наложи ga 
‚ изградите постройки, Които да 


привличат туристи - В Крайна 


| Жанр: Стратегия/Сим 
| тем, 
| 


прудоемък u Капиталоемък про- 


“uec. Вашето тайно поселище ще 
се помещава В Кратер на вулкан, 

* пещери или други трудно gocmen- 
! HU места. 


Тя ще разполага с най-различ- 


‚низали, Всяка от които ще има 
i двойно предназначение. Например 
< Кухнята ще се ползва за изхранва- 


i 


; He Ha паплачта ви, Както и за 


измъчване на заловени шпиони В 
специално пригоден миксер. Биб- 
Auomekama ще служи за повиша- 
Ване КВалификацията на подчине- 
ните, но и за смачкване на Ham- 
рапниците (ако сте Взели списа- 
нието с дискове, непременно 
хВърлете един поглед Ком филм- 
чето на играта). Следват лабора- 
тории, сервизни помещения, доро 
шпристанище за подводници (на- 
ли Все пак трябва ga изпълнявате 
мисии). 

За ga се подсигурите допъл- 


< ншпелно, туристите и шпионите 
: ще трябВа ga бъдат държани Ha- 
| далеч от nokoume ви. Това става 
| с помощта на разнообразни Капа- 
ни Клопки и Всякакви други подли 
механизми. Сред арсенала Ви ще 

! бъдат елементарни изделия като 
| гърмящи Кокосови gop8ema, kak- 


: mou задействани om няколко cv- 
! бития смъртоносни преси, uska- 

‚ чащи от стените зъбци и т.н. 
Естествено, ако агенптьт е 

| твърде изобретателен (шпиони- 
| me ще имат нива om 1 go 5), ще 

i се наложи да приложите малко 

‚ груба сила спрямо него. 


За целта е необходимо да 


; uMame достатъчно обучени паза- 
; чи 6 базата си. Като цяло персо- 
: нала Ви ще ce дели на две групи - 
; наемници и работна ръка. Работ- 
< ната ръка представлява огромно- 
то множество, което ще щъка 

< из лабораториите, ще поддържа 


: чистотата из различните nome- 
| щения, изобщо ще Върши черната 
| работа. Като Всеки Велик gukma- 
| mop и Bue няма ga cu губите Вре- 
| Memo с тези-дребни риби. Техни- 

i me действия ще ce ръководят om 
: Изкуствения Интелект Ha игра- 


* me 8 околната среда. Наемниците 
са съвсем друга бира. В играта 

| ще можете да избирате измежду 
: 90-muna muna, като me ще Gapu- 

| pam om изключително смърто- 
‚носни бабички и генетични My- 
‚танти до самураи и Вуду магьос- 
ници. Техните показатели ще са 

: значително по-добри om mesu на 

: обслужващия персонал, а черешка- 
„та на тортата e, че ще имате 
„Възможности ga им задавате:Ко- 
: манди. Ако Ви е писнало ga седите 
‚ на едно място, можете ga koma- 

: новате директно наемниците си, 
: Като 8 този момент играта ще 
се трансформира В стратегия В 


| ниците ще бъдат изпращани на 
: мисии, които ще Ви носят опре- 
: делени облаги. Целите им ще бъ- 


‚ мер да откраднат секретни nna- 
нове на НАСА ши ga смалят Айфе- 
i ловата Кула go размерите на 

< пластмасово сувенирче. Освен 
„предмети, които ще можете ga 

i изследвате, успешното приключ- 
: Ване на тези мисии ще Ви носи и 


слава. Колкото повече слава има- 
| те, толкова по-добри наемници 

: ще предлагат услугите си пред 

: Вас, Както и държавите ще naa- 

‚ щат по-големи трибути В отго- 

| Вор на Вашите заплахи. 

| Основният Коз на Evil Genius e 
оригиналната идея и още по-ин- 

| тересния начин по Който mm e ре- 
~ ализирана. Играта е изцяло В cmu- 
о ла на филмите за малоумни тайни 
i агенти (за справки Остин Пауърс) 


; с шарената обстановка om ce- 
демдесетте години. Добавете 
; Ком това голяма степен чувство 
| за хумор, безупречен engine, koü- 
| то издига графиката на играта 
| далеч над средняшкото равнище и 
| няколкото различни типа сВръх- 
‚ та, Който ще реагира на промени- 


злодеи, koumo ще управлявате и 


< получавате печеливш билет за ча- 
: сове смях пред екраните. Старт: 
; след около година. 


Elixir Studios е създадена през 


| 19982. om Демис Хасабис. Днес В 
| нея работят Hag 60 човека, kou- 
* mo формират два екипа за разра- 
| ботка на нови заглавия. Първата 
‚ им игра — Republic: The Revolution 
се разработва от ноември 19992. 
‚ (живот и здраве ще излезе през 

| август 2003г), Като се очаква да 
: бъде съ битие В света на симула- 
‚ циите. В нея своя дебют ще Han- 
рави разработения от Тим Кларк 
: реално Време. Наред с това, наем- _ 


невероятен engine, Който e 8 със- 


| тояние да рендерира и показва 
‘милиони полигони, Които ga ce 
рендерират 6 реално Време. Bpe- 
дат най-разнообразни Като напри- | 


мето ще покаже дали Тим Кларк 


„ши Джон Кармак (Doom, Quake 
1,1) е по-Кадърен В писането на 

| engine-u, но фактите показват, че 
: Еликсир Студиос измъкват Кларк 
от НАСА, където е нает след ka- 

: то служители на организацията 

_ попадат на негово демо Което cu- 


: мулира полет над Марс. Самият 

| Демис Хасабис е Ветеран В света 
‚ на електронното забавление. Той 
i е един от хората, c които Питър 
| Мулиньо създава Theme Park, а 

| след това e работил известно 

; Време no Black&White 8 Lionhead 

‚ Studios. Останалите членове на 

: екипа са допринесли за успеха на 

| такива заглавия Като the Sims, 

‚ Homeworld, Colin McRae и Speedball 
а. 


сшивание за пови узехиопогии и комшуникации 


играй и спечели sony Ericsson T300 
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“ох Защото mu искам царството, ox! 
< дащото.. Защото... Защото на разра- 


: теб, стиснал зъби и сгърчи вежди. Hak- 


ъмно в. Възможностите са 
Т оВе: сляп cu или крушката e. 
изгоряла. 

Изгоряла в. - Казва нечий глас. Чу- 
Ва ce шум om завъртане на крушка във 
фасонката, след това 

характерният шум при залитане 
„Ооо... 000... ааа... ТРЯЯЯС!. Тежко 
падане. Успокояваш се. Щом mo6a, koe- 
то няма опора под себе си пада, значи 
има гравитация и mu не си omBAeueH 
от група пияни млади и любопитни 
извънземни със сКалпели В ръце. He, mu 
си В обширна стая с сорвен nog, ореле- 
фен с безразборно разхвърлени Книги, а 
В ценптьра, под абажура стар човечец В 
бежова мантия си разтрива наптьрте- 
ните задни части. Решаваш да го заго- 
Вориш с надеждата, че ще се 
сближите и той ще mu махне 
okoBume. 

Кой cu mu? — започваш 
малко плахо, давайки Всичко om 
себе си, за ga докараш някакъв 
чар, с Който да го оковеш. 

Аз съм Злия Магьосник! — 
громко оповестява калпавият 
електротехник ш:накуцВайко се 
приближава. 

0, потресен съм! Какво 
смяташ да правиш с тоя 
жезъл? - питаш скептично, 
(все пак това не ти е първата. 
игра, досещаш се какво можеш 
да очакваш) 

Ще те убия, о принц Джон! 
-изревава Дъ bag Уан. 

Мычиш, чакаш да видиш 
Какво ще стане по-нататък а 
пръстът ти гали ескейпа, с 
който да прекратии на секундата mb- 
пата начална анимация, ако вземе да 
става много страшно. 

Бежовият гледа злоКобно мрачно 8 


рая го подсещаш: „Защото?“ 
А, ба! Ще те убия защото съм Зы, 


< ботчиците не им се занимава ga измис- 


лят свястна причина и интересна UC- 


| тория за такъв бозав никаквец Като 
| теб, ох! И това ми било главен герой, 
i око? 


БъЗъМ [ Бежовия Зъл Магьосник] 


= разперва заплашително ръце Hag глава- 
: ma cu u раздвижва пръсти. Малки uck- 

t ручки изпълват пространството Hag 

главата ти. Правиш последен onum: 


Много охкаш, болки ли те мъчат? 


| Хемороиди? Знам Как в, съчувствам' 
imu... 


Млък! Приготви ce да умреш! 
Затваряш очи В очакване на болка. 


| ПРАС! Върху главата ти се стоварва 
 тинено nune по сечунски. Бъзъм Вбесено 
: заразмахва ръце и пръсти повторно. To- 
i Зитът над теб се материализира воящ 
t тиган и те фрасва по тиквата. Хм, ши 
< e роднина на Ринсуинд ши нереализирал 
| се komuk, промълвяваш В дебрите на 

| угасващото ти съзнание. 


Шибан, ревматизъм! Днес AU точ- 


| но трябваше давали? Айде, третият 
„път е на Късмет. 


Губиш съзнание, но аз:ще ти Кажа 
Какво става. Бъзъм наистина е роднина 
на Ринсуинд и Вместо да. те затрие те 
запраща в вдна чудна, ухаеща Ha чистич- 
ko нов графичен вндижин, горичка. Ти си 
свободен. Освен това си главния герой 6 
Компютърна игра и moky що си изгледал 
интрото. Познай Какво трябва на нап- 


равиш? Да се свестиш. Свестяваш се. 


Надвесен над теб стой приятелят ти 


: отдетинство Флойд. Откъде знаеш 


; това? От надписа В готически букви 

< плуващ ехидно 88 Въздуха над него, гла- 
 сящ „Старият ти приятел om gemuh- 
t ство (Dioüg'... 


Е0, тъкмо стана интересно! А, 


Жанрът Какъв ще;е ? — Възкликваш и ме 
| гледаш с Красиви и чувствени очи, ако 
| си жена. Ако cu мъж продължаваш ga се 
| наливаш с бира, а Вената на лявото mu 
! слепоочие пулсира трескаво. Или e от 
 главозамайващата история ши от Кри- 


Вогледата сервитьорка наблизо, ако е 


| от Второто = стига си заглеждал, Же- 
с нами 


RTS и RPG 6 едно. Играта Включва 


i няколко режима. На първо място са 
; трите кампании състоящи ce om 24 


„мисии B max we ce бориш за karosa” 

* почнешопспечелването на доверието 
: на народа си, минеш през 6umku c gpako- 
| ни, та go бракосъчетанието mu с Kpa- 
сива принцесаи заставането mu на 

| mpoHa отново. През това Време ucmo- 
: pumma ще ce разгръща, 6 нея ще 

| насптопват драмаглични обрати и изоб- 
що - ще става Все по-заплетена След 
това идва peg на RPG солови мисии, 8 

| Който ще се занимаваш със стандарт 
| ните неща - изследване на подземия, 
битки със скелети u все неща Вдизбло- 
| Вски дух. И накрая skirmish карти на kul- 


Разпространител -- _ 
Жанр: РПГ Стратегия 
Сива 


Дата на излизане: Края на 2003 


| лограм, В случай че предните ова режи- 
| ма не ти стигнат. В добавка - мощен 
 левъл редактор. 


Брей, брей! - Вече порядъчно възбу- 


| дена, или още по-порядъчно наквасен се 
| замисляш над смисъла на Живота, В 
< Който Все има нещо, което e скапано 


Графиката, е помия нали? 
Earth | | | engine. Всички благинки на 


| Директ X 9, позволяващи оскъдните 
i дрехи на Жена mu във Втората kamna- 


ния ga се развяват реалис- 
плично, блясъКот на метала: 
дае металически и природ- 
ните ефекти да.са зашеме- 
пяващи. Което си иска сво- 
emo. Препоръчителен e 1,8 
GhZ процесор и 512 ВАМгос- 
тпаналото ще mu го спестя. 

Прилошава mu. Фунда- 
менгпуте на личността mu 
се тресат под тежестта. 
на сквернословността:на 
идеята за предстоящ 
ъпгрейд. Успокоявам me: 

Ape, ape некви cu шес’ 
хиляди марки. Вземи Кърпич- 
Ка, сополът ще mu Капне В 
бирата! Слушай сега за am- 
мосферата: 

Пред очите ти се разк- 
рива огромна ливада, Краси- 
во е, директхиксово. 38ykom 


« ена.завидни Висоти. Сексапилни, ge- 

| тайино-дигитални анимирани Крав uo- 
Kam насам-натам, похапвайки тревичка. 

| От време на време отиват В построй- 

| ка с надпис „Доилна“ излизайки с издай- 

‚ ническо облекчение. Да не те учудва. В 

t KnightShift uma един-единствен ресурс- | 
замлякото, A, ето го и Пастир-Тончо, ek= 
| лиран с „Амулета на Тинка Папалезова 1 & 
| pane доячка. Герой на социалистическия 

| труд". Скиваш ли Като мине покрай kpa- 

t Gume kak те почват да се отбиватв | 
 Дошинята два пъти по-често? Пастири- *; 
те и кравите са единици от играта U s | 


i Неа бои единици вдигат Нива, no- 
| добряващи Качествата им. Кравите 
мат Качеството млекодайност, а 
„пастирите = пастирльк, Амулетите 
завишават Качествата. Но, не се без- 
покой няма да ти се налага ga разпре- 

> деляш точките получени при вдигане 

_ Ha новото = това става автоматич- 
Ho В RTS кампаниите и skirmish mucu- 

| ume. Виж 6 RPG режима – Както cu My 
` eu pegem - имаш пълен Контрол над 
-maa приятна дейност, но тык там 

: Кравите не Важат... 

| Два до три мига и халба бира no- 
косю. ] 

— $e. В селото, Което гледаш В момен- 
: та започва първата ти Кампания, Xy- 

t 6a60 го разгледай. Онова там gem фу- 
| uu виждаш ли 20? 


Не, не е сухоземен Кит, 
това е тъщата. 
Полезен Юнит, 

но да не ти е В къщата 


„магьосници наоколо лековитите гъби 
вършат същата работа. 
B RPG флейвъра на KnightShift ще 
ш между Варварин, Роцар, 
| Жоица и Магьосник. Като ka- 


ова) ще се срещаш с бандити и 
обиражии, с Които да заформиш „ин- 
телектуален“ спор на тема „Не e вяр- 


« H0! A3 повече нося на боп!", Което ще 
„Води 00 трупане на onum от страна | 
"на бойците ти и теб самия. Ти ли? Kak 
Кой сити, 6e?! Принц Джон. Джим Рей- 
‚ нор-а на KnightShir! 


От уважение Ком титлата ти, 


f дизайнерите са ти спестили нуждата 


да щракаш с мишката опитвайки да 


се докопаш до „ей ония яки броня и 


i меч, с Които ga закичиш някой Верен 
> рицар. Не се безпокой, те ще си ги 
: „обират самички 


Зяпнал си ме 8 захлас. Така е, ue- 


| рата сия бива. Решавам ga mu птопча 
| инфо В тиквата докато mu се птъп- 

|: чешс бира, 

|. Сега няколко думи за интерфейса. 
Понеже тук Всичко е 3D, както Виж 
даш, естествено ще можеш ga zoom- 
t Ваш, ga Въртиш камерата с десния 
бутон на мишката. В долния ляв ъгъл 
Ha екрана има обширна мини Карта на 
‘местността, В горния десен - малък 

| Компас. Над мини-картата хоризон- 

i тално един Hag оруг са разположени 

|. портретите на различните избрани 

| от теб единици. Плот, издържан 6 

| дърводелски стил от колониалната 
епоха на Нова Скотия, допълва средно- | 
| Вековния Bug на uepama. Долу, 6 

° ценптора, са разположени бутони за 
контрол над агресивността на едини- 


у 


ците Gu, плюс информация за max. B 


„дясно ca бутоните за строеж. Значи e | 
Време да спомена сградите, Защитни» 


те Кули служат. за какво ли могат 

да служат защитните Кули наисти- _ 
на? Останалите сгради са казарми, 

Жилища u Краварниците. Те Всички u32- 


_леждат поразително еднакви, но това 


е просто защото разностолието 6 _ 
нашето село не е на мода. Да ти обяс- 
нявам ли за Какво служат сградите? 

Не, сом идиот... карай нагпаптък. 
— казваш леко обиден. — 

Наплаптък няма, стига глолкоз. 
Плати ми бирата: Казвам и ce изниз- 
Вам по посока на коивогледата сер- 
Gumbopka... | 


Акценти. 
KnightShift e разделена на две yac- 


| mu - RTS с ролеви елементи и RPG. 

| Кампанията е RTS. Сградите са мал- 

<ko, Видовете единици също - делят ce 

| на Войници, магьосници и работници 
(плюс крави и mowa). Единиците и ге- 


роят трупат onum, който ce разпре- 
деля автоматично и повишава показа- 
телите им — сила, издръжливост и 
etc. Битките наподобяват тези В 
Myth. RPG частта е идентична Като 
геймплей c Diablo. 

Графика: Много добра. Енджинът 
позволява да се създават напълно за- 
облени и кръгли форми, премахва poba- 
тостите 6 30. Скелетна анимация — 
реалистични и плавни движения на 


i Всичко де що мърда. Bump mapping, 

: система за „рег pixel specular light 

| mapping „позволяваща ga се предаде 
: „грубост“-та’ на дървото и ompake- 
| нията на метала. 


ЗВУК: Е, не очаквайте Мегпалика. 
История: Класика! Bue сте принц 


| загубил трона си. Опонент Ви e Злия 
i. магьосник. 


Мултиплебър : До 8 играча. IPX, 


| Lan, TCrn.? u Eatu.. at servers. 


Още: Hag 500 магии, доста арте- 


| факти и много, много хумор. 


омпютърни 
ате списания 


стична литер 
арска фанта 


пютърни игри 
ри 


T гр.София, 
А о 9 - безистен 
(ao бира _ 1H0^) 
.magicworlds.net 


gamers worhshop 1/2003 


Вропейското Кино, смея 
да твърдя, е В пъти no- 
добро om американско- 


i mo, ако могат изобщо ga ce срав- | 
‚ няват. ЕВропейската Кухня — съ- 
: що. Пластмасовите чаши и kap- 


тонените чинии са жалки пред 
порцеланената традиция на Май- 


сен. Полуфабрикатната Америка 


ми прилича на малка сестричка на 
Европа, навлязла В пубертета = 


| ужасно инфантилна, досадна, e20- 


центрична, нахална и натрапчива. 


i Това може би обяснява гордо- | 
| стта ми от факта, че nuwa за = 
европейска игра, макар на запад 

i om Балканите ga нямат Към нас 
i много по-добро отношение, om- | 
| колкото аз - ком Всичко, намира ; Magnus Tide. Той e от go6pume ue - 
| що се западно от Атлантика. | 


Особено продължително и 
цветисто съм склонна ga Комен- 
тирам американските екшъни. 


Ниско или Високобюджетни, те 


Всички си приличат досущ - изли- 
зат на Конвепер, съдържат само 
насилие и съмнителни лафове и 
ценности, твърде малко секс (8 


| Одеон преди Време завъргляха HA- 
; Каков френски филм, В който 15 
| минути даваха изнасилване... Ни- 


коя измишльотина със слузести 
извънземни и оцвляващи смелча- 
ци ши задника на Лопес, таралян= 
кащ се на фона на лозунги за g0- ~ 
машното насилие, не може да e. 


‚ по-брутална от битовия прими- i 


i тувизъм, льхащ от Стария koH- 
| тинент). 
ЕВропа.. сътресения, Войни и 
помирения, аристокрация, ag u 
| рай, Живот, наситен с Живот! 
| Америка - една Матрица. 
| Както и ga е, мисълта Mu бе- 
| ше за Yager. Порвата рожба на 
| Yager Development носи името 0. 
| Ха сега познайте Как се Казва 
| главния герой. За позналия — рек- 
| ламен Календар на новия прах за 
: пране „Дойче Еъркрафт Шпийле“ 
- Пешо? - глас от публиката. 
- Хм... Близо беше, но за съ- 
: Жаление календарът остава за 
‚ редакцията. 
| Всъщност името му е 


< пилот, а задачата My e ga попре- 
! yu Ha лошите ga завземат въз- 
; душните пътища Еди-Къде-Си и 
; да изнудват населението В едно 
бъдеще, Което се надявам с Bac 
‚ никога ga He доживеем. С разгръ- 
| щането си фабулата ще заплита 
i Магнус 8 Все по-гъста мрежа om 


| опасни интриги и рисковани начи- 


нания. Ще запомните играта със 
: заплетени Като В Класно РПГ 
; Второстепенни сюжеглни линии, 


8 koumo Вие активно ще участ- 
Вате, имайки избор и Взимайки 
решения. Голяма част om удовол- 
ствието от играта ще e генери- 
рано В изследването на света 
извън конкретните Ви задачи. 

s к 


Иначе бричката на левента 
се Казва Еди-Как-Си и лети. С нея 
той ще се изправи срещу лошата 
Кака Еди-Коя-Си. Като Какво Ви 
звучи? 

- Като средностатистичес- 
Ки шутър? 


Грешка! Самолети шма В си- 


| мулаторите и аркадните екшъни. 


| Уадег е Второто - прилича много 
‚ Ha Echelon. Действиеттотсе разви- 
: Ва ГОРЕ. С Времето ще получава- 
| тегдостъп д0,множество оръ- 
г жия, които 6 много om аркадно 
; ориентираните мисишищенизполз- 


ще упражнявате най-Вече свиква- 
нето с управлението; Което е 


ре-надолу“, но е лесно усвошмо. 


режима на управление - Jet u 
Hover. И Като Казвам „режим на 
управление“, нямам предвид „два 
изгледа“. Разликата Във Външния 
Вид Витае някъде оКоло екзис- 


зи В управлението е драстична. 
Което от своя страна изисква, 
разбира се, и различен подход. Ако 
u 8 двата режима гледате еднак- 
Во тъпо, подозирам, че сте сбър- 
; Кали играта. Около дузина или no- 
: Вече клавиши ще ca Ви нужни за 
управление. Копче за удар, копче 


; Game интензивно. Но В началните 


малко по-сложно om примитив- _ 
ния mun „газ-спирачка-завой-наго- 


тенциалния минимум, gokamo ma- 


за спусък, Копче за зуум, смяна на 


ростран 


Екшън/Симулатор 


мд 


Дата на излизане; Ное, 


t оръжия, прихващане на Врага, ал- 
| тернативен огън (не Всички оръ- 
: Жия го имат обаче), „взимане“ на 
: екстри, приземяване, Карта на 

< местността, спирачКа/заден 8 
двата различни режима, смяна на 
< режимите, + управление на посо- 
i kume - В случай, ue ca Ви много, ; 
‚ обърнете се kom някой секс симу- | 
‚ латор, там Вероятно се използ- | 
| Gam само стрелка напред и 

‚ стрелка назад. : 

За Jet режима в ясно — екшън, 

| намирате се 8 нещо Като изтре- 

. Детящата машина има ова і | 
| „трябва ga извършите чудеса. 

| Който e играл множеството no- 
‚ бобни аркейдни летялки e npek- 

< расно запознат. 


å à 
бител — малък и маневрен, с него 


B Hover влизате В ролята на - 


| небесния еквивалент на пън, HO- 

| cew се по течението на голяма, 

` Величествена река. Бавна река. 

‚ Нещо като цепелин. Какво е npeu- 
< муществото му пред приятното 
 брьмкане и лупингиране HacaM-Ha- 4 
‚ там? Първо, не Ви се завива — - 

| свят. Второ, ушите Ви почиват. в 
i Трето, Когато искате ga amaky- 

: Game неподвижна цел, някак есте- 


i ствено шансовете Ви ga я улучи- 
те растат обратнопропорцио- 
нално на скоростта, с Която ми- 
навате над нея. 

През голяма част от Време- 
то и 6 двата режима ще ce 6ue- 
me с изтребители. Докато се 
движите В невоенни условия над 
еднообразен mepeH и не се случва 
нищо няма да е много интересно, 
| но стигне ли се go екшъна ще бъ- 
| geme държани на мушка от 
° Всевъзможни Видове машини за 
| убиване - от огромните летящи 


самолетоносачи, през подводници 
до малки злобни едноместни изт- 
‚ ребители. Лошите не спят! Moc- 
: тоянно се опитват ga ce goko- 
°_ nam go гърба Ви (какво ли mop- 
cam там?) и нищо чудно да Bu ce 
случи следната ситуация: kakmo 
си летите безметежно, U3- 
Веднъж забелязват, че Ви следи 
някакъв пич. Забелязвайки го, поч- 
Game ga маневрирате В зависи- 


Ва ga се запознаете с арсенала, - £ 
go Който имате достъп. 


| eocnog. 
| Като започнете с gô 
| cmapa картечница – 
| ясна разруха на Всичко 
Ви се нрави по пейзажа 
нативна стрелба отзад (мно 
полезна за защита, когато Hako 


те, спасявате, правите покуше 


се прикривате om Вражескит 


i Ви е прехванал на мушката гърба 
| Ви, точно Като В горния пример); 
i минете през лазера, Който няма 
| да е ограничен omkom амуниции, 


но ще прегрява; и стигнете 00 


| манната небесна за безнадежони- 
; те пиромани - напалмът. 


Графиката... 
Това, което Виждате на мо- 


: Humopa си, зависи от много He- 
; ща, He на последно място om фи- 
| нансовите Ви Възможности (или 
| дипломатични, ако сте под kpu- 
| лото на Вашите). Но като че ли 
‘зависи най-много единствено om 


Вашия избор. Пилотската Кабина, 
трето лице, лява броня, дясна 
броня, отгоре, отдолу, отпред, 
отзад... опа... Зуумът e също 
Важна добавка kom общата kap- 
munka. А ma е Красива. Особено 
ако сте пасивни педали, мъжест- 
Вената мутра на нашето момче 
ще Ви се отрази твърде положи- 
телно на либидото. Не, сериозно, 
разнообразните гледки, красиво- 


то небе и Вода, огромните отк- 
; pumu пространства, и най-вече 
“дизайнът на корабите са нещо, 


макар и не невиждано, Което Вли- 
директно В графата „плюсове“! 


aka, равносметката: 
| са направили eg- 
цера - със c80u- 


g точно 
стория, за да He я 


ния, търсите нещо или просто, 


радари, летейки ниско над зем! 
та - това е част от блюдот 


i Врагове, симпатично управление, 
добри оръжия. Има си Котсцени 
‚ между етапите, както и диалог 
по Време на играта - по радиос- 
анцията си ще чуете Всякакви 


гато сте Край му- 
ършела, ще Ви ncy- 


; Ва да бъде над средното равнище 
; за подобен екшън. Разнообразие- 
| то е Ключът Към бараката. Bca- 
| чески сте поощрени ga преџгра- 

| Game играта. Един om методите 
за това е динамиката на 3agauu- 
; те ви - те действително се про- 
менят, а новите са 6 пряка зави- 
i cuMocm от представянето Ви go 


момента. Имате и звезди за пе- 
челене - Като изполнявате допъл- 
нителни, странични мисии и за- 
дачи, за да отключите тонове 
екстри. Ами... moba е. 


шогнзпор.пеабоп.сот 
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з 390091 
ми... 06 


на със свои gy- 
икновено така 


се казва на изпит пред 


професор, Когат 
откъде да започ 
пина не 


0 He знаеш 
неш. A da Hadé- 


знам. Има толкова мно 
го прилики и разлики с: предишние 


me UFO-ma, koumo ще Muü-Obge 
много трудно ga обесня, ak He „ходови борби: à малкитае-гадни- 


сте играли поне 


лужи Висока оце 
За това 
ажа: 


па. 


Без любезно 
ча фирма Пулсар 


чен. Благодаря и 
Възможност от 


Aftermáth, Въз ос 


една от max Е0-/ 
Ва ли ще е достатъчно да: Ви Ка 
Жа, че играта ще е яка и ще 9303 


ika. Няма; налі? 


е направя друго, ще 


Играта E яка. Край Hà- usnu 


по съдействие 
надали щях ga 


мога ga съм толкова kamegopu- 


„че ми дадоха 
близо да се 3a- 


позная с бетата на UFO: 


нова на Която 


16 изкажа Впеча 
Какво е УФО 


пленията си: 
? Няма начин ga 


ен филм, В Койг 


зтъркана, че ак 
звънземни Кац 
ния на Върха Айф 


е сте забелязали, че почти HA- 
ма сюжет за научно фантасти- 


0 по някакъв на- 


чин да не са забъркани извънзем- 
и, Темата за max е толкова 


0 някоя сутрин 


нат с летяща чи- 


еловата Кула, за 


пях ще се съобщи чак В Късните 


новини: Й бъпреки поба басе 
Върнем Manki азай бъди Време- 
то u ба Видим Как една такава 
„изгръркана“ Концепция CE а, 
превърна 8 дегсиран 


Няк ордо работе геймъ- 
р помнят (е чбоните. ‚бе- 

Ра прекарвани"В люти MO- 
о" от първото: UFO - 
EnemysUnknoWn.' Незвлесф олго 


Чаболвова логичнопто продължение 


0602: Terror From The Deep. Mpo- 


’ мени В графиката. на: Вглората 


част нямаше, но по онова Време 
на Кой ли му пукаше за такива 
подробности, след като кефът 
от ратането на извънземни a: 
ноцо-си. овглаваше. Третата 
част, осбен.още пдвеце ynot. 
задници, донесе със себё cuu -pe- 
алното Врем Макар останала- 
та част om mast стратегичес- 
Ка игра ga останаха походови, 
битките успяха да превъзмог- 
нат скованото ограничение на 
търновете. Дали това бе причи- 


ната ga помръкне някак тръпка- 
та, дали геймърите си искаха 
още от старото, или просто 
авторите не успяха ga интегри- 
рат добре нововъденията няма 
да коментирам сега, но mpema- 
тат част отприщи истински 
потоп от слухове и очаквания, 
между Кошто и такива за „екшън 


г пре 


ЗОШЕО и Какво Au He, Така си 

овтанахме с очакванията. В 
„дродъмкения на олец, goreu eo- 

дини. До днес. 

Стига празни приказки не 
см | седнали да избираме Кмет, 
Nos Ви четвъртата uz- 

ра om eelluaAnama поредица UFO: 
Aftermath 


„UFO Вселената e egHa om 
най-елементарниге 6 астория- 
ma на Компютърните uapu- Тук 
не Визирамиетойиците страни“ 
ци информация за космическите 
Кораби и аутопейште на извън- 
земни поместени В играта. Не 
говоря: и за" неколкотостоглин 


„екстри и технологши за разкри- 


Ване--Нямам 108980 Ц шстория- 


ma, no Кдато 60 мало да се Han- 


-равятъпфо-чеглири филма. 0, не: 
Тук става gyma за лекота на 
геймплея. fei i усвояване, 
ако щете. 


^* Да запомнем от НО 
: Той се e 3diidduA почти непокът- 


ham опўЙербата 0-Втора-чавга: 
Това-е добра новина. На екрана 
си Виждате цялата-планета; а 
целта Вие да я опазите: Играта 
е разделена на три основни час- 
mu - икономическа: (силно каза- 
но), стратёгическа (слабо kasa“ 
но) и тактическа (точно: kasa- 
но). Последната: намира израз 
най-вече: В разположениегто на 


: базите Ви: по планетата. Имате 


Възможност да изберете не са- 
мо на територията на Коя дър- 
Жава да ги разположите, но и ga 
ги оборудвате Както намерите 
за добре; Когато на планетата 
шма нападение на извънземни, 

Вие можете да уловите този 

сигнал, стига наблизо да имате 


’ своя база и да изпратите екип, 
’ който ga се бие с нашествени- 
"ume. Gmpameeuueckama част e 
концентрирана: В развитието и В 


използването на оръжията и 
плехнологиште по най-добрия 
Възможен начин. За икономиката 
няма нужда да споменавам - 
Всичко cmpy8a пари, а парите 
одат оп pekema, Който държа- 


i Вите Ви плащат за удоволстви- 


вто“да-ги защитавате. 
Това; с Което разполагате, 
за да заработвате парите cu 6 


"началото са ова пипа Въздушна 


авиация: Изтребител-прехващач, 
екипиран: с. тежки оръжия, за 
Сваляне Ha извънземно Кораби 
656 Въздуха и Хеликоптевр; - 
предназначен за пренасяне. на 
екипите и снаражението go Mac- 


momo на събитието. Вие. Аутопсиите се правят, за 
откриете слабото място на е0- 


Да Видим Какво се случва лиъните. 
там. Получавате тактически Апропо, именно Войниците 
изглед Към Карта на местност- ‹ Ви са билетът Към превъртане- 
та и разположението на бойни- mo на uepama, Както се казва = 


те Ви екипи. Говорим за напълно те са пътят u истината и жи- 
детайлни 3D терени, с Всичките : Goma. Всеки om max uma 

uM там подробности - един ‚ собствени показатели - бързи- 
ствено движението j точност, хвърляне на бомби, 
не можеш ga почувсте и т.н. U може ga бъде уп- 


лите явно не очакват ааресивни 
действия или съпротива – gow- 
ли са я на разузнаване ма, nuk- 
ник край noma“, След птоваьобаче support, ще nony 
ha. guk- U m.s." 
Запроиждат с Все повечечи no- Едонставено 
големи Кораби и ~ Което? à To- -ло- поти трябба ga 
шо! - ис по-големи пушки: След. · ба 6 ръката. За: 
успешното приключване-на Всяка. ми Gukam , Вопщег. - 
мисия прибирате оръжията: и е Както Mpxe' би ce досещ 
телата и беж ga ви няма. Всички. единиците трупат опит, 8 Кол 


с търпение. за истинското 


Така например доста ce 980- 
умях даки да се Впусна 8 обясне- 
ния за начина на управление u 
придвижване на единиците, koü- 
то В момента му се Вижда me- 
гав и тромав - указвате на 
:Boückapume Кой Къде да отиде u 
В момента, 8 koümo някой om 
тях достигне Крайната си gec- 
ация играта замира 6 пауза, 
В очакване - я да зададете нова 
„точка на придвижване, я на нещо 


ed ateriaan Tege- 


E 


: koge p Свобода на | peo. Същото се получава и ko- 
'^ geücngbue'c Boücküme Cu. Жо ` гато Някой от подопечните Ви 
дите але се ограничават забележи извънземно. Надявам 


съв стандартните. „стани“, ‚ се този накъсващ и оразнещ 
„Клекниче, лети“, „Кацни“, и è- i геймплей да претърпи нужните 
* ли“. Тенденциитеза разноббразие „промени, защото В много други 
„са сегпренесли ЇВ сферага На отношения играта разкри пред 
арсенала, Дори 0 Фо ре мен нацетина огромен потенци- 
{нове на HalfeLife ще памвряг ал. + 
+ ереси оръжия за изпокзване + Нао мееяо, че не мога да 
Съвсем „умишлен 3 ! намеря правилните думи да опи- 

Кам om gemaüanu пб ; Музиката, Ще се измъкна с 

av n мие да продобо: : AU арскогло „трябва да я чуе- 
впле: някаква представа за предс-. B защото наистина e така. А 
f К и... играта Как да е ще опиша, 
музиката Какво да я правя? Дая 
запея Au? Не; сигурен съм, че mo- 


ро заглавие: но за Времето goka- 
! то това стане mo ще претърпи 
доста промени, maka че зареде 


бойни действия се разиграват komo повече битки участват, 
на произволно генерирани тере- толкова по-Висок чин им бива 
ни. Намерените оръжия npega6a- : присъждан, съответно - ефек- 
me на учените си и след извест- : тмивността uM се повишава. Hu- 
но Време ще им се радвате и що чудно В един момент дори 
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онякога Животът ни 
прецаква... 

А понякога това го 
правят дивелъпинг компаниите — 
особено нас - геймърште. На то- 
зи Жесток пазар, Където koHky- 


i ренцията е безмилостна, а napu- 


те са тежък аргумент, често 


най-разочаровани оставаме ние — 


играчите. Особено Когато се 
окаже, че по маркетингови съоб- 
ражения някое апетитно загла- 


Вие няма да бъде издадено за лю- : 


бимата ни платформа. 
За Какво говоря? Пояснявам 


| - преди Време (доста преди 


Grand Theft Auto да премине В 
третото измерение) излезе една 
игра за РС, Която лично аз асоци- 
upam с филм от "78-ма със също- 
mo име ~ „Шофьор“. (Култов сам 
по себе си за онова Време - В 
рамките на opening сцената 
главният герой, приличащ доста 
8 заниманията си на героя на 


: Джейсън Стетнъм от „Транспор- 


тер“, потроши с невероятен фи- 
нес един чисто нов Мерседес, ca- 
мо за да докаже koako го бива 
Всъщност). 


Играта беше страхотна. По- 
опдавнашните читатели на GW 
си спомнят ревюто на Snake и 
Възхищението му от това стра- 


| хотно заглавие. Идейно за- 


мисълът беше доста сходен с 


i актуалния В момента СТА 3, но 
‚ Като размах на декорите беше не | 
| би могъл да се сравнява с нея, 
макар навремето да бе нещо не- 
: Виждано - цял един град изцяло 


на разположение на играча - ga 
прави с него Каквото си иска и 


: едно ченге под прикритие (г-н Ta- 


Hep) по следите на група a8mog- 


; Жамбази. 


След успеха на първата част 


: (която милозливо беше пусната 
; u 3a РС) създателите на играта 


| Reflections, носещи отговорност 
: u за серията Destruction Derby 
; между другото, решават ga Han- 


равят и Втора част. Driver 2 ma- 


| Ка и не стигна go РС платформи- 
; me. Сикуъла се оказва голямо pa- 


` зочарование - наследил прекалено 


много от недостатъците на 


< първата част, той не се продаде 
; така добре, както се очакваше и 
i не 6e портнат за РС. След успеха 
| на следващото им заглавие — 

; Stunman (игра с доста реалисти- 
; чен физически модел с много 

` трошене, блъскане и разбиване 

i на автомобили - истински рай за 
< Всеки крашър-маниак) Reflections 
; сериозно се замислят до Какво ли 
` би довел един хибрид между 

| пристрастяващия геймплей на 

: Driver u страхотния енджин на 


Stunman. Резултаптьт е npegoc- 


; moawua Driver 3. Играта ce раз- 

‚ работва приоритегно за Конзо- 
! Au, но ще бъде портната и за РС. 
| Първоначално бе предвидено да 


Производител: К 
Разпространител: Atari 
Жанр: Ре 


Сайт: www.atari.com 
Дата на излизане: --- 
Очаквания: Огромни 


; излезе през 2003, но предвид ma- 

: щабността на проекта, 

; Reflections разумно са решили, че 

| ши е необходимо още Време. Поне 
: засега датата на излизане ce 2y- 

’ би нерде В началото на следва- 

| щата година. 


Какво да очакваме? Опуег 3 


| ще бъде наистина голяма игра. 


За момента е сигурно, че В 
продължението действието ще 
се развива не 8 един (както e 8 


‚ ОТА 3), а 8 3 големи града – Maa- 


ми (Флорида), Ница (Франция) и 
Истанбул (Турция). Детаблност- 


; та на декора ще е на изключи- 

; телно Високо ниво. Игралите 

< първата част Вероятно помнят 
i градския пейзаж, Който се omnu- 
| чаваше с респектираща реалис- 
; muunocm-- yauuume на Маями, 

: Сан Франциско, Лос Анджелис и 
Ню Йорк пресъздадени едно към 
* eguo. 


И докато новите градове ще 


: бъдат с един по малко, mo маща- 
* бите, В KOUMO са пренесени на 

"екрана на монитора са далеч, ga- 
г леч по-големи. Малко сухи факти: 
31000 модела на реално същест- 


review 


ВуВащи сгради, покриващи площ 
от над 50 Квадратни Километра 
и улици с обща дължина около 
250 километра!!! 

Обещанията са графичната 
платформа да позволи фото-рва- 
листично изобразяване на играй 
ния свят (за разлика от по-ани- 
мационния изглед на GTA 3). Vige- 
ята е постигнатата Визията да 
бъде максимално близка go mu- 
пично градския пейзаж който сме 
Виждали по филмите или който 
Виждаме Всеки ден през прозор- 
ците на собствените си авто- 
мобили, докато караме no улищи- 
те на София, Варна или Пловдив. 
Физичният модел ще бъде изцяло 
поставен В услуга на желанието 
на дизайнерите за по-Висша сте- 
пен на реализъм — особено що се 


шофиране и за поведението на 
автомобила, Както и за Влияние- 
то на повредите Върху Въпрос- 
ното. Дори се говори за „безпре- 
цедентна реалистичност“, но 
такива силни фрази малко ме 
плашат, да си призная. АВвтори- 
me се канят да превърнат mpos 
шенето,на.Колите В 90 процент» 
на част от целия фън В играта, 
Което е разбираемо с оглед на 
факта, че Stunman еножинът 
точно за това е и пригоден и 
позволява буквално да съсипете 
Колата си, докато не 0 изкапят 
Всичките Карантии. Повредите 
ще се отразяват реално Върху 
геймплея - ако раздробите пред- 
ницата на Колата логично няма 
да можете да маневрирате 0065 
ре. АВ случай, че се треснете В 
някой стълб или пощенска Кутия 
ще се разхвърчат стъкла и лама- 
рини, странични огледала, гуми и 
джанти - практически Всяка 
част от Колата ще може да се 
потроши. По асфалта ще ocma- 


: Вада следи от гуми (особено при 
F майсторските изпълнения „на 
: ръчна), ще ce Guam пушеци и ще 


се лее масло по асфалта. В kpaü- 
на сметка, както казваше Тодор 


Колев ще можете да си „органи- 
t Зирате koyuna“. 


Цялотоытоваразрушително 


Великолепие ще може да бъде Bu- 
< дяно от почти Всякакви ъгли. Иг- 
| рата Включва специален „режись- 
| орски“ режим, при Който Камера- 


та се позиционира практичеки 


| 6:8 Всяка една точка = ако жела- 
| ете кинематографичнен изглед 

| Към сътворената от Вас kama- 

| строфа можете да я поставите 
; отстрани на улицата. Ако пък Ви 
| се иска да усетите жегата оп 

| някое изпълнено със съспенс 

| преследване можете да постави- 
отнася за усещането om самото | 
| преследва. 


me камерата В Колата, Която Ви 


Какво ще ни предложи реално 


| геймплеят? Историята отново 
се завърта около мистър Танър, 
който е по следите на поредната 
i Криминална групировка, занима- 

` Gawa ce с авто-кражби (ако бяха 
| ситуирали действието В Бълга- 

; pua създателите можеха gà CU — | 
i спестят поне година работа, Co- | 
‚ фия Като мащаб е Като mpoxa, а | 
! Като брой автокражби Като слон 
| 8 сравнение с Маями, да речем). 

| Сега Вече нашият човек ще може 
| да излиза и извън колата - Koge 

| да участва В престрелки, Къде за 
| да смени Возилото (Всичко, Кое- 

; то се намира по улиците ще MO- 
| Же да се задига и ga се Кара). За 

| разлика om GTA сериите очаква- 

| Homo съотношение между Каране 
i; u стреляне обаче ще e 70:30 - m. 
‚е. Driver 3 ще е повече игра c 

| „шофиране“, a не шутър (8 това 

| отношение геймплеят явно ще е 
| по близък до този на „Мафия“. 


Самата интрига ще е линей- 


‚ на, но успокоение носи факта, че 
! мисиите ще позволяват множе- 
: ство алтернативни подходи при 
| изпълнението им, Танер ще има 
i на разположение цял гараж c раз- 
‚ лочни автомобили — тежки коли 
; om „американски“ mun, леки 
спортни автомобили, Камиони и 
дори лодки, а някой om мисиите 
‚ ще могат да се минат дори „пе- 
: шеходно“. Що се отнася go оръ- 
XeüHus ареснал той ще е доволно 
разнообразен - om пистолети 
Берета“ go автомати Мак-10. 
ИзВестно разочарование пре- 


дизвиква новината, че Колите В 


; играта няма да бъдат лицензира- 
` ни реални модели. Явно произво- 
> дителите. на. автомобили не из- 
| питват особено Желание ga гле- 
; дат как скъпоценните им творе- 


ния биват размазвани, блъскани 


i у мачкани от банда Вманиачени 
; геймъри. 


Crushing is my business and 


; business is GOOD! До излизането 
Ha Driver 3 шма още доста Време, 
i но помнете ми думата - и В 6v- 


деще ще се чува за тази игра. И 


! то доста. 
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| себе cu — почти нищо не остана 
от онази целеустремена нЮйор- 
` Кска адвокатка, пристигнала HA- 
| Кога 8 малкото алпийско градче 
| Валадиле, с рутинната задача 
да уреди подробностите по eg- 

| HO завещание. Толкова много He- 
| ща се случиха оттогава. Те npo- 
| мениха живота ми и мен сама- 
та. И ето, пътувам Към неизве- 


reviev/ 


лата на влака ce носи 


Т ихото тракане на Коле- 
Като звънтяща, мелан- 


| холична песен. Бурята отвън 

| приглася. Пытуваме на север – 
‚ Към Великия проход. Крайната 
| HU цел — едно малко градче, 

‚ Юкол. Ханс Казва, че Винаги e 

‚ мечтал да отиде там. Когато 
` го питам защо, се усмихва 3a- 
„гадъчно. 


Ханс Воралбърг.... Сега, след 


| Като Вече започнах да го 0п03- 
| навам, разбирам, че той не е 

| обикновен човек. Той e Всичко 

| друго, само не и обикновен. 

| Пропътувах половината свят за 
| ga го открия и сега съм безк- 

| райно запленена от мистична- 

| та приказност, Която струи 

| от него. Пьтуваме трима - аз, 
| Ханс и странният аутоматон 

` Оскар. Пътуваме през заледена- 
та пустош - сами 8 този влак, 
| kom цел Която не ми е извест- 

| на. Знам, че Вече не приличам на 


| стността - онази пламтяща с 
мистериозен пламък, неразгаде- 
ма цел — Сиберия, митичната 

` Земя на забравените мамути... 


Съдейки по начина, по Който 
завърши предната част на пле- 
нителния Куест на Microids мо- 
Же да се Каже, че продължение- 
то беше предречено. Безкрайно 
отвореният финал на Сиберия 
оставяше твърде много Въпро- 
си без задоволителен отговор и 
на Всички беше ясно, че Втора 


| част ще има. И ето, студиото 
; В Монреал под зоркия поглед на 


: било равносилно на творческо 
| самоубийство, поради което 

| авторите са твърде пестеливи 
| на информация и подробности 

i относно фабулата. Засега me се 
| ограничават основно до техни- 

| ческите аспекти. 


| сценариста и идеен двигател на 
| първата игра - Беноа Cokan, Be- 
| че повече от година работи 

| усилено Върху новите npukAloue- 
| ния на Кейт Уокър. 


На Всички е ясно, предпола- 


| гам - най-вече предвид факта, 
| че играта Все пак е приключенс- 
| Ка — че ga ce разкрие по-сериоз- 
| на част от новата история би 


Посоката на приключението 


| този път е през замръзналия 
i руски север Към мистичната 


i Сиберия. Пътят на Кейт, Ханс и 
| Оскар ще мине през идилични, 

| покрити с лед и сняг обширни 

‚ области, през депресиращо сиви 
; градчета с „футуристично-го- 

| тически“ Вид, до Крайната moy- 
| Ка на пътешествието им - ca- 

| мата Земя на забравените ma- 

| мути (Външния Вид на Която 

| Все още се пази В тайна). 


За момента е известно, че 


| новите локации ще бъдат най- 

i малко четири. В самото начало 
| нещата започват оттам, 

i откъдето приключиха В предна- 
| та част – om Аралбад. По-Късно 
à историята ще ни отведе В град 
‚ Романсбърг, а след това през 

| Великия северен преход още по- 

„дълбоко В ледените полета go 
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‚ селцето Юкол и евентуално - 
; самата Сиберия. 


В продължението голяма 


| част от действието ще се раз- 
| Вива на открито, авторите са 

поработили Върху атмосферни- 

| те ефекти - снежни бури или 

| кротко Валящ сняг, реалистични 
| фигури от лед. 


В Сиберия 2 усилията са 


| съсредоточени Върху създаване- 
| mo на спиращи дъха реалистич- 
; ни пейзажи и монументални 


природни Картини - при изграж- 
дането на екстериора е наблег- 
нато най-вече на реализма. И 
не, че оригиналната игра не изг- 
леждаше почти фото-реалис- 
тично, но тук ще Видим някой 
още по-сериозни стъпки В тази 
посока. 

От друга страна при деко- 
рите на затворените помеще- 
ния акцентът пада Върху ориги- 
налността на обстановката, 
живите цветове и постигането 
на характерна атмосфера. 

На практика реализмът е 
поставен изцяло В услуга на иг- 
ралната атмосфера - героинята 
Вече няма да изгледа Капо. „зале- 
пена“ Върху някой статичен 
пейзаж. Кейт ще оставя следи 8 
преспите сняг, ще се разхожда 
из живи природни Картини - па- 
норамни гледки на планини; gop- 
Gema, чиито Клони се поклащат 
от Вятъра. Hemkama на худож- 
ниците не е подминала и сама- 
та Кейт — Виртуалният модел 
на главната героиня е претър- 
пял сериозна еволЮция, с много 
добавени детайли В чертите на 
лицето и фигурата 0. Мис Уокър 


i Вече ще разполага с различен 


; тоалет за Всяка една нова aoka- 
ция. ABmopume се надяват Всич- 


Ко това да способства за още 
по-пълното потапяне 8 ucmopu- 


` ята и атмосферата на играта и · 
‚ ga се отрази na съпреживяване- 
; mo. 


Добър пример за търсения 
от авторите ефект на Внуше- 
ние откриваме още В началото 
на играта. Едно от местата, 
koumo Кейт ще посети следвай- 
Ки указанията на Ханс е стари- 
ят манастир 6 Романсбърг (eg- 
на от новите местности). Раз- 
положен Високо над града, той е 


i Въплътил 8 себе си сивкавата 


източно-европейската атмос- 
фера, типична за замръзналата 
руска тундра. Доколкото може 


` ga се съди no шотовете, apxu- 
‚ mekmypama на манастира ще e 


интересна смесица от мрачна 


` готика и изглед характерен за 


източно-европейски катедрален 
храм И.докато гледката отвън 
Впечатлява с източени Кули и 
Величествена архитектура, Ha- 
Вяваща мисли за средновековна 
монументалност, Вътре ни 


‚ очакват Високи. куполи, губещи 
Г се В мрака и зашеметяваща иг- 


Lsreview 


‚ pa на светлосенките, осигурена 
i от подобрената технология за 
| динамично осветяване. 


Според Стефан Грефоро, me- 


| ниджър на продукцията, „Изпо- 

; лзването на няколко активни 

| източника на осветяване В иг- 

| рата е подчинено на една идея - 
i постигане на по-драматичен 

| ефект. Целта е пресъздаването 


на сцената да е по-Кинематог- 
рафично, по-близко (kamo усеща- 
не и емоционален заряд) 90 


| изпълнен със съспенс момент 
; от филм, отколкото go част 

< om приключенска игра“. За това 
! несъмнено ще допринасят и HO- 
| Вите ъгли на Камерата, под kou- 
; mo ще наблюдаваме ставащото 
| на екрана. 


Авторите са си дали смет- 
ка, че Всички тези цели не MO- 


; eam да бъдат постигнати без 

| активното Взаимодействие и 

: обвързване с историята (nog- 

| робностите за която уви са 

; твърде малко). Темпът на игра 
| 66 Втората част ще е по-жив, 
| с повече обрати и действие — 

| He, ~. • говс, лм за някакъв Сибе- 
| рия-екВиВалент на Лара Крофт - 
| просто ставащото с Кейт ще 


| се отличава с повече динамика. 


Отново централна част om 


‚ действието ще заемат меха- 
‚ ничните играчки - аутоматони. 
: Te ще присъстват почти нав- 


сякъде и ще играят централна 
роля В пъзелите и загадките, с 
Които ще се сблъсква Кейт. Са- 


| мите загадки (както между 

< Впрочем беше и В първата 

< част) ще бъдат логични и пряко 
` подчинени на развитието на uc- 
 торията - без самоцелни kom- 

| бинации на предмети om инвен- 
| mapa или пиксел-хьнтинг. 


Ако се cogu от показаното 


| на ЕЗ демо, играта е почти 20- 
| това. За това свидетелства и 
| насрочената за ранната есен 

| дата на излизане. И макар от 
Mukpougc да се опитват ga 

| мълчат загадъчно почти е ясно, 
| че „...Сиберия 2 не означава Hen- 
| ременно Край на приключенията 
| на Кейт Уокър...“ Така че Беноа 


| Сокал, дори този път да успее 
` да завърши задоволително ис- 


торията, несъмнено CU е оста- 
Вил малка Вратичка за бъдеще- 
то - може би Сиберия 3? Кой 


 знае... 
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ате, тате, разкажи ми 
приказка! 
- Рабира се сине, са- 


- Ами да е хубава и древна, 
епична и увлекателна, само да 


- Това пък с драконите защо? 
- Ами защото героят винаги 
ги убива самосиндикално, Което 
Внушава на гейм дизайнерите, че 
` драконите са слаби същества и 

| могат да си ги слагат насам-на- 
| там из игрите за баластра, kon- 
| кото да има с Какво играчите да 
| си чешат мечовете... 

| - В такъв случай историята, 
| сине, започва така... 

Преди много, много години 
царство Миртана беше все още 

| Gob възход - складовете с въглища 
` ируда преливаха от изобилие, xo- 

: рата изживяваха дните си мирно 

| и с достолепие, търговията и на- 
: уката просперираха, а малкото на 
| брой прегрешили закона Все още 

| биВаха затваряни В обикновени 

| затвори. Дори магьосниците от 

| двата ордена: Огнения Кръг, почи- 
| тащ Иннос - изначалният бог, nok- 
| ровител на слънцето, и Водния op- 
| ден, отдал се на вярност на Ада- 

| нос, балансьорът между доброто 


| и злото, живееха 6 съгласие и за- 

| едно, стъпка по стъпка, изучаваха 
| бялата магия. Но щастието Вина- 
` au e преходно, а просперитетът 

| Върви за ръка с xopckama завист. 

| Омраза и агресия поКълна В съсед- 
| ното Кралство Варант. Войната 
бе дълга и изтощителна и Като 
„Всяка друга - Възправи повече 

, проблеми, отколкото реши. Mog- 

< помогнат от Верните си паладини 

: и могъщи магьосници, Крал Робар — 
| успя да извоюва победа. Пирова 

| победа! Четирите години война и 
лишения погълнаха ресурси и про- 

| Визии, а зимата наближаваше. 

| Кралят се спомина, а неговият 

| наследник - Робар Il се възКачи на 

i престола без официалности, Kopo- 
i нация и почести. Тежка бе uapcka- 
| та Корона, младият Крал трябва- 
| ше отново да възстанови Мирта- | 
| на go прежното могъщество. И би | 
| го сторил, но уви, съдбата има | 
| навик да подлага силните на изпи- 
| manue - нов враг се появи Ha хори- 
| зонта. От север заприиждаха зе- 

| ленокожите и с несекващ бараба- 

| нен гръм, предвождани от шама- 

| ните си, нахлуха 6 сърцето на koH- 
: тинента. Орки. Кралят бе прину- 

| ден да се Възправи с останките на 
i Величествената някога армия Cpe- 


Е e 
Рейтинг D 0) 
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i щу новия враг. Единствената Ha- 

` дежда се криеше 8 магическата 

| руда, добивана В мините на прис- 

| танищния град Коринис, Която 

: позволяваше изковаването на ma- 
| гически оръжия, пред Които никоя 
’ броня не може да устои. И така 

| Бариерата бе издигната... Дванай- 
| сет от най-могъщите магьосни- 

| ция сытвориха и тя огради мин- 

| ната Колония, обричайки на Вечен 

| затвор Както създателите си, 

| така и затворниците 8 нея. Boge- 
| ни om безскрупулния мародер Го- 

| мез, затворниците сломиха съп- 

| ротивата на малобройните Кралс- 
| Ки поданици в мината. Гомез склЮ- 
: qu договор с Краля - доставка на 

; провизии срещу руда. Друг зат- 

: Ворник на име Лий, бивш генерал 

| на Краля, оказал се зад Бариврата 

по неволя, основа собствен лагер 


"Производител: Piranha В 
Pa: p eA: Atari 
TO лице 


e за усвояване: 2uaca 


а на: Morrowind 


; (New Camp) с помощта на магьос- 
; ниците от Водния орден, реши да 


търси път за премахване на Bapu- 


‚ врата чрез добитата руда. He 
„след дълго се появи и трети „от- 
| цепник“ - мъж, споделящ странни- 
: те си видения, месия на име Ибе- 
` рион и основател Ha Sect Camp-a, | 
: търсещ истината и избавлението | 
 в58 многобройните си „спирити- | 
| чески сеанси“, подпомагани от со- 
| AugHo Количество домашно отгле- 
дана трева... 


Докато един ден В затворни- 


| ческата Колония бе хвърлен специ- 
‚ ален човек. Той не знаеше, но ще- 

| ше да промени съдбите на мнози- 
i на. Да премине многобройните 

| премеждия му помагаха мнозина, 

| сред Които черен магьосник-нек- 

| романт и opkcku шаман-дезерть- 
| ор. Единствен той успя да прого- 


ни лъжебожеството наречено 
Слийпър и да срине Бариврата... 


- Иши после? 

- После, първият Готик 
свършва. 

- Продължи де, продължи, взе 
да става интересно. 

- Добре, но само до частта 
преди драконите ... 


И така, прогонвайки злия де- 


‚ мон от човешкия свят, нашият 

` герой се оказа затрупан 6 плани- 
| нския храм, Където се Води enuy- 
: ната битка, а срутването отво- 
` ри тунел 8 магическата преграда 


разделяща световете, позволя- 
Вайки на адски изчадия да навля- 
зат 8 нашия свят. Този път, воде- 


; Hu om по-висша сила - самият бог 


на злото - Белиар. Междувременно 
` гражданска Война заплашва Kopu- 
* HUC, плъзналите затворници те- 


роризират местните фермери. 


i Не остават по-назад и Кралските 

| Войници, Които нагло конфискуват 
| реколтата и провизиите. Напре- 

` Жението ескалира, Кралят е прину- 
| ден да праща паладини да Контро- 
| лират доставките на руда. В съ- 

| щото Време плъзват слухове за 

` орки 8 покрайнините на града и 
хмм... дракони в Минната долина. 

` Злото надига отново глава и само | 
‚ един може ga го спре, само един e 
· достатъчно опитен, за да спаси 
света за Втори пот, и това... си 


(още) Малко предистория : 
Случвало ли Ви се e ga HaMepu- 


| me нещо уникално, свое, koemo 
„малцина оценяват и разбират, oC- 
; таващо скрито за масовата ny6- 


| лика, нещо като... Gamers’ 


Workshop (хе-хе, шефе, очаквам по- 
Вишение). С други думи нещо, дъл- 
боко скрито под тоновете сиво- 
та, която търпим ежедневно. Bu- 
ло ли e някога mo игра? Лятото 
на 2001-Ва, една малка и независи- 
ма компания пусна на-гейм сцена- 
mà своя дебют, n^og на повече om 
3 години труд. Играта беше аван- 
гардно RPG om mpemo лице, 
фентъзи, ситуирано и крачка В 
страни от потока стандартни 
0&0 заглавия. Първият Готик бе- 
ше на немски, бъгав и грозноват. 
Шест месеца по-Късно излезе и 
английската Версия, значително 
поопраВена. Това бе моята игра. 
Играта, Която ме закова пред мо- 


; ншпора В продължение на 12:часа 

< на ден, 7 дни В седмицата. Игра- 

< та, Която се превърна В най-голя- 
| мото игрално откровение 6 

< геймърската ми практика. И Haŭ- 
| сетне - една om най-неоценените 
| игри у нас. B onum.ga реабилипи- 


| рам Gothic (нищо, че ще 

| говоря за Втората част - 
| me са еднакво Велики), 8 

‚ следващите редове това, 
< Което можете да очаква- 
| me e Hu повече, ни по-мал- 
< ko om една субективна 

! статия. 


; дарности Към създатели- 
| me, Вложили повече, om- 

| Колкото позволява човеш- 
! kua им ресурс 8 двете uz- 
| pu. Ще се изненадате kon- 
“Ко незначителни детайли 

са пипнати и помислени 8 
| uepama. Няма друга maka- 
; Ва! 


bux започнал с благо- 


Просто поклон... 


За играта 

Gothic 2 е пове- 
че от същото. А 
„същото“ е едно 
изключително go6- 
ро КРа, с развита 
NPC система и 
среда, реагираща 
на Вашите 
действия. HecmaH- 
дартно, но факт - 
Всичките noka3a- 
тели на героя Ви се 
събират на един 
екран. Няма 
„Отеърни на 361 
страница от упът- 
Ването за изграж- 
gane на героя, а со- 
ри, ама mo не било 
номерирано“. Няма 
точки за разпределяне В началото, 
трябва да си ги заслужите чрез 
акумулиране на точки опит. С Кач- 
Ването на първото ниво идват и 
първите точки за разпределяне. 
Искате боец - качвате strength, ис- 
Кате магьосник - качвате тапа, 
искате стрелец или крадец - Кач- 
Game dexterity, искате Памела Ан- 
дерсън - качвате. тоест 8guea- 
те... абе - събуждате се преди да 
е станало Късно. Всичко е опрос- 
тено, уменията се придобиват 


i от учители, които срещу това да 
| Ви научат обикновено искат да 

| чуят звъна на жълтици, изливащи 
| ce В kecuume им или ga Ви nouakam 
; някъде nog дебела сянка, докато 
„Вие им вършите някоя и оруга yc- 
‚ луга. Както 8 Gothic, с напредване 
< B тренировките с оръжия за 

i близък. бой, героят ще придобива 

| Все по-уверена осанка, ще се нас- 

i лаждавате на по-плавни овижения 
‚ и комбота, на промени 8 стойка- 

‚ ma u хвата на мечовете/брадви- 


| 
| 
Н 
i 
| 
1 
1 
| 
| 
і 


| 


i 
i 
H 
H 
i 


me. Ясно дефинирани ca три cme- 
пени на владеене - om 0 go 30 96, 
om 30 go 60 % и om 60 go 100 96, 
Като съответно играта ще Ви 
okauecm688a Като rookie (новоб- 
ранец), fighter (боец) и master 
(майстор на меча). Има начин да 
Качите nokasameAume на one- 
handed (за една ръка) и two-handed 
(за две ръце) над 100 % с малък 
трик - има 2 Книги (koumo няма да 
Ви Казвам Къде ga omkpueme), kou- 
то качват с по 5 96 уменията ви. 
Тоест, ако Вече сте се развили 90 
100%, ще получите 105 96 и 110%. 

Интерес представляват и 
2uAguume. В даден момент ще бъ- 
дете принудени да изберете своя 
път: 

1. Да служите на Краля Като 
градска стража (8 последствие 
паладин) 

2. Да се присъедините Към на- 
емниците и да не служите на ни- 
Кого, освен на собствената си из- 
года (8 последствие да преминете 
Ком ловците на дракони) 

3. Да прегърнете магията и 


` Огнения Кръг (присъединявайки ce 
; Към магьосниците 8 манастира). 


Всеки пот предлага различни 


` Куестове, достъп до различни ap- 
i тефакти и локации, различна част 


om историята на играта, с други 
думи - Gothic 2 e игра, Която бла- 


‚ гоприятства преиграването. 
; Впрочем има и една много хитро: 
< „Каширана" гилдия нагкраоціте В 


: Uepama, явяваща се допълнителна 
Г u способстваща за странното 
| статукво да сте едновременно 
| страж и Крадец (Myaxaxa). Шанс, 


Който лично аз не пропуснах, 
сдушвайки се едновременно с 6pa- 
mama по сръчност и същевремен- 
но играейки ролята на почтен 
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` гражданин, Кандидат паладин. Ca- 
мо дето, когато изпълних Всички 
| Куестове на скритата гилдия, ce 
i наложи да я издам на градската | 
| милиция. Колко лицемерен може да | 
| бъде човек заради няколкото точ- | 
| Кшекспирънс, нали? 


Но да оставим това настра- 


| на, Какво друго предлага Gothic 2? 


Отговор - един детайлен 


| свят. Където хората ходят на pa- | 
| бота през деня, а Вечерта разпус- | 
` kam Край огъня, домашната kamu- 
` на, пристанищния бардак или | 
| местната пушилня. ВсяКо едно от | 
| четиристотинте NPC-ma Bogu , 
| свой собствен живот и с Всяко 

| можеш ga ce заприказваш за обик- 
 новените неща от Живота, не e 

| задолжително да изполняваш Куес- 
| тове. Можеш и да пушиш по цял 

| ден трева и да се излежаваш, да 

| си намериш работа и да заживееш 
| 8 играта, забравяйки за основния | 
| Куест. Не казвам, че би било uHme- | 
| ресно, но е ВЪЗМОЖНО. 


В Готиците няма да намери- 


| me показател за това дали хората | 
| Ви харесват - те сами ще Виго — 
Казват! Именно Във Взаимоотно- 
| шенията с околните Gothic 2 ce 
‚отличава съществено от събра- 

’ mama cu по Жанр. По дяволите, ma 
| myk дори има значение Как се 06- 

i личате 8 съответните Квартали. 
| Hoceüku лъскавата рицарска бро- 

| ня, малко трудно ще изкопчите 

’ информация 8 пристанищния 

| район (гетото на Коринис), а 06- 

| лечени В селските си дрипи В нача- 
; лото просто няма да бъдете go- 

' пуснати go града и go скъпите 

| квартали. Обич, омраза, завист, 
интриги, лъжи, страхопочитание, 
| отмъщение, бизнес или религиоз- 

| ни отношения - В този Виртуален 
| свят Всичко това го има! Пример: 
| Воден от Вродената си, bbb... 

| спестовност, намерила благодат - 
| на почва В играта, okpagox порва- 
| ma ферма, Която Видях. Е, хванаха 
| ме. В последствие разбрах, че най- 
-manko 5-6 куеста, свързани с нея, 

| отиват на Вяптьра защото фер- 

i мерът е надарен с добра памет. 

| „Причина и следствие“, както Каз- 
| Ват 8 Матрицата... Какво повече 

| ga добавя, блазе на тези, които 

| ще се докоснат до магията на 

| Gothic за пръв път. 


Старите kpuMku пък, ще ос- 


| maHam предоволни ga разберат, че 
; на практика игралната mepumo- 
| рия Включва почти изцяло (само 
< The Sect Camp я няма, но за това 
| си има обяснение) земите от пър- 


` Вата част. До най-малкото 
| xpacmue и пънче. Е, личат myk- 

| там някои от ефектите на орко- 

| драконовото нашествие, земята 

| е посъсухрена, много от сградите 
` са разрушени, мизерия, блата, за- 
’ ледени повърхности, както и MHO- 
| го, ама много орки, но това не e 

' голям проблем, поне не е проблем, 
| който да не се разрешава с довол- 
| но голям и наточен меч, HbA тъй? 
| Накратко - играта създава усеща- 
| нето за завръщане Вкъщи. Впро- 

: чем добро Впечатление ми напра- 
Ви появата на буйна растител- 

! ност, която пречи ga Виждате 
нормално и спомага за онова пара- 
| ноично усещане, че там някъде He- 
| що дебне. Лесовете са станали 

< още по-страшно и злокобно MAC- 

| то, а съпътстващите ги звуци - 

| още по-натрапчиви. По Време на 

| цялата игра само Веднъж ми се 

` случи да замръкна 6 горите, и go- 

| kamo си се разхождах, чух Как един 
| меч се вади от ножницата... Boo6- 
ще не си помислих да се обърна 

| назад. Глътнах един спийд поушън | 
i u mepmux да бягам панически. Taka · 
се шубелдисах, че ако някой В тоя 
' момент кажеше „бау“ щях ga ско- 
| ча през прозореца и ударя uepma- 


; та В див свински трус. 


Проклятието на продължени- 


Много малко игри успяват да 


| го избегнат, Както и много малко 
могат да поднесат точно това, 
! koemo си очаквал от тях. Gothic 2 
| го прави. Тя е Всичко, което npo- 
| изводителите ни обещаваха - no- 
! голям, по-красив и Жив свят, no- 


Вече Възможности за развитие, 


| повече kyecmo8e (145 В цялата ue- 
‚ ра) доста от koumo могат да се 
| изпълняват по 3 или повече начи- 


на. Emo няколко сухи цифри за 
cmamucmuuume: три nomu по-го- 
лям свят от първата (което 3Ha- 
чи, че за да преровите Всяко едно 
кътче Ви трябват най-малко аве 
седмици и нечовешко Количество 
поушъни за скорост), 400 живи 
NPC-ma, Всеки със собствени за- 
дачи, поведение, социален статус, 
места, на koumo ga се намира 6 
определени часове om денонощие- 
то, хора, с Които разговаря и т.н, 
над 50 добре анимирани заклина- 
ния, над 150 РАЗЛИЧНИ оръжия, 
сред koumo липсва само penge „Во- 
орнер“, над 9 часа озвучаване... 
стига толкоз. Не знам, за мен 
Gothic 2 е просто една магия, 
свят на мистерии, интриги и 
сложни Взаимоотношения. 

Не е трудно да се Вживееш и 
отъждествиш с героя. А след 
изиграването би трябвало ga се 
страхувате и от това, което 
казвате В игрите, много от даде- 
ните Ви дцалогови Възможности 
са еднократни и имат директни 
последствия - нагрубите ли някой, 
npueomGeme се ga ce сбиете и/или 
да не си проговорите повече, 
преджобите ли някой и Ви хване - 
не очаквайте да седи безучастен 
Към действията Ви. Съветвам Ви 


Винаги да държите под ръка една 
солидна сума, за ga се откупвате 
и Ввъзвръщате репутацията си. 
Всяка крамола и Всяко уличаване В 
престъпление бързо ce разпрост- 
ранява от уста на уста - пъргов- 
ците ще отказват да си имат 
Вземане-даВане с Вас, учителите 
яма да Ви учат, а стражите HA- 
Ma да ви пускат 8 по-строго охра- : 
няваните богаташки Квартали. He. 
ъм се сетил да го пробвам, но | 
сигурно и какичките om червени- 
те фенери биха отказали да Ви 
i обслужат, ако се държите грубия- 


поб gu) Ml 


i нски с max. Между другото ga 
; преспиш с една om npocmumymku- 
` me cue доста сериозен Куест 8 
играта, даже са му отделили и 
kom-cuena. Похвално ! 

Тъй Като място Вече почти 
не остана, ga ce Вгледаме малко 
8... 


Техническата страна 

Графиката - напълно задоволи- 
телна. Като минус мога да отбе- 
лежа моделите, koumo не са пип- 
; нагло от първата игра насам, но 
; Всичко друго e на Високо ниво - 
околната среда e убийствена. 
Дръвчетата са много добре moge- 
; лирани и се Клатушкаг om повея 
: на Вятъра, небето е динамично 
променящо се В унисон с часовия 
пояс - облаци бавно пропълзяват и 
скриват слънцето, дори хвърлят 
реалистично сенки по земята! За- 
лезите и изгревите са сред Haŭ- 
красивите, изобразявани В ролева 
игра. Също и Водните повърхнос- 
mu u отражения. Ефектите на ma- 
гиште, особено по-Крупните (нап- 
ример Armageddon - огнен дъжд) 
просто не могат ga се опишат 
подобаващо. Не знам за Вас, но 
мен ми е писнало om cnpemHamu 
; Кощурки, поддържани пътища и 
‚ гори с дървета, строени по 
: поръчка 8 редица. Готиците ca 
‚ удивително криви игри - Където 
| нещо може ga се Колне e Килнато, 
В резултат на Което имаме реал- 
; ноизглеждащи скали и gepBema и 
| схлупени Къщурки В пристанищния 
‚ район. Като че са снети от реал- 
; Hocmma. Музиката е „просто“ 
‚ бобра, което го пиша Като Крити- 
: Ка, защото тази на първия Готик 
беше Велика, и звучеше дълго след 
Края на играта В главата ми. Ина- 
‚ 4e e динамична, изградена om от- 
< делни звуци, миксирани В реално 
Време, което прави битките тол- 
| ko8a надъхващи, че само фанфар- 
‚ният звук, с Който завършват, 
‚ ме откосваше om задъханото 
: действие на монитора. Озвучени- 
| ето на героите също е слаб мо- 
мент. Наблюдават се okono 5-6 
различни гласа, Които се опитват 
‚ дазвучат по различен начин, като 
: говорят по-тихо или по-високо. 
‚ Всеки Втори звучи Като Kcapgac 
‚ (магьосникыт-некормант), а като 


личните гадини 
имат специфично 
поведение и пери- 
метър на 3acmpa- 
шеност - тези, kou- 


задружно, а при ня- 
kou дори се наблюда- 
Ва известен афини- 
тет. Примерно ако 
Ви подгони Вълк, а 
Вие се опитате да: 
избягате между 
стадо овце, Кумчо 
Вълчо, естествено 
ще спре да Ви гони и 
ще погне овчиците. 
Труповете на Xu- 
Вотните гният, ko- 
ето пък подтиква 
други животни Като плъховете да 
се хранят с тях и т.н. 

Gothic 2 не е игра, която се 
съобразява с играча, по-скоро е 
обратното - играчът трябва ga 
се нагоди Към нея и да се държи 
подобаващо, а не да мародерства 


; шруши играта. Ho това сие Ваш 

| избор - дали да пребивате Всичко 

‚ живо заради ескпириънса или да 

| поддържате приятелски Връзки. 

| Точно заради това тя НЯМА ga се 
l хареса на голяма част om съвре- 

‚ менните геймъри, защото В нея 

| да си плюете на петите е често 

| най-правилния изход om битката, 
; ако не искате да я напуснете с 

| тях напред. Някои просто отказ- 
i Bam да приемат, че най-обикнове- 
| ният фермер или Вълк e 8 състоя- 
i ние ga ги ступа, но... mo go това 

| Води обикновено злоупотребата с 


| Диабло... 


: се има предвид, че 50 % om Време- | 


mo си говориш с някого, това e 

: доста дразнещо. Изкуственият 
интелект на NPC-mama, както 

: може бисее подразбрало, е добър, 
| а животинския - още повече; раз- 


Преди да завърша все пак ще 


| спомена някой набиващи се В очи 
| недостатоци на играта. 


Първо. Тя не ме изненада с HA- 


| Какви сериозни нововъведения, 


i просто е едно адски добро продъл- 
| Жение на (Вече) Класиката, поред- 

| ната доза удоволствие от сагата 
| за безименния герой (да, безиме- 

` нене), но далеч от Вцепеняващо- 

| то Възхищение от първата сре- 

< ща. Както се Казва - първият път 
i e нещо свято. 


Bmopo. Така очакваните дра- 


| Кони, които движат историята и 
i се явяват нещо Като босове, са 

i безобразно еднакви, сКучни u cAa- 

: би, Нямаг нищо общо с онова, ko- 
| ето сме свикнали да мислим за 

i тези величествени магични съще- 
| ства, болващи огън и Колекциони- 
< ращи съкровища и души. 


Tpemo. Балансът. Допреди 


| драконите играта успява Haucmu- 
i на ga разкрие целия си потенциал - 
< посгепенно разгръщането на UC- 

‚ торията, бавното развитие на 

; героя u околния свят, плака шнте- 
; ресното пторшуване из Картата 

| за ценни артефакти/оръжия/билки.. 
‚ Успеете ли да убиете дракон оба- 
i че, играта почва ga Върви kamo no 
i Meg и масло - през повечето Вре- 


ме вървите и газите, а експирън- 
са и левелите се Качват толкова 
бързо, досущ Като цифричките на 
таксиметров апарат. Лично аз 
бих предпочел някъде по средата 
да ме лупнеше някоя ckana no гла- 
Вата и да забравя Всичките си 
умения, но уви... 


- Тате, тате, а приказката 
Как свършва? 

- Тази приказка сине, не 
свършва, тя покълва в теб и pac- 


| те заедно с теб, тя не е просто 
; приказка, а историята на един жи- 
i Bom... 


Говорейки за Gothicu Gothic 2 


искам да повторя думите на един 


много уважаван от мен човек, из- 
речени за една оруга, не по-малко 
Велика игра: 


Gothic е играта, която щеше 


| да остави Късче празнина, ga ce 
| превърне В едно от липсващите 


миниатюрни парченца В пъзела на 
i духовната ми същност, ако не я 


бях изиграл. Без нея някаква час- 
тичка от емоционалната Mu Cob- 
Купност завинаги щеше да остане 
сиротна и HegokocHama. Случвало 
ли Ви ce е ga ce сблъскате със си- 
myauun, Книга, филм, музика... ue- 
ра, за Която по-късно ga осъзнае- 
те, че е била единственият Ключ, 
способен да omkAlouu дадена Клю- 


| чалка 8 душата ви? 


Emo такава игра е l'omuk. По- 
не за мен. Благодаря mu за тези 
думи Сашо, без max сигурно щях 
да напиша нещо Клиширано с неиз- 
менното чувство, че каквото и 
колкото да Кажа ще бъде недос- 


| тапъчно.. 


i 


gamers workshop 1/2003 


oŭ е голям. Той е зелен. 
} Той е образец на Класичес- 
Ки фройдизъм. Предста- 


Вяме Ви борецът тежка Катего- 
рия, останал непобедим през съл- 


; гогодишната си Кариера, люби- 


мецьт на публиката, разбивачът 
на сърца и Всякаква покъщнина — 


| The Huuuuuuulk! 


ИзвадКа om Kpamka xupoy- 


| negus на Марвел (hero - англ. ze- 
г рой, pedia - гр. обучение) 


„Robert Bruce Banner, роден 6 


| Дейтън, Охайо. Син на д-р Впап 


Banner и Rebecca Banner. След 


| onuma на Ребека ga избяга om ал- 
Кохолизирания cu съпруг, ойто 

| мрази и тероризира сина uM, Bpa- : 
ma убива и Брус е отгледан om | 
| своята леля. Завършва gokmo- 

i pam по ядрена физика и започва 

| да работи за Военните под ръко- 
: ВодстВото на генерал Рос. Moka- 
, mo един инцидент не променя 

| Окончателно Живота му... 


Из библиотечния архив: 
„ВЗРИВ В ЛАБОРАТОРИЯ. 


| „Ядрена ekcnaosua В Hlo Мексико. Gek- 
| ретни разработки на гата-боиба. 
i Засегнат e непознатият на wu- 
pokama публика, но известен 6 

| научните среди физик Bruce 

| Banner. „ВсичКо се случи заради 
мен“ разказва през сълзи неволни- 
| am причиншпел Rick Jones..." 


„СРЕД РУИНИТЕ B AAKAT- 


| РАЗ СА ОТКРИТИ ДОКАЗАТЕЛ- 
| СТВА ЗА ПРОВЕЖДАНЕ 

_ СТРАННИ ЕКСПЕРИМЕНТИ. 

| Vuenume bce още се опитВат да paz- 

| zagaam свучиаото ce. Наш kopec- 

! понденш откри част om дневни- 
| Ка на професор Crawford (a.k.a. 

| Ravage), Който цитираме myk: 

| „Двлгшие години, прекарани 6 


onumu за nogmuckane Ha гнева, 


| насочен Към фигурата на bawa- 


| РАЗПИТ.“ 


i ma, Водят до появата на алтер- 
его, намерило след инцидента 

| свой физически образ. Оцеляване- 
| mo на Banner след подобно изла- 

i гане на гама лъчи повдига няколко 
| интересни въпроса = дали енераш- 
| ята, Която той постоянно 

| излъчва Във формата си на 

| „хьлК“ може да бъде използвана u 

ako е maka, Какъв ли би бил pesya- 
| татып. Ще се опитам ga я уло- 

i Ba В наскоро изработената, yc- 

| тойчива на радиация сфера...“ 


„ВАММЕВ СЕ ИЗДИРВА ЗА 


Играта е базирана на извест- 


| ния (не u y нас) Комикс на издател- 
i ство Марвел. В най-скоро Време се 


очаква и едноименния филм. 
The Hulk е екшън В пълния 


| смисъл на думата. Мога да ви onu- 
: ша с няколко глагола и самия 
геймплей: трошиш, скачаш, удряш, 
_ Хвърляш, риташ, трошиш... и пак 

| отначало. Всеки предмет. може ga 
бъде частично смазан, разрушен 

| unu ВзриВен, а останките му да 

^ послужат за оръжие. Холкчо раз- 

| махва Коли, части от панели, 

| електрокарчета, цеви на kapmeu- 

t HULU и всевъзможни сандъци и 

| сандъчета, с които мели Всичко 


Графика ВЕВЕШЕВ 


Геймплей № 
Изкуствен Интелект BBBRBE 
Мултиплейър 


‚ Живо no noma си. В зелената си 

| форма, Брус е оръжие за масово 

: унищожение. Ударите My са впе- 

‚ чатляващи Като Визия, но твърде 
: еднообразни: юмрук, звукова Вълна 


Find the vent shaft. 


„Автор: Damon 


Производител: Radical Ent. 
Разпространител: Universal Int. 
Жанр: ЕКшьн or трето лице 

Сайт: www.hulkgames.com 

PC: PIII 600, 256MB RAM, 32MB 3D Video 
Брой дискове: 3 

Сложност: Ниска 

Ценност за жанра: Средна 

Време за усвояване: 5 минути 
Масовост: Средна 

Прилича на: X2 Wolverine `s Revenge 


i отблъскваща противниците, Hape- 
| чена гама, ритник и хващане. При 

‚ комбинирането uM се получават и 

няколко Комбота, напомнящи на 

| добре познатия ни Кеч - Вдигане на 


Врага Във Въздуха и размазВането 
му на пода, скок и повалящ удар с 
рамо, боксова серия от 3 поредни 
Крошета. При нанасяне и съот- 
Ветно понасяне на щети, рейож - 
барът на Хълк се напълва, Което — : 
Временно увеличава силата на удар 
и позволява някои специални атаки. : 

Повечето Врагове оставят 
след себе си енергия, полнеща 
здравето и споменатия „бар“. 

За разнообразие са Вкарании — : 
четири мисии, В koumo получавате 
един много объркан и В лоша физи- ; 
ческа форма учен. Играта с него си | 
е чист „стелт“, ВКлючващ позна- 


; momo промъкване около nampyAu- 


uc W > 


; Кучкарник, Впръсналото nogpexga- 
| He Ha кашони u пр. Навсякъде се 
: мотаят Всевъзможни суперком- 


i но се различава. Физикот деликат- 


: зададен Код. Зеленокожият Хълк 


| колко секунди след прочистването 
i ши се появяват отново 8 пълно 

: бойно снаряжение и с подкрепата 

| на танкове и хеликоптери. Прин- 

| ципът „броят — обратнопропорци- 
 онален на интелекта“ Важи с pec- 

| пектираща сола: Те се избиват 

| един друг. с:такова упоение, че 8 

| един момент закономерно Възник- 
i Ва Въпросът: „Каква е моята роля 

‚ В цялата работа?“. До последно не 
“схванах защо част om ynopumume 

-kompu се бутаха толкова camo- 

‚ отвержено В грамадното ми зеле- 
! HO тяло с някакви си електрошоко- 


: думата „hack“ и просто споварва 

: огромния си юмрук Върху Клавиа- 

‚ mypama. В нормалната си форма, 

. Брус задължително трябва ga u3- 

‚ бягва Конфликти. Нараняването му 
| Води до състояние на неконтроли- 
| руема ярост и задолжително 

| превръщане В Хълк, a mo - go пре- 

| играване на нивото. 


< магазин. Гази безогледно, В това 
число и босовете-мутанти, npu- 


pauu Войници, Внимателно заоби- 
Каляне на спящите обитатели на 


пютри. Стилот на хакването им и 
при двата Аз-а на героя значител- 


но подрежда пъзел om цифри u 6yk- 
Ви, отговарящи на предварително 


обаче приема твърде буквалното 


Враговете са многобройни, HA- 


Ви палки. Може би играеха ролята 
на добре познати нам В тия Жега- 
Ви летни нощи Кръвосмучещи на- 
секоми. При няКои om max обаче 
хоботчето биваше замествано 
om Вдъхващи уважение базуки. 
Други размахваха енергийни щито- 
Ве, Които биха били много ефикас- 
ни, ако не ги изключваха В момен- 
ma, 6 Който Хълк стигаше go тях. 
Малко по-сериозен противник 
представляват изключително 
симпатичните поотраснали go чо- 
Вешки бой гама-Кученца. Следва ga 
спомена и Войниците-мутанти, 
резултат от облъчване с насил- 
ствено изсмуканата енергия om 
нашия герой, koumo с отегчен глас 
на Водещ Късните новини по Xopu- 
зонт изпърсваха нещо Като „пак 
ли“, щом Хълк изпаднеше В rage. 
Към Края се появяват и роботи, 
специално създадени за унищоже- 
ние на всякакви хьлкоподобни. 06- 
що Взето, на ниска трудност, 
Хълк е като мамут 8 сптькларски 


тежаващи дразнещият талант да 


i Ce Възстановят след нанесения UM 
: побой и ga се изпречват на пътя 


му 6 следващите нива. Всяка гад e 
уязвима на специфичен начин на 
атака. Не мога ga се Въздържа ga 
не отбележа присъствието на за- 
бележителния енергиен Вампир, HO- 
сещ оригиналното име Half-Life. 
Изскачащите постоянно хинтове, 
напомнящи познатите табели 
„Внимание! Опасно за Живота“ нас- 
moüuu8o ме убеждаваха да не се 
докосвам до него при никакви обс- 
тоятелства. Следвайки инструк- 
циите, Хълк се отказа от удовол- 
cmBuemo на full contact-a и го преби 
най-безцеремонно с първата no- 
паднала му греда, демонстрирайки 
завидна липса на уважение Към по- 
Висшите древни раси, действащи 
под npukpumuemo на нощта. 
Както се Вижда и от снимки- 
те играта е типично Конзолна, ko- 
emo накратко се свежда go: Hey- 
добно управление с Клавиатура 


: (препоръчвам ожойпад) и Камера 
‚ проявяваща склонност Към промя- 


на на ъгъла 6 най-неподходящия 
момент (при преминаване през 
Врата рязко се обръща на 1800; 
предоставяйки гледката на два аб- 
солютно идентични коридора и 


Въпроса „от Кой излязох moky- 
що?“. При промъкване В дадено no- 


; мещение тя често показва Брус 
; фронтално, което не позволява ga 
` се забележат препятствията 


; пред него, респективно - go 


сблъсъка му с някой пазач. Почти 
идентична е ситуацията 6 битка 
— героят скача, докато e Във въз- 
духа камерата се завърта и той 
се приземява на място, съвсем 
различно om първоначално предви- 
genomo. За ga е Весело ceü808e са 


; предвидени само между мисиите. 
: The Hulk предлага два режима- | 


: story и challenge. Първият е съвсем 


стандартен сингъл, лъкатушещ 
през не особено засуканата ucmo- 
рия. Вторият са няколко миничгри, 
отключващи се след минаване на 
определени нива: епдигапсе - целта 
е ga издържиш максимално дълго 
срещу периодично прииждащите 
Врагове, като за избиването им се 
дават точки. Time attack — малко 
Време и много гадове за избиване; 
hulk smash - унищожаване на Всич- 
Ки одушевени и неодушевени неща 
В района, наблягайки на Вторите. 

Графиката, ако не друго, по 
поне е различна. Без да се стреми 
Към някакъв реализъм, максимално 
изчистена и семпла, ma създава 
усещане за анимационен филм. 

ОзВучаването e изключително 
добро, музиката пасва на ситуаци- 
ята и Внася допълнително напре- 
Жение В някои моменти. Понякога 
е трудно да бъде чута, особено В 
грохота на сриващи се Колони, 
експлоадиращи Варели и предсмъ- 
ртни Викове. Хълк ес гласа на 
akmoopa Eric Brana, Който играе и 
главната роля Във филма. 

Но Всичко това са сухи факти. 
Те не описват невероятното усе- 
щане за мощ, обземащо те, Кога- 
то се озовеш В зелената Кожа. Ни- 
то огромната досада след поред- 
ното стерилно помещение — близ- 
нак на предишните 20. Не разказ- 
Ват Как срещу скуката от плоска- 
ma фабула се Възправя неконтро- 
лируемото и първично удовол- 


‚ ствие от разрушението и хаоса 
i (предвид огромното Количество 
; гадове и екшъна В промишлени ko- 


| личества, бих го нарекла касапни- — 
; ца, ako В играта не липсваше и kan- ; 


 чица Кръв), Който оставяш след 
| себе си. 


И само от теб зависи Кое от 


| тези чувства ще вземе връх. 


шогизпор.пеабоп.сот 
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земи една чаена чаша 
Serious Sam, Вместо xop- 
Ватския реагент сложи 


| руски, примесен с малко северноа- 
| мерикански за по-стипчив Вкус, 

| избери си нови скинове на против- 
| ниците и намали съвсем леко 

: бройката им. Разбъркай Внима- 

| телно без ga Внасяш значителни 
изменения Във Външния Вид на 

| микстурата. Boana! – получаваш 

| съвсем нов продукт с името Will 

г Воск. 


i храм 8 подножието на планината. 
| Трима ce запътват натам — kpun- 
тологът др. Ричард Хедстронг 

| (епизодичен персонаж, om muna 

| „умиращи В самото начало“), go- 
щеря му Ема (6 ролята на невинна 
‚ девица, заради която да се бъхти 

i героят) и Уилям Рокуел (Въпросни- 
j am). След неколкоседмични усилия 
| те успяват да отворят Вратите 
на храма, но се появява и зловещо 
предупреждение - боговете са 
много ядосани и ще отмъщават 


Производител: Saber Int. 


ЗА y 
гей Ши г) Жанр: Екшън от първо лице 
2) МТ 


LLLLLLLL | 
LLLLLLLLRS 
LLLLLLI | 
ПКЕЕ 
BEBSHHREREN 


| отвъдния свят. Те, за разлика от 
Сериозния Сам, не успяват да 


Войници, размахващи копия. Над — 
главата Ви се реят орли, обстрел- 


* запълнят екрана изцяло, maka че 

; остава място, кодето ga сптопиш 
u ga се Выртиш В Кръг, отстрел- 
Вайки ги един по един с шотгъна 
или разтопявайки купчините с 
atomic gun. Покрай max се Hayya- 
Ват и много интересни факти, 
пропуснати В легендите – Като 
способността на минотаврите 
да се Възстановяват Като gox- 
довни червеи след разпарчетосва- 
нето им. Сега си представете eg- 
на такава заобиколила Ви, mamawa 
брадви сбирщина; на мястото на 


Да се Върнем няколкостотин 


| години назад В историята. Преди 
i много, много Векове, светът бил 
| млад и боговете се разхождали 

| сред смъртните, приемайки обра- 
зите на различни представители 
на фауната и метеорологични яв- 
i ления. B Древна Елада Властвал 

| Зевс Гръмовержеца. Един ден ugu- 
| лията била разрушена — придошли 
| римските легиони. След Кървави 

| битки гърците били победени, 60- 
| говете завинаги затворени на 
Олимп, а питаныт Прометей 

| превърнат В техен страж. Оцеля- 
| ла една малка група хора, нарекла 

| себе си Армия за Възстановяване 
; на Олимп (ABO). 


В наши дни. Открит е древен 


; на всеки смъртен, дръзнал да ги 
обезпокои. Докато двамата ame- 

| pukaHuu се чудят дали cu заслужа- 
| Ва риска да Влязат, членове на ABO 
: поемат нещата 8 свои ръце — 

| отвличат Ема с намерение ga я 

| принесат 8 Жертва на Зевс и 
застрелват баща 0. Yua открива 
Heucmo8a стрелба напосоки, pasm- 
| powaga една статуя go Входа u.. 
‚ Освобождава духа на Прометей, 
| който се Вселява В него, давайки 
| My сила ga се изправи срещу 

| безсмъртните. KyAmo80! Същинс- 
| Ки Олимп на оригиналността. 

| Екшънът започва. 


Врагове. Орди. Пълчища. Вся- 


„Какви създания om митовете и 


Всеки убит се появяват още g8a- 
ма. В далечината се чува едно 


ежно и бързоприближаващо се 
одрънкване om ризниците на 
ревърнали се В скелети римски 


i Вайки Ви с огнени скални отломки 
| — Ввроятни наследници на просло- 
 Вутата зевсова птичка, Кълвала 

i Всеки ден дроба на прикования 

: Прометей. Някъде сред тях nop- 

| хат на ята бели, невинни последо- 
| Ватели на Ерос, чиито стрели Ha- 
‚ пукна общоприетия модел нана- 

| сят съвсем сериозни физически 

| поражения — предполага се, че са 
мутирали за няколкото хиляди 20- 
| дини скука. Под apkume на omc- 

| рещната сграда се спотайва мал- 
: Ка poma от camupu-cmpeAuu. Щях 


D^ | 


< да забравя, В последна отчаяна 

< атака Към теб напират плъхове- 

: Камикаозета с опашки фитили — 

< сам се сеща какво става Когато — 
| те стигнат. Някъде В целият то- | 


; зи хаос се мяркат лъвове и тигри, 
i дори цербери. (Не, че искам ga 

; подхвърлям някакви намеци със 
сексуален подтекст, ама доста, 
мхъм... размножаване е паднало по 
Време на дългото затворничест- 
Во kamo че ли.) 

Неочаквано се отзовавате на 
няколко метра om земята, 
изхвърлени om Къча на някой кен- 
таВър-скелет. Статуите покрай 
; стените са Всичко друго, но не и 
i украшение - клонингите на muma- 
i на Атлас хвърлят огромни експло- 
диращи Кълба. Някъде из нивата 
срещнах и издялан om камък Пер- 
сей с главата на Горгоната Меду- 
за. Всъщност тя се явява и един 
‚ om босовете по-късно. Последни- 
| яте Зевс. Най-лесен начин за уни- 


щожаване на гръцки богове, прове- | 
: опира се гроб В подходяща Колона, 
: разположена Възможно най-далеч 

| от ръба и се изважда снайпера, 

; грешка — арбалетът с оптика. 
‚Присъства и любимия момент с 

; дърпане на рочки, някои om koumo 
| дори отварят близката Врата, а 
‚ не онази, останала В началото на 
„нивото. 


| рен и доказан — навираш се с 
acidgun-a между Краката му, Коде- 
; то останалите гадове не смеят и 
` да npunapam u си най-защитен от 
| гръмотевиците. Остава да стре- 
| ляш нагоре колкото ти душа иска. 
< Болка, която, присъщо за бог, Гръ- 
мовержеца приема със стоическа 

‚ невъзмутимост. Според предпо- 

‚ чшпанията киселината може да 

| бъде заменена от гранати или 
добрия стар fireball thrower. Mpo- 
пуснах ли някого? Поради склонно- 
; стта на екрана ga се оцветява В 

‚ червено Всеки nom, когато Yu e 

| улучен, разпознаването на muya- 

| щите Към него същества е леко 

: затруднено. 

| В това общо Казано се със- 
тои геймплея. Оставя да добавя 
сравнително рядкото лутане В 

; търсене на noma и не особено npu- 
| ятните jump ‘n’ run елементи, npu- 
i бобиващи истерична нетърпи- 

; мост В последното ниво — изкач- 
i Ването на Олимп: половинчасово 

| подскачане по полу-счупените 
мостчета и трамплини, разполо- 


‚ Жени по стратегически места, 
| гарнирано с периодични профучава- 
‚ ния на стрели om отсрещния Край. 


Вариант за решение на проблема — 


Сред цялата стрелба малко на 


’ заден план остава събирането на 
| злато. То Вообще не e за подценя- 
Ване, птьй като с него се запла- 

! щат специалните умения, koumo 

‚ Прометей уж трябваше ga дарява 
| на своя спасител. После иди Вяр- 

Ва В бог. 


Скиловете ca mpuuku - titan 


motion, koümo cu e uucm bullet-time, 
| но изключително ефектен. За oc- 

< maHaAume - titan damage и безсмър- 
| mue няма Какво да ce обяснява. 

: Всяко действа за определен период 
| от Време, след което се Купува 

| наново om подходящите места. 


Мултиплейорът има три pe- 


| Жима - стандартния fragmatch, 
по-забележителния treasure hunt u 


i Cooperative. При Втория из kapma- 
| та са разхвърляни различни пред- 
< Memu - шлемове, мечове; om- 

| борът, успял пръв да събере опре- 
делена бройка, печели. За предпочи- 
mane е да се намери някой om про- 
| тивниковия, който добре е напъл- 
| нил Кесията и ga се застреля на 
място – пести Време и усилия. 

: Кооперативният е съвместно mu- 
< наване на мисии и се оказа най-за- 
! бавен. При него се препоръчва 

| спазването на няколко прости 

| правила: В началото се предупреж- 
: дава за наличие на friendly fire. Omn- | 
| познати парчета, началното меню 
| ни посреща с | wanna rock на 

| Twisted Sisters. На моменти се yce- 
i ща u далечен намек за Ориента. На 
| този фон се разнасят Всякакви 

| гърмежи, писъци и дрънчене. Глав- 


равя се изрична молба за проверка 
на оръжията Ком съгласилия се ga 
участва В теста човек. Това ce 
оказва необходимо поради една- 
единстВена причина. Към Края на 
нивото, ВКлючващо преминаване 
по Всевъзможни тунели и npugpy- 
жено с изнервящи околните под- 
Виквания от рода на: „Коя om Всич- 
Ките посоки ce явява no-gacHa?", 
споменатият съотборник решава 
да направи Кратка инвентариза- 
ция, koncmamupaüku наличие на He- 
използвано преди това пушкало, а 


; UMa: чо ог, ‹Воргачка. Насочва го 
; Ком първия по-близък обект, oka- 
i зал ce В настоящия момент и a8- 


; телни светлинни ефекти. Изстре- 
| лите от различните оръжия не ос- 
i тавят еднакви следи по стените 

: u дърветата. Трябва ga Видиш on- 
: лисканото с Кръв дуло на minigun-a 
| или движението, с което преза- 

: режда. Кръв се лее навсякъде, koe- 

| mo сие свеж полъх сред cmepuAHU- 
| те игри напоследък. Еона част от 
i ниво представлява сал, движещ ce 


i тор на статията. ЕКспери- 


ментът завършва фатално. За 
щастие може ga се премине Към 
следваща Карта дори и само един 
от играчите да достигне go Края 
на предишната. Загиналите В не- 
равна 6umka или В резултата на 
нещастен случай се Връщат В са- 
мото начало, опитвайки ce отчая- 
но да си спомнят откъде са MuHa- 
ли преди. 

По Въпросът за графиката — 
не случайно се повтаря go Втръс- 
Ване Serious Sam. Играта е много 
Красива. Фини текстури, изпипани 
модели на оръжията, забележи- 


по река - Водата е наистина go6- 


: ра, от стрелите се Вдигат доста 
: реалистични пръски. 


Саундтракът се Вписва идеал- 
но В цялата картина. Има и доста 


ният герой периодично се опитва 


‚ ga се прави на остроумен, но за 
съжаление думите му рядко се чу- 
Ват. 


Какъв е изводът? Ако си харе- 


| Ca Serious Sam и имаш Желание ga 
i прекараш няколко часа сред onuca- 
| ната по-горе kaHoHaga, наслажоа- 

< Gaüku ce на удоволствието om no- 
| головно сеене на смърт — моля, 

< Will Rock те очаква. 
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Само споменаването на mo- 


Ва име обикновено е достатъч- 
но, за да накара Всеки фен на 
рейсърите да ce затича Към Haŭ- 


| близкия магазин (8 нашата 
‚ действителност - по-често cep- 
: гия) за компютърни игри, HO eg- 


Ва ли са много и тия геймъри, по 


| принцип недолюбващи ралитата, 


Които да не са чували за пази 
игра и продълженията 0. 

Ако трябва да се говори за 
Върхове В опитите за постигане 
на по-голяма реалистичност В 
рали симулаторите, mo несъм- 
нено Colin McRae 1 и 2 са сред 
тях. Не само заради Възможно- 
cmma за детайлни настройки no 


| автомобила, много доброто 


пресъздаване на различните те- 
рени и пистите, но и заради са- 
мата физика на играта, сложно- 
стта при управляване на Кола- 
та, начинът, по Който ma се 
държи по трасето. 

Третата част не само cheg- 
Ва традициите, но - по мое MHE- 
ние - дори надхвърля очаквания- 
та за нови Висоти В реализма. 

Като никога досега играта 


г HUUJO, освен скромният надпис, 
‚ че Codemasters са ,Genius in play". 
i Без ga се съмнявам В последно- 
то, пристъпвам Към една пробна 
‚ игра. Режимите са само 08а: 

: Stages u Championship. Игра 8 
мрежа няма, единственият на- 

| чин да премерите сили и умения 

< с приятели се явява Split Screen 
ли Alternate Mode. 


апочва без филмче, без интро - 


Пускам си един Stage, за ga 


порадвам okomo с обещаната 

| революционна графика и с ужас 
установявам, че мога да играя 
само по един етап от рали. Дру- 
| гите са достъпни след Като ги 

| изиграя 8 Championship mode. E,  : 
< това е поносимо. Учудването ми | 
| обаче бързо ескалира 8 негатив- | 
< ната гама, Когато koncmamupax, 
‚че 6 Stage не ca ми достъпни и 

; настройките по Колата. Като 

о Капак на Всичко автомобилът не 
| търпи никакви повреди. Извод: 

< този режим на игра яко СМУЧЕ. 

| Следствие: Като един истински 
„най-добър и бла-бла (Виж по-го- 
ре) пилот“ ce отправям Към 

; един истински и предизвикате- 


лен шампионат. 


И така: Championship mode. 

< Това е правилният CMR 3. В 

| шампионата имам Възможност 
: да започна игра само c Colin. При 
това, тъй Като играта е праве- 
< Ha преди той ga подпише новият 


itrosn.co uh 


си договор със Citroen, колата, 

: Която управлявам e Ford Focus 

‚ WRC 852 - ще получа правото ga 
< Карам друга Кола, ако завърша 

| пръв В съответното рали. Вози- 
| лата, които мога да ,omkloua" 
: са доста, Включително и някои 
доста забавни, но затова ще Ви 
разкажа по-долу. След Като си 
избирам автомобила, минавам В 
‚ Service Area, Където си правя 

: настройките, но В тоя ранен 

< етап на играта те не са много 

; Като Възможност - различните 

‚ екстри по окачването на авто- 


ЦЕНЫ EE 
LLLLLLLLLB 
ЦИЕ 
ОИ 
LLLLLLLLLB 


ИВ 3D Video 


X poA 
Време за усвояване: 1час 


мобила, скоростите, двигателя 

| и гумите стават достъпни, 

i след Като завършите някое pa- 

| ли. Другата разлика В сравнение 
| с предишната Версия е, че не мо- 
‚ жем да пипнем толкова детайл- 


; но нищо по самият автомобил. 
Например, 8 СМВ2 за фино наст- 
| ройване можех да местя плавно 
даден плъзгач. Сега разполагам с 
| три Възможности: минимално, 

| максимално и средно положение. 


Явно целта е постигане на no- 
голяма степен на реализъм, тъй 
Като В ралитата нищо не се ре- 
монтира и настройва на межди- 
HHHUme етапи, а просто се сме- 
ня с ново, Вече настроено по оп- 
тимален начин. Има страшно 
много неща, Които става Въз- 
можно да се настройват В те- 


WI o 


чение на играта. Като ce започ- 
не om 10-me различни muna гуми, 
мине се през 3-те Вида турбо, 
баланс на спирачките и настрой- 
ku на окачването, ma се стигне 
до смяна на Купето с по-леко или 
тежко - В зависимост от тра- 
cemo. И така, Всичко е готово, 
настроил съм Колата, усещам 
мириса на победа 
Bob Въздуха. Но 
дали с нея сме от 
една порода или 
ще иде В Колата 

‚ на друг? B Service 
| Area има малко 

| emanue, на което 
може да се тест- 
Ват настройки- 

‚ me. Тествам u 

| отивам на cmap- 
та. 

Изчаквам ани- 
мацията на мина- 
Ването форда 
през старта, ръ- 
Ккопляскането на 
публиката, бро- 
ячът пред мен за- 
‚ почва да цъка om 
‚ 4 go 0. ГАЗ! 


i CMR 3 e най-трудната игра 
; om поредицата. Един приятел 
твърдеше, че е невъзможна дори 
с Волан и се отказа от нея. Чак 
невъзможна не е, но ако наисти- 
на автомобилите om WRC са 
толкова сВоенравни, се радвам, 
| ue He сее сбъднала gemckama MU 
: мечта ga ce Кача В някой om 
max, защото сега щяхте ga MU 
ядете житцето. Колите зана- 
сят твърде много, трудно е да 
ги настъпиш здраво, освен на 
малкото и не особено дълги пра- 
Ви, завиването с Висока скорост 
си е истинско изкуство, а наби- 
; Ването на спирачка В неподхо- 
дящ момент се наказва с мо- 
‚ ментално с обръщане на 180 
; градуса. Управлението c Клавиа- 
| тура е невероятно предизвика- 
телство, а перфектното усвоя- 
Ване на Комбина- до 
цията спирачки- £j 
газ при Влизане 
‚и излизане om 
| завоите e 
; разковничето 
Ком доброто 
Класиране. 
Средна 
скорост над 90 


| много истинско. Физичният mo- 
| деле добър, Колата се държи 
специфично и със своеобразна 

| стабилност на различните нас- 
| толко. 


Геймплеят Като цяло е мак- 


| симално доближен go истинско- 
то рали, но това се усети най- 
истински, Когато започнах пър- 


‚ Вия специален етап. Още със 
: светването на 00 на брояча, : 
| настъпвайки газта задницата на | 
< моя Фокус започна леко да се cy- | 
< че. Овладях я и продължих напред, | 
| чакълът се носеше под мен и 6u- 
| еше по окачването с дразнещ 

| тракащ звук. Усещането за ско- 
| рост 8 CMRS е много добро. Mo- 
t же би, защото трасетата са 
сравнително тесни и с перифер- 
` HOMO зрение постоянно забеляз- 
вах прелитащи nokpaü мен дър- 

| Вета, рекламни табели и фенове. 
: Няма Motion Blur, Като 8 послед- | 
 ните две състезателни игри, Ко- | 
‚ ито съм играл, но той се ком- | 
` пенсира напълно от всички тези ! Кателство, с Което съм се сблъ- 
‚ обекти, Които виждах до себе 

< cu. Много приятно и отново 

| Казвам (за пореден път) y 
‚ много истинско. Hac- 
| лаждавах се на това 
| go първи- 


км/час на етап едва ли ще noc- 998 


mueHeme, но пък усещането е 


` ят завой. И там с отработени 

: u почти инстинктивни 

действия, заучени от предишна- 

та част на поредицата настъ- 

Е nux спирачката леко, nogagox 

газ, за да поднесе автомобила 8 

i Желаната om мен посока и... u3- 

| летях от пътя. Завоите 8 тази 
част са най-голямото предизви- 


о Ck8aA. Трябва да се Взимат BHMN- 
МАТЕЛНО! 


: Действието на Всеки метър от 
завоя трябва да е изчислено пре- 
| цизно и да е изпълнено точно. 

> Честно ще ви Кажа, че по-прек- 

` расно не съм се чувствал с никоя 
` друга рейсинг игра. Беше ме 

| страх. Беше ме страх да не из- 

: летя от пътя, но и да не го 


Взема твърде бавно и да изпадна 
назад 8 класирането. Беше ме 
страх да не изпусна завоя, беше 
ме страх дали не влизам много 
отвътре и да ме изненада някой 
Крайпътен Камък или табела на 
излизане от виража. И не мога 
да ви опиша удоволствието, ko- 
гато излизах без проблеми, пре- 
борил се с това предизвикател- 
ство и натисках газта 6 очаква- 
не на следващото. И то идва, 


i колата отново поднася леко, 
| съвсем бързо чукване на ръчната 
: спирачка, на Върха на завоя съм, 


газ... Hokamo играех разбрах въп- 
росът от първата реклама на 
CMR3: What Lies Ahead? Посто- 
янно CU го задавах и се надявах, 
че ще го разбера навреме. Не 
твърде Късно. 


Шампионатите 8 CMR 3 са 
8: Испания, Великобритания, Гор- 
‚ ция, САЩ, Япония, Швеция, 

! Австралия и Финландия. Всяко 

| от тях e разделено на 3 дни. 

| През първия има З специални 

: етапа, 6 началото на Втория - 
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Colin McRae е роден на 5 a6- 
густ 1968, В Ланарк, Шотландия. 
Син на 5-Кратен рали шампион, 
той започва своята състеза- 
телна kapuepa на мотоциклет. 
На 13 годишна Възраст Вече има 
няколко спечелени Юношески coc- 
тезания. През 1986, Когато е на 
16, започва да прави тестове с 
автомобили. На миналогодишно- 
то рали В Кения той постигна 
своята 25-а победа 6 СВетодвни- 
ят Рали Шампионат и стана 
първият човек с толкова успеш- 
ни стартове В историята на 
рали състезанията. Наричат го 
„Най-успелият рали пилот, раж- 
дал се някога.“ 


Списъкът с титлите му 
Включва: 

1991 и 19922. - Шампион на 
Британия. 

1995 - Световен Шампион 
на ФИА 

1996 - 1-80 място 8 „Азия- 
Пацифик“ 

1998 - 1-80 място В „Азия- 
Пацифик“ 

От 1998 година той неиз- 
менно е 6 челото на класациите 
и продължава да Кара с настър- 
Вение. 

В момента Colin кара Citroen 
Xsara. 


` сервиз и още З специални етапа 

| ина третия ден Вечерта идва 

i супер специален етап, на фарове, 
| Където Карате на едно трасе 

| срещу противник. Специалните 

| етапи са по-дълги om тези 6 

| CMR 2. Странното e, че В серви- 
| за можех да правя само промени 
8 настройките, но не и да изби- 
| рам Какво точно да ремонтират 
| механиците ми. В началото на 

| етапа Виждах Какво има счупено 
: по автомобила и си правех 

< сметката Как да Карам. Колкото 
| до щетите по Колата - дал 602. 

| За експеримент се поблъсках 

| малко, установявайки с Всеки 

| следващ удар как Колата става 

‚ Все по-неуправляема. Всичко се 

‚ мачка, Врати се отварят и Къ- 

; сат. Ръсих брони и спойлери и 

‚ пръсках стъкла, докато накрая 

< He ми изхвръкна предната лява 

‚ гума и бях принуден ga се отка- 

i Xa. 


Хубавото e, че интерактив- 


| ността е повишена спрямо npe- 

| дишната Версия, Вече много по- 

| рядко се натъквах на „бетонни“ 

| храстчета и маркировъчни лен- 

| ти, разните бали сено, знаци, 

| табели и прочие просто ги nomu- 
| лаш и продължаваш, макар и по- 

‚ някога с редуцирана скорост. 


Графиката е на очакваното 


ниво, но е гладна за ресурси. На 
| компютър под гигахерц и Карта 
< под Класа на Radeon 9000+ или 
‚ GeForce 4 играта едва ли ще Gu 
| смае с Визия, защото част от 
‚ ефектите, Които поддържа uepa- 
| ma няма и ga eu Видите. На мак- 
i симални Видео настройки обаче 
< ще се насладите на страхотен 
| модел на автомобила, качестве- 
‚ но изобразени трасета, Всички 
| ефекти при карането - огъване 
| на ламарини, пушек, прах и 

- пръст след колата, огън, изли- 
| защ om ауспуха и невероятно ре- 
; алистичните модели и движения 
| на пилота и навигатора Вътре. 


ies cbe 


Публиката няма ga я коменти- 
‚ рам, аман от грозни спрайтове. 
| Но може и да е за добро - едва ли 
| някой е печелил победа, зяпайки 
| знойните мацки В публиката... 


Задължително трябва ga се 


| Види Каква диря остава Колата В 
‚ праха на Австралия, а Когато не 
| стартирах от първа позиция се 


| Виждаха дори следите на тези, 

| koumo са минали преди мен. В 

‚ дъждовно Време капките по 

‚ стъклото се размазват абсо- 

: лютно реалистично om чистач- 
‚ kume, фаровете ce отразяват В 


асфалта, а зад Колата хвърчи 60- 


‚ да като из Ведро. Може би Hanu- 


R чието на повече Камери 
щеше ga 


: се отрази добре, защото 3-me (с 
Видимост над цялата Кола, от 

| Купето и от предния Капак) са 

| недостатъчни 


Звук, Както може да се очак- 


Ва - различните двигатели зву- 
| чат характерно, изобщо Всичко, 
‚ Което се очаква от звука В no- 
| добно заглавие си в на мястото. 


Автомобилите, Възможни за 


| „отключване“ са доста. Казах за 
i Ford и Citroen, освен max има MG, 
: Fiat, Skoda, Mitsubishi, Subaru и 

| някои много интересни превозни 
| средства, go Кошто 3a съжале- 
ние има достъп само с cheat-o8e, 
: Като например бъги, танк и дори 
‚ самолет. 


В заключение: играта е пре- 


поръчителна за Всеки Кандидат 


за титлата „Най-бла-бла (да 
не се потретвам) Вир- 
туален пилот“, защо- 
то след СМ 3 Всяко 
едно друго рали 
ще Ви се стори 
лесно. Тази u2- 
ра е за профе- 
сионалисти, 
— ako He cme ma- 
Кива - ще cmpagame! 


ина една година от из- 
лизането на Neverwinter 
Nights - играта, която 
Всички фенове на Bioware чакаха 
със затаен дъх. Факт е, че МУММ 
не предизвика онзи абсолютен 
фурор, съпътстващ Baldur's Gate 
u Baldur's Gate |. Дали заради 
факта, че играта бе изцяло ба- 
зирана на правилата om 3-mama 
ревизия на 0&0, дали заради 
малко поразтегната история, 
дали заради сериозните изисква- 
ния Към Конфигурацията, но 
Neverwinter Nights He се превърна 
8 новия Baldur's Gate. На мен ue- 
рата много ми хареса (естест- 


Вено и аз шмахсвоште забележки | 


Към нея), но много от моите 
познати - любители на ролеви 
игри, изразиха недвусмислено 

| разочарованието cu.om нея. 
Ceza, след една година и Hag 
10 000 създадени от играчите 

‚ модули (Която бройка означава, 
| че играта. Все пак се е харесала 
| на повечето хора), Кошто обхва- 
щаха целия диапазон от неверо- 
| ятно глупави до Великолепни, на 
i пазара излезе и първото офици- 
г ално продължение на NWN — 

: Shadows of Undrentide. За моя 20- 
| ляма радост то добави В NWN 

| именно онези неща, koumo на 

| мен лично MU се губеха 6 ориги- 
| нала. 

Преди да започнем с прегле- 
| да на играта, държа да отбеле- 
жа, че историята В SotU няма 
нищо общо с тази om оригнала. 
Всъщност действието В 
продължението започва малко 
след началото на заразата 8 

| Neverwinter, maka че историите 
: Вървят почти паралелно. Тук 

| трябва да изтъкна и още една 

; съществена подробност, която 
| е следствие на по-горното изре- 
| чение - приключението 6 

` Shadows of the Undrentide е npeg- 


Shadows of the Undrentide 


: Ougeno за първо ниво герой. 

| Знам, че това ще разочарова 
* онези от Вас, koumo 8 продълже- 
„ние на седмици са развивали и 

: екипирали любимият си магьос- 
| ник/паладин/рейножър, но не заб- 
| равябте, че именно процесът на 
| създаване и развитие на героя е 
‚солта 8 ролевите игри. Освен 

‚ това ще имате Възможност 

| при създаването на героя си ga 

: се Възползвате om някои Om но- 
| Gume skill-o8e и feat-o8e (koumo 
са Hag 30), Включени 8 SotU. Тези 
< от вас, Които искат ga cu спес- 
| mam това готварско удовол- 


| ствие, могат Все пак ga започ- 

| Ham и със стария си герой. Ta- 

: рантирано ще преминавате през 
| Враговете си като, ами Като 18 
< ниво герой през първо ниво Bpa- 
‚ гове. 


И така, играта Ви запраща 6 


| отдалеченото селище Hilltop, ko- 
| двто Вие сте старшият ученик 
: на ожуджето-магьосник Дроган. 
| Бивш авантюрист и участник 8 
| не едно и g8e приключения, през 
‚ последните години старият маг 
| се е посветил на обучението и 
; тренировката на млади и перс- 
| пективни герои. B деня на Ваше- 
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| то последно изпитание обаче се 
| случва нещо ужасно. Докапо със 
| съучениците си обсъждате Как- 
i Ви геройства и подвизи ще Вър- 
‚шите, чувате Крясъци.и шум на 


‚ били целта на атаката, и както 


еме за усвояване: | час 
асовост: Среда —— 


‚ битка, над koumo се извисява 

; гласът на Дроган, изричащ зак- 
< линания. Бързо се притичвате 

‚ на помощ, но В момента на 

` пристигането Ви ожуджето е 


повалено от отровно острие. 
След като отблъснете Hanaga- 
телите, не без помощта на He- 
познатата Аяла, Вие научавате 
Какво Всъщност ce е случило 
тук. Освен Ваш учител, Дроган 
през целият си Живот е бил член 
на Арфистите - тайно общест- 
Во от бардове, магьосници и 
бойци, борещи се срещу Всички 
прояви на злото 8:8 Фаерун. Ая- 
ла, също член на това общест- 
Во, Ви разказва набързо за чети- 
ри артефакта, оставени на Cox- 
ранение при джуджето-магьос- 
ник. Именно тези предмети са 
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се досещате Вашият учител Ви 

: Възлага задачата ga ги Върнете. 

| Да Ви прилича малко на начало- 

; то на оригиналната игра? Това 
Всъщност не е Важно, тъй Като 
приключението постепенно се 
развива В далеч по-интересна 
насока, далеч надхвърляща npoc- 
тото събиране на артефакти. И 
Като споменах „събиране“, из ни- 
Вата се намират доста предме- 
ти, koumo може да трансформи- 
рате В Жълти парички, а това 
означава разкарване до Ковача. 
За да Ви помогнат В това Hayu- 
нание, създателите на играта 
са измислили, отново Копирайки 
оригиналната игра, пръстен, 
който Ви телепортира при ране- 
ното ожудже (Вашият учител), 
не много далеч от Ковача. При 
употребата му се хабят специ- 
ални Кристали, Кошто може да 
си произвеждате от КВарц и ня- 
Кои Камъни. След Като сте го- 
mo8u, Аяла Ви прехвърля обрат- 
но. Този начин на транспорт Ba- 
Жи само за първата част на иг- 
рата, така че не пестете мно- 
го-много Кристалите. 

Още В началото на играта 
ще можете да изберете един от 


съучениците си за спътници 
(henchman). Именно myk се 
наглъкнах на един странен MO- 
мент - от тримата Ви съуче- 

ници (ожудже rogue, полу-орк 

‚ sorcerer и човек paladin) само 

“първите двама бяха достъпни! 

| Тъй като аз започнах със 

‚ sorcerer имах остра нужда om 
боец за спътник, но паладинът 
не беше „за продан“. Естествено 
избрах, ожуджето, тъй като 
правилно развитият rogue с me- 
чение на играта може да има 00- 
ри по-голям armor class om обле- 
чен от горе до долу В метал 60- 


‚ец. За моя голяма изненада, MOA- 
та спътничка (да, има и женски 
джуджета, при това без бради) 
_ след първото си ниво започна ga 
` се развива като rogue/cleric, koe- 
; то се оказа доста полезна и UH- 


‚ тересна комбинация (Омпе 

: Power + Sanctuary + sneak attack 
| = много горест за Врага). Няма 
: ga Крия, че дълго Време ce Haga- 
| Вах нейде из играта да се наме- 
: pu още някой спътник, специа- 


лист В близкия бой, тъй Като 
sorcerer и rogue/cleric лесно мо- 
eam ga бият един силен npomu8- 


< Huk, но доста трудно ce onpa- 


Вят с множество по-слаби, но 
такъв така и не намерих. За 
сметка на това паднах от смях 
при Вида на третия достъпен 
спътник, (освен полу-орка и 


‚ ожуджето), koumo беше ... ko- 
| болд-баро! Неговата история e 


страхотна и agcku забавна, и 
смятам след Като приключа с 
тази статия ga npeuepas uepa- 


; та с него Като спътник. He mo- 
‚ га да не изкажа похвала на 
‚ Bioware за Великолепните 


< henchmen-u, koumo Внасят He- 


повторима атмосфера В uepa- 
та, напомняща ми донякъде за 
Великолепните персонажи от 
Planescape: Torment. Може би ще- 
ше да е полезно и наличието на 
някои боец или паладин, или поне 
ребножър, за да помагат Ha фи- 
зичесКи по-слабите персонажи, 
но Както се оказа, това не e 
болка чак за умиране. 

И докато сме още на тема- 
та за спътниците ще изтъкна 
една новост, липсата на Която 
много ме дразнеше В оригинал- 
ната игра и бе причина непри- 
лично често да използвам небо- 
гуугодни думи, словосъчетания 
и жестове по адрес на дизайне- 
рите. Слава на пичовете от 
Bioware, че са чули „молбите“ 
ми, защото В 50 Вече можете 
да отваряте инвентара на 
спътника ви, да му давате да 
носи предмети, ако Вие сте 90с- 
mueHaAu лимита cu на тоВаро- 
подемност и = най-Важното — 
можете да го екипирате с пред- 
метите и оръжията, koumo Ha- 
мирате по Време на приключени- 
ето си. Това, уважаеми читате- 
ли, придава съвсем нов облик на 
играта, защото няма да се 
чувстВате толкова (пре-)Ебе 
Сана, ако намерите някои бру- 
тален лък, Който Вие (естест- 
Вено) не можете да ползвате, 
защото сте човек-магьосник, но 
пък Вашият спътник rogue с 


: удоволствие би привел В ynom- 


oo 


реба. Само kamo ce cema koako 
пръстени, брони, огърлици, роби, 
шлемове, щитове и оръжия бях 
принуден да продам 8 Neverwinter 
Nights, защото не можех ga ги 

‚ ползвам, а моят другар по opo- 

: Xue (жена-бард) ходеше гола и 
боса (само не ми Казвай, че mu e 
било ЧАК толкова зле - бел. 


ред.) Като последния прошляк и 
докато аз се биех с +3 меч, пя 


: pasMax6auie някакоВ пършив лък. 
~ Добре поне, че песните 0 бяха 

Е по-ужасни om лька; ma по-голя- 
мата част om гадините се раз- 
бягваха панически още щом я Yy- | 
; exa, иначе едва Au щяхме ga go- : 
| бутаме go Края на играта. Но 
„стига спомени, Важното е, че 
Вече ще можете да екипирате 
Качествено спътника си, maka 
че той да Ви бъде максимално 
полезен Във Всяка ситуация. 

Тук - така смятам - e u 
мястото да споменем за една 
друга новост, Която ще Ви go- 
падне, a именно – Вмъкването 8 
играта на т.нар. „prestige 
‚ classes". За ga може даден герои 
| да развие някои от тези специ- 
| ални Класове, той трябва ga om- 
| говаря на определени usuck6a- 

г ния. B HacmoAHama ролева игра 
uma стотици престижни Класо- 
Ве, но om Bioware са избрали 5 
от тях, koumo да бъдат ВКлЮче- 
ни В първото продължение, а 
именно Arcane Archer, 
Shadowdancer, Blackguard, Harper 
: Scout u Assassin. Ще cu призная, 
` че не пробвах нито един om me- 
зи Класове, защото uckax ga Gu- 
дя Как ще мина с чист Sorcerer, 
но задължително ще ekcnepu- 
ментирам тях В следващите 
седмици. Между другото прави 
Впечатление, че сред новите 
Класове най-мощните са тези, 


: предвидени за evil персонажи. 
Дори и 8 самата настолна игра 
| Blackguard-a и Assassin са доста 
. могъщи Класове. Особено първи- 
< am, Който е нещо kamo зъл nana- 
: дин, по-черен дори от Мартин 

‚ Лоурънс. Препоръчвам на Всички 
да пробват Shadowdancer-a, тъй 
| Като този персонаж има някак 

; си най-привлекателните умения 
< от ролева гледна точка. Най-го- 


; лямото разочарование за мен 

‚ сред престижните Класове e 

‚ Harper 5сош-а, Който В настол- 
< Hama игра е доста правилен 


Клас, но В играта, поне на пръв 


; поглед, изглежда по-безсмислен 

< от Всички останали. Да Me npo- 
| щават Арфистите, ама едно om 
; най-мощните mu умения да е 

i Възможността да правиш отва- 
| pu за Временно покачване на 


i сръчността (Dex) или обаяние- 

i mo (Спа) някак cu не изглежда 

; много ВдъхновяВащо, особено на 
: фона на уменията на другите 

| персонажи. 


Подобрения има и при мул- 


| типлеъра. Първо малко напът- 
| ствия Как ga си го пуснете, 3a- 
| щото се оказа не съвсем прос- 
| та работа. За Всеки Компютър 


8 мрежата трябва да имате 


уникален сериен номер за играта, 
| Казано дотук над 50 нови магии, 
: Включващи и моите любими зак- 
: линания Ha Bigby (играйте wizard 
; u ще разберете за Какво 2080- 

| ря), повече от дузина нови съз- 

| дания, сред koumo се открояват 
| Сфинкса, Базилиска и Балора, 

; трите нови терена, подобрена- 
| та система за скрипт-ове и 

| липсата на някакви сериозни бъ- 
: 208e, и ще имате една игра, за 

; чието придобиване няма ga ce 


— серийните номера се пазят 
Във файла nwncdkey.ini. След mo- 
Ва, един от Вас създава сървър, 
Като ако сте на постоянен Ин- 
тернет - изключвате мрежовия 
Кабвл/кабвлния модем, докато не 
се стартира сървъра, след Ков- 


то го Вкарвате пак. Сега Вече 
могат да Влезнат и останалите 
< играчи. 


В самия мултиплеър също 


| шма приятни подобрения. Преди, 
| Когато лидерът на napmumo го- 
| Вореше с някой, останалите ня- 
| маха друг избор освен да стоят 
| u ga чакат. Сега, освен че репли- 
| ките и на двамата говорещи се 
‚ изписват над главите им, никой 
: не Ви задължава да стоите - 

| можете да си правите Каквото 
| искате друго, досущ Като В Ди- 
: абло-то. Също така, преди 

| ехрепепсе се даваше само на 

‚ един от героите — докато тук 
„при изпълнение на Куест Всички 
| Взимат ехр, а при убиване на 

; Врагове — Взимат Всички, Които 
` ce намират 6 зоната на битка- 


; та. Неприятно, но неизбежно e 

< деленето на опита - колкото 

| по-голяма група сте, толкова 

< по-малко опит качвате om бит- 
ки. Друг пример - моят gpyug 

| реши да излекува няколко ранени 
| B градската зала - Въпреки, че 
„бяхме група герои точки onum 

| получих само аз, Което ми поз- 
Воли да Вдигна ниво преди други- 
| те). 


Като добавим Ком Всичко 


разкайвате нито миг. Всъщ- 


; ност лошата новина е, че Всич- 
: ko, което новият експанжън ни 

| дава трябваше да го има В ca- 

| Mama Neverwinter Nights, maka че 
| първото продължение да бъде не 
‚ просто дооправяне и усъвърше- 
нстване на оригинала, а негова 
надстройка, но Heka не униваме, 
‚ ада Видим какво ще ни донесе 

| Второто продължение. А go He- 

: говото излизане спокойно може- 
| те да заделите 30-40 часа за 

< Shadows of the Undrentide — уве- 

| рявам Ви, няма да съжалявате 

; за нито една секунда от тях. 
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азано честно Въобще не 
исках да ce забърквам 8 
цялата тази Каша... Да, 


‚ Кловис се kasam. Какво? Малко 
Женско звучало ли? Не, не съм гей. 

< Скаут съм. Какво?Не ми личало ли? 
| Ами след цялата патаклама В Не- 

| Вандаар Вече никой не прилича на 

| себе си. Велика война след Велика 

| Война - а Вие си мислехте, че Афга- 
; нистан бил голяма работа. 


Та, както Казах, хич не ми 66- 


` ше работа ga ce забърквам. Но 

: myk e така - никой не те пита. 

: Хващат me за врата, бутват ти 
| някакво оръжийце 6 ръцете и хай- 
geee - всички на мелето... 

Вижте сега, не Me разбирайте | 
‚ погрешно - мен това ми e работа- 
‚ та - ga се бия. И във войните на 

| Тъмното пророчество участвах, 

‚ знаете. Да, Когато Утер - онова 

| хлапе, обсебено от шефа на демо- 

| ните Бетрезен - почти унищожи 
Империята - и тогава се бих. И ce- 
| га се бия. Но Вече за господаря Ем- 
| ри- той поне е готин (само да Ha- 
| помня, НЕ съм гей. Макар че, то 

: пък om един път не се става...). 

: Истински паладин. И наистина се e 
| заел да обедини Импврията - в, по- 
| не това, което е останало от нея, 
’ след kamo я минаха Немъртвите и 


"The lands are cooling! There is hope for our forests. | am grateful, 
Humans. Now I retum to my people, for they are scattered. 
Perhaps one day ме will fight side by side again. Perhaps one day 
there will be no need for fighting at all" 


: Демонските орди... И няма ga му e 
` лесно, мисля аз... Никак няма да му 
< лесно... 


Кловис - имперски скаут и по 


‚ неволя герой В Gardians of Light, 

| експанжънът на не-е-истина-Кол- 
| Ко-забавната-игра Disciples 2, 

| made in Strategy ЕП... 


След kamo първата част om- 


| несе ироничната награда „Най go6- 
| рата игра, която никой не игра“ на 
| Gamespot, Всички бяха omnucaAu 

| този достоен Конкурент на „веч- 

| ния“ Heroes (no нашенско Хируса). 

i Ho nuuoGeme om Strategy First ycnn- 


ха ga ни изненадат - не само нап- 


| равиха продължение на играта, но 
‚ сега излизат и с един He лош ekc- 
i панжън - Всъщност два, но за MO- 
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LLLLLLLL BB 
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` Ва после. 


За незапознатите - Disciples |l 


| e noxogo8a стратегия с геймплей, 
| леко наподобяващ добрия стар 

: Heroes of Might and Magic, но разно- 
| образен с някои свежи подобрения. 


Hakpamko, цялата шумотеви- 


| ца се развихря В света на Неванда- 
| ар - раздирано от конфликти мяс- 
; то, Кодето четири фракции се 60- 


Lady 
7 am already aware of your intentions, Emay. | was informed 
before you even set foot out of Delgrenere. 1 suppose I owe you 
gratitude, but do not think to sway me in zny planis for the throne.” 


— 


P 


Bpo Bel | 


eme за усвояване: 30 минути 


Е z 


„Прилича на: Disciples x Е 


| рят за надмощие - Планинските 
‚ Кланове, Немъртвите, Демоните 
< u Империята. 


Разигралите се В Disciples 2: 


` Dark prophecy Велики Войни ca ос- 

| тавили след себе си един потънал 
| В руини свят - разпокосан и горящ, 
< където остатъци om Враждува- 

| щите армии продължават Вяло да 
` се сражават една с друга без някоя 


да Взема сериозно надмощие. 
Обсебен от архи-демона Бет- 
резен, кралският наследник Утър 
почти е успял да разруши Импери- 
ята. Сега остатъците от човеш- 
кото Кралство са под владението 
на прима благородници - пала- 
динът Емри от Абрисел, Лейди 
Амарел и леко лудият граф 
Флеймъл Кроули. Всеки един от 
max иска овакантения след 
смъртта на Упър имперски трон 


№ 


и навярно сънува Как съперниците 
му носят 3akyckama с Вестник и 
поклон сутрин. 

| Планинският Клан от друга 

| страна се бори за собственото си 

| оцеляване - Вотан, Върховният бог 

| на Клановете се явява и пожелава 
изпълняването на Рунически pumy- 
ал, но Loremasters, които трябва 

‚ да се погрижат за това, са загина- 

| Nu go един 6 Катаклизмите, Conv- 

< тсповащи Великата Война. Така 3a- 
Варваме Невандаар В началото на 
настоящия експанжън. 

Технически замисълът на 

: Guardians of Light опасно се докосва 

< go евтините маркетингови mpu- 

. ko8e на 300 с техните безкрайни 

; експанжъни Ha Heroes Ill - едно, че 

: ge, че три и повече приключения 
на Тарнум, go пълно Втръсване на 
идеята. Въпреки че не изисква инс- 
талация на оригиналната игра, 

| експанжънът на практика дава 

Възможност да се играе само с 
две от расите - Империята u Пла- 

нинските Кланове. Другите две pa- 

си участват, но само Като управ- 

лявани от Компютъра опоненти. 

За самостоятелните кампании на 

НемъртВвите и Демоните ще 

mpn68a да изчакаме go Края на Юли, 


когато е предвиден ga излезе и 
; Вторият експанжън - Servants of 

; the Dark. 

| На пръв поглед изглежда 

| странно, че GoL Включва и двете 

| оригинални Кампании на Клановете 
‚ и Империята om Dark Prophecy. 

| Аз, разбира се, направо се за- 
силих да играя новите Mucuu (изка- 
; рал съм си оценката, когато си му 
| е било Времето и He ми се налага 

| да си преговарям старата исто- 

‚ рия). И тогава нещата изведнъж 

| Ce изясниха - изскочи един любезен 
< надпис: „Имате ли развит лидер 


10-mo или по-високо ниво? Нямате | 


i си? Ами тогава достъпът е Вре- 


менно забранен - развийте си съ- 
ответния Юнак и заповядайте om- 
ново!“ 

Слава богу om Strategy First са 
помислили за хората, koumo ня- 
мат Време и/или Желание да преиг- 
рават изцяло старите кампании. 
За нептьрпеливите да Видят 
продължението на историята (ka- 
mo моя милост) Вариантите са 
общо Взето два - или експорт на 
Вече развит лидер от cmap сейв 
uAu малък Круиз из gupekmopuume 
на CD-mo с играта. Там има една 
директория Bonus, В Която се на- 
хождат по З развити герои за Bca- 
Ка раса. Копирате съответните 
файлове В под-директорията 
Exports на инсталираната игра и 
готово - имате достъп go нивата 
на експанжъна. 

Самата Кампания обаче ocma- 
Вя леко горчив Вкус В устата. Mop- 
Во, двете Кампании са по-скоро 
мини-кампании - Включват цифром 
и словом no З Карти на paca. Но 
спокойно - нещата не ca толкова 
лоши, защото картите... ex kap- 
mume... Te са нещо безумно. 
Игралите предните части мо- 
же би си спомнят, че столицата 


: на Всяка раса се охраняваше om 

| уншкални единици - с трицифрено 

‚ число жизнени точки и умопомра- 
< чителна щета, което правеше 

| превземането на такъв град noy- 
| mu невъзможно. Е честито = тук 
още Ha 8mopama Карта ще Ви се 
наложи да превземате град, 8 koü- 
| то се е заклещил един om основни- 
| me гадняри - aygua граф Кроули. 

| Въпросният има някакви си 1000 
 Жизнени точки и нанася мама си 

| трака и щета. Това обаче Все още 
| е предястието! 


За десерт имаме демона Неб- 


| puoc с 2600 Жизнени точки и maco- 


Вата amaka, om Която още съну- 
Bam Кошмари. Въпросният десерт 
освен това е сервиран с гарниту- 
ра от развити до последно ниво 
единици, Всяка с около 900-1000 
точки здраве. 

Да обобщя - изиграването ca- 
мо на една от картите (Всъщ- 
ност първата) ми отне около 5 


ka, че ако трябва да се определи с 
няколко думи GoL: „Това е Disciples 


2 за напреднали, 


Принципно продължението, 


обект на днешната дисекция, няма 
бог знае Колко нови неща. Няма HO- 


| Ви единици и нови магии, а трите 
{нови специални единици са управля- 
| Вани om Компютъра противници. 

| Повечето нововъведения ca чисто 
| mexHuuecku - предимно дребни про- 
мени 8 Al u геймплея. Вече има on- 
| ция за незабавно решаване изхода 

| om битката, което малко ускоря- 
: Ва дразнещо мудния темп на игра 
| - обект на доста Критики В пред- 
ната част. 


Похвално е, че авглорите на 


| играта са сложили генератор на 
случайни карти. Същият е изложен 
` Ha „Видно“ място - разбирай 8 He- 

‚ осветено мазе, без сптолби, забу- 

| тан на дъното на стар шКаф с 

| надпис на Вратата „Внимание, лео- 
| паро“. Просто Въпросният генера- 
| тор се разполага В дебрите на ре- 
< gakmopa на Карти и човек трябва 

| да положи известно старание, за 

| да достигне до нвго. За сметка на 
; това интерфейсът му е Makcu- 

| мално опростен, дори бих Казал 
часа, и то на средна трудност. Та- | 


постен. 
Измежду другите нововъведе- 


| ния са поддръжката на раздели- 

| пелни способности go 1280x1024, 
Възможност за просвирване на 

| mp3 мелодии по Желание, Вместо 

; заложените 8 играта, Както и 6v3- 


можност за създаване и игра на 
големи Карти (120x120 и 144x144 - 
такива направо няма да имат 
изиграване!) 

Поосвежен е интериорът на 
cmoAuuume на Империята и Плани- 
Hckume Кланове, Включени са 3 но- 
Ви музиКални теми, Както и 16 но- 
Ви самостоятелни сценария (Кар- 
ти за игра В мрежа). 

В заключение - това е игра oc- 
новно 3a die-hard фенове - 8 ни- 
Какъв случай не е лоша, но не npeg- 
лага достатъчно нови неща, за да 
привлече Вниманието на някой, 
който не е играл Вече някоя om 


; Disciples игрите. 
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то, че сасу известно 
трепетно очакбане, koe 
то за почитатеанте на 
тази фенопенаина игра се uzmo- 
чи бавно-бавно, Като oxalof! по 
склона най-после тава Желаното 
допранесние вече e факт. Без qa 
nalausaat В излишни апрически 


отклонения и да пръскат Красно- 


речи - тази игра просто не zai- 
Raba точно посто красноречие 
- шесе тина направо Кът съш 
ната. «Що не пога да Ovga saóa- 
бен. то поне qa Ви vga попезен. 

И така. Експанженьт a0- 
гично запоива mam, Където opu- 
гинааната игра copia. Toae- 
ите гадни 540 депони (наи поне 
по-голятата част от тях) са 45- 
ритани om chema и всяка equa 
от расите e баста със создаванс- 
то на нов gom, накъде из омеди 
парчета seat, копто Bee още не 
са „заселени“ с Неживите. Както 
вероятно се досещате, makuba ze- 
aut са Кът. 

Kaamanuama стартира с 
Ношните Елфи. По-голятата 
част от тази природосьобраѕна 
нашия с погълната от опитите 
да изаскуба гората om „ласки- 
me“ на последния сблъсък. Ha Qo- 


изпъйва nobu- 


на на MAK иди 


The Frozen Throne 


ат герой на pacama, Който e и 
Dogemama фигура В kannanuama 
Warden Maiev, чиято uea като 
we an e ga ѕабасчете Шан об- 
ратно В Кафеза за none още 10 
000 години... 

Прокудения Шаал обаче 
uma друго виждане за ети и 
преследвайки тази своя Buzua 
призовава om порските двабини 
choume нови nocaegobameau 
Naga, onpegeaenu ga бъдат 
инструаента на отиешението 
my. 

Така e положено nauaaomo 
на новите kamakauznu, онагаедс- 
но Dob Въйеждащото интро и 
първото ниво от Кайпанията 
на Елфите. Та. В случай, ue не 
сте pasópaau e и първа В играта. 
В хода на развитието на kamna- 
nuume ще paseaegame конфаита 
от всички страни, ше го идиграе- 
те с раѕанчни раси и герой и nak- 
рая ще uname изаата история. 

Междубрененно ше опоѕнае- 
те новите за ака раса сфиници, 
a ako uckame да сте maako no- 
подготвени, Когато се Впуснете В 


зайладаващия сбат на Frozen 


Throne прочетете тази статия. 


Започване с... 
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Haeume 

Te разполагат със специфич- 
ни заклинания, магьосници, yHuka- 
лен герой, сгради и някои npeguM- 
ства (могат да плуват В дълбо- 
Ката Вода), изобщо - Всичко He- 
обходимо за една обособена, са- 
мостоятелна paca. 

Единственият 0 проблем e, 
че не е добре балансирана спрямо 
останалите, но ma така или ина- 
че присъства само В Кампанията, 
с нея не може ga се играя 6 мул- 
munAeüvp. Какво имам предвид 
nog дебаланс? Emo Ви пример: за 
4 лимит, 225 злато и 55 дърва 
получавате единица с 1080 зора- 
Ве, поражение 33-39 и 2 heavy 
armor. И НЕ ИЗИСКВА vnepeüg на 
замъка! А това, Както и само 
разбирате е нещо повече от 
„много“. 


WarCraft № 


Автор: Balrog 


Кампаниите 

Почитателите на mpaguuu- 
онните RTS игри е добре да ca на- 
ясно, че сингълплепърът 8 FT не 
прилича много на познатите ни 
стандартните кампании от ВТ9. 
Да, има мисии от типа „построй 
база тук, събери ресурси, унищо- 
Xu другата база там“, но повече- 
то Въобще изключват събиране- 
то на ресурси, В други пък не се 
строят сгради. 

Om Blizzard са успели да имп- 
лементират В кампанията си ня- 
кои от най-популярните режими 
на игра В Battle.net Като Tower 
Defense или Capture the Над, което 
е похВално, защото показва, че не 
е трудно да направиш ниво 8 
кампанията, Което е там само 
заради удоволствието, което но- 
си на играча. 


Цялата идея на играта е фо- 
кусирана Върху малките, добре 
сглобени групи. Някои om mucu- 
ите могат спокойно да бъдат 
сбъркани с ниво om Diablo, но с 
повече единици и по-належаща 
нужда от тактическо мислене. 

Извън главните три kamna- 
Huu, Които следват сюжетната 
линия на Frozen Throne се намира 
Оркската Кампания. Blizzard са 
сметнали, че зеленекожите сим- 
патяги просто нямат място 6 
основния сблъсък. Това е реше- 
ние, Което можем само да адми- 
рираме, защото тази Кампания 
се равнява на точно два часа аб- 
солютно, тотално, превъзходно, 
култово забавление. Тя cu e едно 
съвсем нормално ВРО. Не, не 
точно нормално - това е Haŭ- 
доброто H&S ВРО, появявало се В 
скоро Време на гейм-сцената. 
Приемете го Като черешката на 
тортата, пуричката В мелбата, 
душата В рая, а... мдам, нататък 
е ясно 

А сега напред Към останали- 
те раси: 


Хората 
Blood Mage - това е новият 


it. The portal i 
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герой. Великолепна бойна машина. 
Идеален за изтребване на npo- 
мибниковите стрелци, Кули и 
ферми. Когато стане напечено 
Зинаги може да спаси нао-Важни- 
те единици с помощта на Banish 
(ВЖ. - таблицата) 


Spell Breaker - Вероятно naŭ- 
небалансираната единица появя- 
Зала се някога. Магьосник, особе 
но ефективен срещу Всичко, koe- 
то каства някакви позитивни 
или негативни заклинания. В 06- 
щи линии той се грижи за това 
Зашите единици да са добре oku- 


ко 10] | [+ 


чени с положителни заклинания, а 
лошите да са зловещо кърснати 
Имунитетът му срещу магии го 
прави просто месомелачка за 
зсичко, Което се ползва om Magic 
Attack. Умението My да нанася по 
ражение и Върху маната на едини 
цата го прави уникално добър 
lonum за обездвижване на бражес- 
Ки магьосници (за подробности 
зиж таблицата) 

Dragon Hawk - ефективен 
срещу Всичко що лети (макар qa 
е бсеизбестно, че не Всичко, koe 
то хвърчи ce яде). Притежава 
Aerial Shackles, с кошто изолира 
произволна противникова единица 
докато Жирокоптерите отнасят 
останалите. Осбен moba e неза 
менима подкрепа срещу mekko 
окулени противникови бази, зара 
gu умението Cloud (Вж 
uama). 

Gyrocopter - Вече струва са 
мо 1 лимит, строи се зверски 
бързо, скоростта му е увеличена, 


табли 


ас нобите ъпгрвиди (Ож. = табли 
uama) e незаменим при разкрива 
нето на прогпибникови невидими 
единици и справянето с бъздуш 
ните заплахи 
Siege Engine 


са тоба, Което бяха“, Осбен, че са 


танковете „не 


здрави и са с Fortified Armor (с 
броня Като на сграда), тези npe- 
лестни машинарийки могат да 
стрелят по максимум 10 Въз- 
душни цели - ЕДНОВРЕМЕННО! Не 
правят колосално поражение, но 
ако са 3-4 спокойно могат да се 4 Е 
сборят c 5-6 Wind Rider-a и да ai 
победят (за подробност Виж 
таблицата). M 
Griffin Rider — Внимание! [pus Ш 
фоните Вече нанасят „магическо ^^ 
поражение“, Което ги прави абсо- | 
лютно безполезни срещу Дриади, 
Infernal или други единици, uMyHHU 
на магия. Ho са особенно epek- 
тивни срещу mesu с Heavy Armor 
(за подробност Виж таблицата). 
Mortar Team - (Жжуджета са 
отново на линия, пози път = NO- 
разрушителни отпреди. C no- 
мощта на g6e om max, разполо- 
Жени Както трябва, можете qa 
разстреляте противниковите 
Goucku само благодарение на 
splash damage-a. Заедно с manko 
зоте, Gyrocopter-ume и Rifleman 
те, me образуват доста ефек 
тибна група, справяща се с Врага 
от разстояние 


Елфите 

Warden ~ бойната машина на 
елфите. Идеален за саботаж на 
протибниковата икономика и за 
„разузнаване с бои", при трето 
ниво Blink (Виж таблицата), на 
практика e почти неуязвим 


Mountain Giant — танкът на 
елфите, два или mpu такива 6 
Комплект, с няколко стрелкини 
могат реално да изметат оп ли 
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uemo на земята noumu всякаква 
наземна и Въздушна Войска. Ги- 
гантите отнасят боя, а на задна 
линия стрелкините нанасят по- 
нове щета. Умението Taunt (Bux 


- таблицата) помага на Гиганта да 


‚ отклони противника от идеята 
* да атакува хилавите стрелкини. 
Това е една смазваща Комбина- 
ция. Гигантите са ефективни и 

срещу сгради. 

Faerie Dragon - изтребите- 
лят на елфите. Този дракон е най- 
силното оръжие на расата срещу 
противниковите заКлинатели, 
Винаги е полезно да Водите HA- 
Колко такива със себе cu, преряз- 
Вайки по този начин притеснени- 
&ma си от главоболия Като Slow, 
Curse и Blood Lust (за повече nog- 
робности Виж таблицата). 

Новото при сградите на ел- 
фите е, че Вече дори и ВКоренени 
казармите и Кулите им могат да 
се бият ръкопашно, Което прави 
расата трудна за ранен pui. На 
Всичко отгоре Кладенците Вече 
регенерират нивото си през нощ- 
та два пъти по-бързо. 


Opkume 

Shadow Hunter - Комбинация- 
ma SH и l'poumo8e e смазваща. C 
помощта Ha healing wave, той 
може ga ги подържа В добра Кон- 
диция, докато дойде Време за 
Spirit Walker-a и неговия Spirit Link, 
който да направи om челните Ви 
3 Грънта бойна машина с 3020 
здраве. Самият факт, че Shadow 
Hunter-a е „стрелящ“ герой, a 6 
оркския град се продава Orb of 
Lightning го издига сред фавори- 


mume за титлата „най-правилен 
първи герой“. Като Включим В 
рамките на тази картинка и Big 
Bad Voodoo, играта определено 
придобива грозни Краски (повече 
подробности за уменията - 6 


таблицата). 


Spirit Walker - новият маго- 
осник на Орките. ВелиКолепен Ка- 
то подържаща фигура В Късния 
етап на играта, защото Всички- 
те му заклинания са особено 
ефективни Когато имате групич- 
ka от гронтове, таурени или gpy- 
ги тежки създания. Освен Всичко 
останало е неуязвим за физичес- 
Ки атаки, Което го прави брилян- 
тен за разузнаване. Най-ефектив- 
но се ползва ако имате 2-3 тау- 
рена. Последната му магия се 
превежда Като „съживи таурен за 
250 здраве, на всеки 25 секунди“. 

Troll Batrider - единственият 
ефективен отговор на Opkume 
срещу атака по Въздух. Batrider-a 
е доста бърз и нанася значителна 
щета сред добре сгъстените 
противникови редици, благодаре- 
ние на Unstable Concoction. А и мо- 

Же да се ползва за 


обездвижване на 
7 противниковата за- 
JC щитна линия благодаре- 
3 7 w на умението cu Liquid Fire 


(виж таблицата). 

Troll Berserker - завръщане- 
mo на Берсерките om WarCraft ІІ. 
Тук той е ъпгрейд на Troll 
Headhunter. Копиеносец. Особено 
ефективен е срещу... Всичко, за 
което можете да се сетите. Ако 
го държите на разстояние от 
боя (без ga се набива на очи) мо- 
жете за норматив да разстреля- 
те произволна единица. Един- 
ственият му недостатък е, че 
при Включен Berserk (Виж табли- 
цата) умира бързо, а ограничения 


му обсег лесно го завлича В меле- 
то. 

Demolisher - Катапултите ca 
си същите, но с новия ъпгрейд 
Burning Oil са много по-ефективни 
срещу пехота. Особено срещи 
малките единици, Като Стрелки- 
ните примерно. 

Един от другите нови бонуси 
на Opkume е ъпгрейдът, Който 
дава na Burrows и Towers Fortified 
Armor - изключително необходим, 
имайки предвид новите типове 
щета и променените стойности 
на пораженията спрямо ЕА. Като 
прибавим и намаленото Време за 
строеж на кулите искам да Видя 
как ce Tower Rush-8a Орк. 


Неживите 

Crypt Lord - този герой опре- 
делено беше нужен на Неживите. 
Истински танк, moü изнася боя. 
С помощта на Impale (Виж табли- 
цата) и няколко гула можете да 


убиете почти Всеки „крип“ на kap- 


тата, а В по-напреднал стадий да 
обездвижите противниковите 
единици за 2 go 5 секунди, Което 
6 повечето случаи е напълно goc- 
паптьчно, за да eu довършите, 
или поне ga ги нараните дополко- 
Ва, че да не приемат боя. 


Obsidian Statue - тази едини- 
ца е просто „СЕЛСКА“! Тя може ga 
се ползва едновременно, Както да 
лекува единиците Ви, maka и да ги 
снабдява с мана. Това прави 
Месготапсег-ите и гулите основ- 
на бойна сила. 

Destroyer - нещото, което 
Винаги е липсвало 
на неживите е 
ефективен начин 
да се борят с ма- 
гията. Тази едини- 
ца, сама по себе 
си, е достаптьчна, 
за да предпазва 
Войската от про- 
тивниковите зак- 
линания. Тя е имун- 
на на магия, което 
я превръща В добро решение сре- 
щу противникови магьосници. 

Frost Wyrm – „минава, голе- 
мият дракон минава...“. Той om- 
ново е тук, по-лош от Всякога, 
нанасящ по-голямо поражение, 
притежаващ нов тип атака. Ед- 
накво разрушителен, както за на- 
земни, така и за Воздушни едини- 
ци. Комбинацията Frost Wyrm и 
Gargoyle Death Knight е една om 
най-силните Към днешна gama. 


Към задолжителните за от- 
белязване новости трябва ga 
изтъкнем факта, че Всяка раса си 
има магазин, В Който се npoga- 
Ват строго специфични за нея 
предмети (елексирите за живот, 
мана и свитъците за Town Portal 
са универсални), Като Orb of 
Lightning/Fire и np. 

Пълният списък с единиците, 
уменията, ъпгрейдите и новите 
сгради ще намерите В табличен 
Вид. 


Както Винаги, ключовият Bon- 
рос е успели ли ca Blizzard и moa 
път да се справят с баланса на 


не е само това. 
Наличието на специфична за 
Всяка раса единица, Която ефек- 


Вас ще кажат, че с npomuBHuko8u- 
те заклинания и така има начин да 
се справиш - все пак за Какво е 
Wand of Negation? Но не е точно 
така - за предметите 8 инвенга- 
pa е Въведено Време за презареж- 
дане - Cooldown, moecm не можеш 
да използваш Wand of Negation 3 
пъти В бърза последователност, 
ами Врагът ще има едни 7-8 се- 
Кунди по Време на презареждане- 
то, за да си „каже“ отново закли- 
нанията и да те сгази. Но това 6 
дребен Въпрос. Cooldown-om внася 
някои доста по-сериозни и глобал- 
ни тактически изменения В начина 
на игра. Как се развиваха нещата 
преди v1.10 и W3:TFT? Герой с мал- 
Ко Войска и два елексира за здраве 
Влиза при Криповете, отнася боя, 


3 


ната ситуация - били сте ce c 8 
някаква mecHuHka с някакъв мощен 
Крийп и Goückama Ви е доста no- 
очукана, Когато другият играч Ви. 
Hanaga с пресни сили 6 гръб. He- 
Веднъж подобно изненадващо Ha- 
падение е решавало игри. Да, но 


сега най-близкият пехотинец дава #4 


на героя елексир за мана и свитък 
за лекуване, героят ги използва и 
Goückama е готова за нов сблъсък. 
Разбира се това e само теория, | 
знам. Но Въпреки това Казаните 
дотук неща несъмнени Внасят 
нов стил на игра. 


Също Както и магазините, с 
Които Всяка раса разполага. Те, 
Както се оказва, много променят 
играта тактически и стратеги- 


и 


ГА 


nueüku своевременно две бързи чески. 

елексирчета и Всичко e ОК. Е да, Самия факт, че пазарувате 
сока, защото ga се играе с магове ама не и сега! За ga ползвате неща Като Town Portal, Оф of 
(става дума и за първи герой иза · предмети от един и сощи Вид ще Lightning, Мапа и Heling Potion В ca- 
единици по-натаптьк) бе силно npe- | трябва малко ga почакате. Maysa- мия град е повече от достаптьчен. 
поръчителна практика, особено та между два елексира за здраве Да се Върнем Към подобен на пре- 
при игра с Хора или Орки. Сега не- (респективно елексир и health дишния пример, Който e действи- 
щата стоят малко по-иначе, 3a- Stone) e 7-8 секунди, което никак телен и съвсем пресен В съзнание- 
щото Всяка om расите има глоба- | He е малко, а често дори - смър- то ми: 

лен начин ga се бори с противни- тоносно. Всичко това кара играча Аз съм с Орки и се сбивам се с 
КкоВвите заклинатели, при това да e по-Внимателни и да наблегне kpuünoGeme, Когато Врагът налаз- 
доста унищожително. Някои om на чисто стратегическият еле- Ва В гръб с Втория си герой и 


расите и единиците, Както са го 
правили Винаги досега, Когато са 
пускали patch или expansion за ня- 
коя от игрите си? Изобщо хората 
се питат: „За добро или за зло са 
промените?“ 

Отговорът, според мен, e eg- 
нозначен и положителен. Ho8oc- 
mume не само промениха играта 
достатъчно, за ga я направят 
чувствително по-различна с цел 
да поддържа тя интереса жив, He- 


тивно се бори с магьосниците е 
огромна стъпка В правилната по- 


що повече - me я goo6oeamuxa. Ta- 
ka, Както Brood War направи със 
StarCraft. Ако питате мен, Frozen 
Throne ще повлия на WarCraft 3 go- 
ри повече. 

Казано направо и с най-малко 
думи: ЕТ Връща единиците В игра- 
та. Ако трябва ga пояснявам пък 
това ще kaka: значението на egu- 
ниците силно е нараснало за 
сметка това на героите. Как u 
защо се е стигнало дотам? Ами 
погледнете таблиците и ще Gugu- 
me - Кажи речи всички стари egu- 
ници са станали по-мощни, а нови- 
те Въобще не им отстъпват. Но 


Malfurion 


мент В играта. Защо ли? Ами за- 
щото Всеки добър играч знае, че 
бързото Крийпване е Ключово за 
успеха. Тук то не може да стане 
толкова бързо. На Всичко отгоре 
kpuünoGeme са станали по-разно- 
образни, с по-широк спектър от 
умения, заклинания и аури, Които 
активно ползват. Задължително 
трябва да отбележа Възможност- 
ma да носите Ключови предмети G 
някои от единиците си — пример- 
но такива, koumo ще Ви помагат 
срещу определен mun противници 
(при толкова разнородни Крийпове 
това никак не e за подценяване). А 
можем да си представим и след- 


Nordrassil's roots seem to be healing well. Г wish I could say the same for 
Felwood. | fear the Legion's corruption will scar the glade permanently 


Войска. Томп-порталирам ce 8 epa- 
да, Купувам Scroll of Speed и Orb Of 
Lightning. бия един Healing Wave на 
изпосталелите Грьнтове и ce 
Втурвам обратно Към лошия, koü- 
то Вече е понамачкан от Крийпа и 
на свой peg му Влизам В гръб, ga 
Види Колко е хубаво. За негово не- 
щастие е пропуснал да запомни, 
че само първият герой има Scroll 
Of Town Portal. Спуквам om го om 
60ü. 

От магазина можете да cu 
Купите и Scout Tower-u, koumo 
бързо и ефективно ga ykpenam 
ekcnanga. 

Друго оказващо Влияние но- 
Вовъведение e лимитът (Normal — 
50, Low - 80, High - 100). B Комп- 
лект с магазините и kamo цяло 
повишената wema на единиците 
той прави играта много по-агре- 
сивна. Случвало се герой 6-mo ни- 
Во просто да се изпари Когато 10 
стрелкини го погледнат накриво. 
Нещата зависят много повече от 
Войската, отколкото от героя. 
Както си My e u редът - това Все 
пак е стратегия, не RPG. Героите 
просто Вече не стават, за да из- 
несат боя и играта на горба си. 

Изобщо, забравете старите 
тактики. Грабвабте ЕТ, разуча- 
Вайте и мислете нови. Успех! 
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акво ще обичате? 

: Натурален сок, опа, кайсии, бла- 
| годаря. 
| Задържа се миг повече от бла- 
: гоприличното, достаптъчен, за да 
t преосмисля позицията си: 
: bvb, и една Водка. С лед, akote: 
ви затруднява. 

На лицето 0 изгрява усмивка u 


; Вя мириса на нещо земно, и родно, 
елско, първично, на мляко... HULO, 


Tomo това се Казва мома! 

яка, kpocmama българка. Де г 
тия жени Кралимарковски бе? 
ги. То и Кралимарковци не оста 
Размечтано се заглеждам под 
‚| чевръсто отдалечаващага 
ца, провокираща във Въобр 
; Mu пасторалната картин 
лятна Вечер, прихлупила 
i нало селце, спуснала над нак 


Вродената ми сВръх-сенситивност. 
Издувам нозори с надеждата да уло- 


t 


отношения, един Bug — нов стан“ 


Hume Къщи и хамбари онова особено 
извънградско спокойствие, наруша- 
Вано единствено om луната-сводни- 
ца, 38esgume-8oaüopku, прохладната 
ласка на разгонения нощен Bempeu и 
задоханите стонове прииждащи с 

екстремно намаляваща честотна 


амплитуда отком Купата сено 6 3ag- 


ния двор. 
„Евех, Как бих mu посадил един 


| бор.В задния двор, скъпа“, си мисля 


докато чакам. поръчката и Колежка- 


закъснява за срещата ни. Работна» 
та ни среща! Държа да се знае. Офи- 
циално това е нов mun Колегиални 


е той е заинтересуван и 
н за развитието на младия 
201106 ga подаде ръка и ga 


статия. Истината обаче 
авъртиш 50-на броя, 


Шеш, започваш ga се чудиш 
минеш no птонката лайсна и 


ma Damond, Която, нетипично за нея, 


Желаете ли? 


с гл. pegakmop, да покаже на 


с него Всичко около поверена- 


м, между нас да си остане – 


АК някой gpye ga ти свърши работа- 
па. Колежката Damond ми се Buga 
| идвалната жертва В случая, защото 
i - Както и предположих - когато 0 


ga не ips | 
BaygaBam“, блаа 


J ( 
Рейтинг D. и: 


LLLLLLLI BB 
ЦН 
LLLLLLLLBB 
LLLLLLL BEN 
Ц RB 


| споменах нещо om рода Ha „Абе, Qy- 

‚ ша, Какво ще Кажеш да разцькаме 

‚ тука едно шупторче и да напишем 
двамата първата си съвместна 
статия“, ma Вместо съвсем правил- 
но да се усъмни, че Кефът от игране- 
то ще се падне най-вече Ha мен, а 
гърча от писането на нея, и да ме 
отреже, взе, че се съгласи grue 
Зирано. 


Жени! Няма да престанат ga ме 


учудват. 


Заповядайте. Нещо друго ще 
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Вям, че непременно ще сигнализирам 
| при появата на неотложна нужда и 
ma ce запьтва Към бара. Пламъчета- 
| ma В очите ми тъкмо угасват koa- 
: то Криси пристига изшармантно 

‚ просва пристегнатата си В син MU- 

| ныжуп, синю бюстие и синьо дънково 
* елече снага В cenapemo. Уау! От mon- 
| коз синьо почти ми пручервенява j 
| пред очите. Разменяме си стандарт | 
Hume „здравей-здрасти“ и прочее глу- 
: пости и, преди ga ми пораснат рога 
„ша почна ga издишам пара, минавам 
„направо на Въпроса. 


да сме точни. Сравнена C останали- 
: те игри от жанра Chaser е сравни- 
: телно дълга. Освен това адски ce u3- 


Кефих на историята. Не знам, на мен | 


: играта ми навяваше асоциации за 

фантастичен филм. На моменти 
: MH020 ми напомняше на 306 за 

завръщане със Шварцнегер. Филмче- 
‚ тата, Като продължителност, си- 
гурно са почти толкова, Колкото и 
| геймплея. 
| E, филмчета с еножина на игра- 
| mà. 
| Да, но все пак са хубави. 
| Определено. На места Кинема- 
| тографията е страхотна, обзалагам 
| се, ue В екипа има някой-с" мераци за 
| режисура, Тук си права - играта 
‚действително е Като филм, а и uc- 
| торията незе:обичайното „дялано по 
: трудово“ ръвце. Всъщност за 
| шутър cu е почти произведение на 
; изкуството. 
| Ахам. Обаче на моменти се раз- 
: мива малко. Така и не вързах Каква 6e- 
| ше тая история с Камиона, там 
‚ малко ми се изгуби връзката със Co- 
: битията, но Като цяло бързах ga 
| изиграя играта най-вече защото uc- 
: kax ga разбера Какво става по-на- 
i boo, Къв Камион? 
| Дето го пазехме в склада на Ка- 
t 6up om противниковата банда и пос- 
| ле пак, в другото ниво, със снайпера. 
| Нещо 8 тона ми явно разбужда 
: някаква аларма 6 главата 0. Тя ме 
| погледна Внимаглелно. 
| Ти нали игра играта? 

Да бе, естествено. 

Което си е самата истина, раз- 
| бира се, но не подсказва за факта, че 
; притиснат om Времето u недотам 
| добрите си познания по английски, а 
| у не на последно място оправдан (по- 
< He пред собствената cu съвест) от 
‚ факта, че тя ще e достаптъчно съве- 
; стна, 3a ga изгледа прилежно Всички 


i [Game loaded 


междинни анимации, го бях ударил 
през просото, прескачайки сцените с 
прекалено много приказВане; което 
пък обяснява другия факт — защо 20- 


: ляма частот детайлите във фабу- 


: лата така и си останаха неразбрани 
| om мен. След kpamka Вътрешна бор- 
| ба реших да загърбя вгото и да си го 
‚ kaka направо. 


Виж, да си призная, много-много 


| He я следях тая история, нали знаеш, 
< ue Mu трябват речници, за ga ce on- 

| равям с английския, а В maa игра goc- 
: та приказки се изприказваха. Аз u 

| Книгите maka ги чета напоследък — 
само пряката реч, по диагоналния 

| метод. Попрескочих доста щото no- 
„Вече ми се ожиткаше. Ще съм mu, 

: ob... задолжен ако ми позапьлнии 
малко празнините. 


Двусмислието на последното 


| изречение Me смущава и бързам ga 
: go6a8n: 


Искамида: кажа глия, касаещи uc- 
| торията на играта. В Крайна сметка 
тя няма бог знае Какво Въвеждащо 
| интро. Общо Взето Chaser me изплю- 
* Ва направо В действието. Нашият 
човек се събужда 8 медицинския 
: ценптьр на някаква орбитална стан- 
ция, He помни нищо u, докато Все 
още се съвзема, станцията e amaky- 
Bana от непознати нему Войници, Ko- 
< umo доста безцеремонно разстрел- 
< Bam Всичко no noma си. Играта ge' 
: факто започва Веднага след kamo 
| той се измъква от лечебницата. 


чувстваш се гол безпомощен сред 
непознатия интериор, някакви kopu- 
дори и Врати с електронни ключалки, 
прехвърчат uckpu, nagam разни еле- 
менти от тавана, a единственото, 
което знаеш е, че прябва ga се 


i на зона... 


; измъкнеш някак om базата. Абе не, 

| че беше Кофти-измислено, но B Haya- 
i ото си помислих, че бая време ще 

| изкарам kpueüku ce по ъглите и ma- 

‚ ман си Викам „аре аман om Thief Ho- 

| мерца“, когато намерих първото 
оръжие. По-натаптък играта съм я 

< церал само със смътна представа за 
: това Какво и защо точно се случва. 

: Избягах с Капсулата, паднах на Земя- 
i ma, направо се забих В някаква cepa- 
| ga, излязох и Вместо някакво обясне- 
| нив първият, Когото Видях почна ga 

| стреля по мене. Все едно беше Воен- 


Ами добре. В общи линши точно 


| така си е. Значи, действието ce раз- 
‚ Вива В Края на 21 Bek, това ти e Ac- 

| но. Земята е В руини, останали са 

i само няколко индустриални зони C 
приемливи условия за живот. Обосо- 
бени са няколко големи града, които 
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| се управляват от враждуващи no- 
между си банди, наречи го мафии ако 
| щеш, Високотехнологични.икономи-. 
| чески групировки, Вовнизирани тръс- 
тове... все едно. Останалата част 

: от човечеството е преместена на 

| тераформирания Марс, където ООН 
: създава MARSCORP (Марсиански Ко- 


i 
1 


| тепенно да сглобиш мозайката на 
* самоличността си, да откриеш 


| mo u kak ce е стигнало да 
‚ там. Нали ce сещаш Как 0 


митет по Сигурност и Икономика) 
под ръководството Ha Samuel 
Longwood. B близките’години ООН 
постепенно-изгубва Контрол над 
MARSCORP, главно благодарение на 
сивата политика на неговия дирек- 
тор. Лонгууд използва автономния 
си статут, за да създава васални 
Взаимоотношения между Корпораци- 
ите и МАВУСОВР и постепенно се 
превръща във Властник. 

А Всеки Власглник рано или Късно 
среща съпротива, а?... 

Да, създава се някакво бунтов- 
ническо движение, което иска сваля- 
нето на AoHeyyg om длъжност и пре- 
разглеждане на правата върху мини- 
те. Един от членовете му в именно 
Чейсър. Той е миньор. 

А събитията на Земята? 

В Монтак Сити, Където попа- 
даш, след бягството ти от станци- 
ята със спасителната капсула, 
Властват основно две групировки = 
ЯКудза и бандата на Валеро. Там се 
стреля направо — ako не си.от наши- 
те, значи си от другите. Ако не си и 
т другите - значи съвсем си зага- 
И. 


Ами да, така e. Името му нее 
безизвестно, Всъщност 8 това ве 
състои идеята на цялата игра 


си, защо си се събудил на 


| Да, но umemo на Чейсър беше — 

| бобре познато, спомням си, че „фейс. 
онтрольт" на едно заведение 20 | 
! разпозна веднага. prone 


време Чейсър имаше някакви проб- 
лясъци и видения за събития от ми- 
налото си докато беше В града. За- 
почна да се появява връзката с някой 
си Стоун, Който е Командир на от- 
ряд войници В червени екзоскелети и 
Като че ли Враг на самия Чейсър. 
Още там играта ти загатва, че на- 
шият може би е нещо повече от 


+ обикновен миньор, че може да ce oka- 
| Же елитен боец, обучен да убива. To- 
| ест ценен Кадър за всяка банда. Пом- 
, HUI, че Гомез — оня дето го загово- 


| pu В бара - го предупреди да се махне 
‚ незабавно. Каза My „ти си идеалният 


t Кандидат за паяка“, но закъсня. Bane- 
: ро хвана Чесър и го принуди да pabo- 

: mu за него, сложиха му паяка в M030- 
‚ Ka - присадка, която автоматично 

| избухва ако човекът прекрачи грани- 

i ците на града или пък може дистан- 

t ционно да бъде Взривена при неподчи- 
нение. После имаше разни задачи 
против другата банда, например 

t битките за резервоарите с питейна 
| Вода, Която се добива само от айс- 

t берги и фамилията на Валеро държи 

t монопола, и през цялото време HA- 

| Какви видения и смътни спомени изп- 
: луваха В съзнанието на Чейсър. В 

: Крайна сметка му стана ясно, че от- 
‚ говорите са на Марс и че трябва да 

| се измъкне от контрола на Валеро. 

| Гомез го запозна с оная японка, Ши- 


: глашително като стрелкова Кула go 

| масата ни, Което хич не е далеч om 

< истината, като се замисля, защото 
| не е kamo да няма Какво ga стърчи no 
| нея. Напомня ми за ония мадами от 
Остин Пауърс, koumo можеха ga me 

i застрелят с бюст. В буквалния 

i смисъл. Окосената ливада тоя rom 

| обаче сякаш я е попарила слана. Вина- 
‚ ги сом се забавлявал на начина, по 


C O Море са 


| koümo.g6e жени ca В състояние ga се 
| претвглятъедна друга с мразовита 
 учпивост, om Която сърцето на Ae- 
* дената Кралица би хванало скреж. 
Може би първо трябва да видя 

< менюто. Стига ga He обиждам заве- 
: genuemo no тоя начин, разбира се? 

: Давате ли менюта на клиентите? 
Олеле, това просто трябва ga 

j ce Види. Ако някой e любопитен ga 

i разбере kak изглежда nacmma на 

| разгневен огнедишащ дракон трябва 
< да надзърне В тия очи. Без ga Кажв и 


| дума сервитьорката се Gpom6a и go- | 


-Haca едно меню, Коепо оставя на ma- 
< Cama с Жест... хм, по-добре да He 

| разводняваме с подробности cmamu- 
| ята. Накратко, след още няколко изк- 
| лючително любезни слоВесни pemypa 
| om двете страни и задължително 

| изчакване Криси най-после си получа- 
| Ва бирата и картофките, разплитай- 
Ки междувременно В моя чест исто- 
| риягла на uepama и разказвайки ми 

_ Как, unu по-скоро защо („как и аз 

; знам) Чейсър помита и двете банди, 
свързва ce с търговеца Кабир, 

` свършва му една-две услуги, 6 замя- 
. нана Които се озовава 8 Сибир и 

| накрая с триста зора и толкова лоу- 
| динга се добира go Космодрума, за да 
се озове В Крайна сметка отново на 
i Марс, Където е започнало Всичко. В 
детайли историята се оказва още 

* по-интересна отколкото съм си 

! представял, a мъглявите B3au- 


< мовръзки постепенно ce подреждат 


В заплетена, но логична и добре Ha- 
пасната фабула, с множество обра- 


. mu u неочаквани развои, за ga 

| разцофне на финала 8 една от Haŭ- 

| спилните развръзки, преобръщащи 
| представите и очакванията на 


| геймъра на 180 градуса, които съм 


| срещал В игра изобщо. Като В Туин 

: Пийкс - совите не са това, Което са. 
: Оказва ce, че до самите финални Hag- 
| писи играчът е Воден за носа, за да 

|; My Ce сервира цялата разтърсваща 

; истина 668 финалното aympo. 


Знаеш ли, не знам kak е при теб, 
но аз, докато играя, често си Boga 
записки. Ето ги. Виж Какво съм си за- 
писал kamo първи Впечатления: 
„Средно Куца игричка, но дава нишани 
да стане интересна по-нататък. 
Има атмосфвра! Успява да създаде 
чувство за автентичност. Лошите 
имат хубав, стегнат вид, изглеждат 
изрядни, координирани и дисциплини- 
рани, точно както се очаква от про- 
фесионални войници. Видът им Hanon- 
но съответства на представата, 


i Врати me смачкват Като се затва- 
j pam!!! фък!“ Хе-хе. Напипал съм Все 

: пакедна om Ключовите gymu. Am- 
мосфера! Мен играта направо ме 
Всмука след първите няколко нива. 


| Адски добре и, което е по Важно — a8- | 


тентично, е пресъздаден сВептот. 
Особено на Земята — специфичният 
постапокалиптичен привкус, koümo 
Bumae, контрастът между разруше- 
Hume сгради, разринатите, затрупа- 
HU yauyu и супер луксът В добре nog- 
i боржаните и оборудвани убежища на 
| бандите... 
| Което пък още повече контрас- 
‚ mupa с обстановката В Русия — ся- 

| Каш си се върнал назад във времето 

: — петолъчките, надписите „Красная 

t Армия’, общо Взето постигнато e 

‚ влечатиението за. един доста изос- 

| танал 6 развитието си район; особе- 
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| но подсилено при все още някак функ- 
t циониращия Космодрум. Леле, там 
просто беше смазващо, такава ма- 
 щабност май нямаше и В Serious 

| Sam, гигантско беше - огромен пах 

| метник на „типичното социалисти- 
г ческо строителство“: 

< А помниш ли Малко Токио? Xa- 

: ocem по улиците, боклуците, разру- 

‚ шените сгради - и гадовете накачу- 
| лени на най-шибаните места? Ами 

| ъндърграунд нивото? Цял един град 

| nog земята - с тесните му улички u 
металните платформи обикалящи 
сградите, можеш да минеш отдолу, 
можеш и отгоре, но Който и марш- 
рут да избереш все cu е гърч – проб- 
Вах го лично. Много ме изкефиха npo- 
тивниците там, некви такива — ka- 


T Mj. ГАВ 


: mo нинджи. Поргави, бързи, usckauam 
an акробатични странични npeGopma- 
ния, само с един скок се озовават от 
i улицата върху платформата. Голям 


| Кеф! Някак Като ги трепеш и... абе 


чувстваш се Меч, мамка му! 
Ха-ха, А аз се чувствам мечка. 


| Само че, след един момент на- 
: татък, играта ми протичаше така: 


: убийство — сейв, 100 метра преодо- 
‚ лени – сейв. Все се намира по някой 


| гад, Който да е така разположен на 
: нивото, че да го забележиш едва 
: след Като те отгърми. 


Да бе, съгласен съм. Това 20 0m- 


| читам Като един om недостпаптьци- 
| me Ha играта. Какво съм забелязал 
| аз? Когато една игра е изцяло бази- 
| рана на скриптове, Както e Chaser, 


: това обикновено означава, че програ- | 


< мистите не са си дали много зор ga 


работят по Изкуствения интелект. 


Вместо да направят противниците 
умни, способни да сообразяват си- 
туацията, ga се движат из нивото, 
да Взимат самостоятелни решения, 
сообразно обстановката и твоето 
поведение, т.е. - динамично да се на- 


‚ гаждат Към тВоят стил и начин на 
; игра и ga те изненадват, сякаш uM е 
i много по-лесно да нацепят Всяко Hu- 


i Во на скриптове. Така статичните и 
| скрити go един момент противници- 
‚ me изведнъж се активизират, koza- 
mo ги доближи, и дори ga изглежда, 


: че Все пак реагират адекватно, g8u- 


Жат се и дори me преследват, mo me 
реагират единствено В тесните 
рамки на околността, обхващана om 


‚ скрипта, ане глобално тактически. 


‚ Такива неща като прикриване зад ka- 
i шони, оттегляне по време на преза- 


реждането и агресивна amaka, goka- 


: то ти презареждаш He са Вече нещо, 


: което ga ни, накара да ахнем. 


И действат на принципа „аз не 


| те Виждам, значи и ти не ме Buk- 

i даш“ — все.едно He са чували за снай- 
| пер. A 6 играта срещнах поне 4 снай- 
| пера. 


Ееее, сега. Нашият просгпо е no- 


| добре със зрението; Калин Орела му 
< Викали Като малък. Td де, решили са 
‚ хората, че с тоя орлбВ поглед има 

; предимство, затова са решили, че 

| той ще Върви. напред, а гадовете са 
: поставени някъде и чакат. Много u2- 
| ри са изградени по аналогичен начин. 
| Лошото е, че myk uy8cm8omo Hauc- 

' туна е много натрапчиво. Това npa- 
| Bu uc зата, :9видима. Виждаш Bpa- 
| ma, през която трябва ga Влезеш, 

| значи оттаптьк някой задолжително 


| ga e тежко Все някак минаваш. Ама 
| Като почнеш да се мотаеш из нива- 
| та и да проверяваш Всичко само и 
само, за да откриеш вярната посока, 
| Врата, стълба или нещо, Което под- 


| чака да натиснеш gpoxkama, за да 
: почне да стреля. 


А и стрелят точно тяхната ko- 


| Xa... 


Стрелят! Умираш за норматив 
— един откос или дори единичен 
изстрел 6 главата и си долу. Иначе 
донякоде ми харесва реализацията на 
зоните на поражение – т.е. има ги — 
Видимо е. Въпреки, че ако го стреляш 
досплаплъчно по едва подаващия му 
се Крак пак ще го свалиш. Обаче мен 
много ме дразнят uepu, В koumo нап- 
редваш с цената на задължителна 
смърт. Значи Влизаш някъде биеш 
се, биеш, постепенно разучваш обс- 
mano8kama и разположението на га- 
доВете, накрая умираш, лоудваш и 
наясно Вече със ситуацията ги попи- 
ляваш. Е, на Висока степен на mpyg- 
ност номерът с попиляването рядко 
минава. На hard ми се Видя зверски 
трудно. 

Трудно е, наистина, и мен ме 
оздри много. Гадовете имат непри- 
ятното свойство да изникват ся- 
Каш от нищото. Минавам отнякъде, 
готова съм ga се закълна, че nomam 
е чист, правя няколко Крачки и зад 
мене се чува та-та-та... айде лоуд. 


‚ Много неприятно ce кашират, дори 
| преди това да огледам със снайпера 
| Внимателно, няма начин да ги Видя 
Всичките. Колко пъти съм псувала ca- 
; мо. Колкото и ga е странно стелт- 
или, Както e гъзарски да се наричат, 
| снийк-мисиите се оказаха най-лесни. 
‚ Дай ми промъкване на мене. Адски 

| добре се справям с намирането на 

t пътя. Всъщност забеляза Au, че В 

| Chaser, основното предизвикател- 

< ство e да намериш пътя нататък. 


Аха... 
Щото боят е ясен — Колкото и 
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t лежи на разрушение, за ga си пропра- 


‚ са да оценя достойнствата на бюс- 


: формите, хем Всъщност нищо Кой 


: Картечни установки стълбище, по 
„ Което трябваше ga сляза, етажите, 
| на всеки om Които се сражаваха 
* тъмничари и затворници, но и едни- 
: те и другите с охота ме застрелва- 
: ха. И руската зима, докато търсех 
‚ през хълмовете алтернативен път 
: go базата. Евей, помниш ли снежния 
: човек Ha пътя? Много му се израд- 
‚Вах... 
© Дабе, как? Това ниво няма да го 
< забравя, тогава за пръв пот cu no- 
; мислих „вгати играта, тука потя:г0 
намирам Като вървя В посоката, от 
която ме стрелят“ — навсякъде бяло, 
‚ мъгливо; pecu яко сняг, а пичовете с 
те си ком нивата В играта: бели Камуфлажки ce наКотали около 
Ама нивата поне газят. Виш Все едно и също почти. Дори не- | Hocmma на нивата... : gep8ema и скали. 
Ами! На мен ми се Видяха малко що повече – именно нивата са тия, | Добре, добре. Като се замисля — | Даам, много яки моменти UMA: 


Виш път нататък, казвам ти... така 
издивях на няколко nomu... 

ЯВно спомените наистина са 
тягостни – естествено, че са, нали 
ги имам същите - Криси май се раз- 
горещява, съдейки по факта, че за- 
почва да сваля елечето навеждайки 
се напред Ком мен и давайки ми шан- 


тието Като „облекло“ — което хем 
подчертава и заглажда още повече 


знае Какво не показва. За сметка на 
това обаче ми 6guea... нивото на ag- 
реналина. Бързо пренасочвам мисли- 


ople use a 'torpedo', which has a beacon detector. You will find it at theres 
i b 1100) entry to the lighthouse.. а | 


еднообразни. Освен пода.играта. е i които спасява играта ga He стане | прав cu. А и Като заговорих за Марс : Супер си в играта. Въпреки това има 
| адски линейна. Можеш ga продължиш” “скучна, me са, koumo постоянно me — се сетих за нивата 6 кратерагЛомо- | нещо, заради Което Chaser не ми изг- 


| само по единствено верния път. Om- ‹ изправят пред нова обстановка и : носов и Как търсех пътя между мес- лежда Като игра, на Която да дам 
: варят се само тези врати, koumo предизВикателства. та, ‘денивилирани едва ли не със CMO- ‚оценка много над 80. 
: трябва да се отворят, останалите | Е, що? И геймплеят не е лош. | тици метри, и всичко беше наисти-- Мисля, 4e uakycmOenuam инте- 


‚ неаргументирано ca залостени, go» | Опитали са се хората ga го разнооб- намного добре архитектурно HaBbp- Aekm-u боговете ca. причината: 
Като не достигнеш до момента, в | разяват. Сам Виждаш, че Вмъкват | зано. Чувството за потъване В нед- i Екшьнот не е толкова Корав, 6pyma- 
“Който трябва ga минеш през maxu. ?- мисии, които изискват друг подход, | pama направо Mu опъна нервите. | лен или Кървав, колкото го предпочи- 


: скритата стълба ши отвор на BeH- 
i тшационната система... 


CERT 


; геймплея - той на моменӣ 
i еднообразен, В Крайна сме 


T познати. 


изведнъж се оказва, чедобрата фея | осбен.,85рВяш трепя“. Подводното i Спомням Cu и затворническия комп- там u това изцяло произтича от 
на патфайндинга е минала и услужли- : ниво например ~ плуваш с някакъв : лекс, Когато освободих затворници- | скриптираността. Най-голямата 


во ги е отключил. Пьзелите са om слециален‘боен Костюм 8 синкав сум- < me, за да създам суматоха — отделе- | трудност идва не, да речеш, om gu- 
рода на: натискане на някое копче, — i раки следваш сините светлинки, go-  нията с Килиите, Виещото ce okono намиката на играта, многобройно- 
търсене на дупката В стената, : kamo разни роботизирани станции: огромна Колона с автоматичните  стта на противника uu ИИ, а om... 


извинявай за израза — курвенския Ha- 
чин, по Който са разставении cko- 
пани гадовете по нивата. ABmopu- 
те са се опитали да me прецакат не 
с истински предизвикателства, а с 
дребни mpukuema и евтини хитринки. 
+ Au това респонване на лошите om 
нищото много ме дразни. Бъгове- 
те... не, че са много, но понякога са 
абсурдни. Пример — затворническият 
| Комплекс, Когато трябваше да осво- 
` boga Джей, Понеже пропуснах да 
npempena двама om лошите, но Все 
пак стигнах go килията, Koemo беше 
ицелта, Влязох В кот сцената и, go- 
Като си говорех с него, около мен 
сВистяха куршуми. СВършва kom 


Чакай, стой! Момент. Ивине е 
Вярно. За линейността и Вратите 
OK, но нивата са греховно добри. Eg- 
нообразни друг mom. Такова разточи- 
телство на пространство не помня 
да съм срещал някъде. Гигантски са. 
И много, ама много разчупени, разно- 
образени с Какви ли не елементи = ~ 
минаваш по тръби, слизаш В асансь- 
орни шахти - сос или без асансьор, 
ако се наложи, през Вентилационни 
шахти, катериш ce no платформи и 
Какво ли още не. Само си спомни Кол- 
Ко брилянтно са съчетани omkpumu- 
me Външни пространства с Вът- 
решността на сградите. Винаги има 
поне по ова emaka... неее, сори душо, 
обаче специално нивата са брутални. 
Аз сом сптописан от начина, по кой- 
то са направени - с Всичките му 
там подробности и елементи. Абе, 
изглеждат истински! Сякаш apxu- 
mekm и строителен инженер са ги 
разработвали. мисиите, Има си и джьмп елементи 

E, щом Казваш. Tu си шефа, He даже, апри пристигането на Марс 
мога да не се съглася за мащабност- | сие чист Tn — след Като си носил 
та наистина. Просто, като denu || толкова време цял арсенал, сега без 
накрая взеха Вече някак да изглеждат + оръжие се опитваш ga се изпльзнеш 

E от преследвачите из лабиринта om 
Врати и Коридори Космически komn- 
лекс... 

Което пак ни Връща Ком гениал- 


те стрелят; макар, че е дяволски ge- 
зориентиращо и съвсем изгубваш 

| усещане за „долу“ и „горе“, много се 

: изкефих. Някак разчупва стандарта, 
вади те от един геймплей и рязко 
те хвърля 6 ритъма на друг. Ами 
снайперисткото ниво, или стелт 


He, не е 6 max причинат 


+ 
$ 
i 
i 


pom 


сцената и 3a миг се оказвам 
мъртъв. Ми явно докато съм си 20- 
Ворел с оня сом бил В някакъв god 
мод. Иначе, поне аз, освен на едно- 
единствено място, не срещнах бъг, 
който ga ме заклещи между mekcmy- 
рите. 0 да, за малко да забравя Кли- 
пинга, за него може да се напише от- 
делна статия. 

: Трагичен е, спор да няма! Но аз 

| пък бих дала една единица по-висока 

` оценка на Кой да е шутър, Който HA- 

| ма проблеми с Клипинеа. Te са вече 
„стандарт. Виж Ком действително 

| слабите страни мога да добавя ин- 
< терактивността, щото освен Gop- 
| тенето на разни вентили; натиска- 


-Hemo на дръжки на врати и бутони — 
най-често също отключващи врати, 
t взаимодействието с оКолната среда 
се изразява още 0 чупене на стъкла, 
-kawioru и екомодиращи варели. При 

: това само на някои от тях! 

Знаеш ли, сега се сещам за още 
вона забележка. Усещането за om- 
капо. Има няколко оръжия, koumo mu 
играят В ръцете ~ както Gu e ив 
: geücmBgumeAHocm, обаче самото 
| чувство за откат e приптьпено. На 
| фона на толкова реалистичност mo- 
| Ва баш да недогледат. И Взривовете 
| Caegnu такива ялови, немощни като 
i чели... 6e не знам. А много се дразня 
Като умра без дори да съм успял да 
се стресна - Все едно някак от раз. 
Значи тук получаваш щета, обаче го 
‚ няма онова паниращо чувство от 
i gpyeume шутъри, което me обзема 
i кто me фраснат яко — целият ga се 
разтърсиш, ga mu причервенее едно 


: такова. Това me държи нащрек, щот 
< смъртта там mu причинява стрес, 
а никой не обича стреса. Тук някак 
по-безхаберно се мре. Самото 

‚ чувство при нараняване и смърт е 
по-равнодушно... 


Eeee. Ти на психология го удари. 


| Ха-ха... Прав си, прав си... да, тъй си 
ге. 


Хм, колежке, ебаваш се с начал- 


: ството, a? Имаш късмет - mon Mu- 
-= нижуп те спасява засега. 


Ооо... 
Мдам, но Все пак 3a Спазегспа- 


| ваше дума, Преброй ли оръжията? 


- 20. Като почнейг от ножа, Mu- 


неш през Беретата, узито, Калашни- 


ka c оптика, другите карабини – ^lo- 


* бимата ми е Хеклер Кох, точна, с | 
| безгизовите муниции и голям пълни- | 
- тел- О стигнеш до ония футурис- 
< тычните пушкала на Марс. 


Добре си броила, Вероятно goka- 


: mo те убувах с Всяко едно от тях В 
> Мултипайър? 


Абе ити не беше безсмъртен, 


| ga mu Кажа. 


Е, ga – случва се и на Haü-go6pu- 


| me ga се поразсеят понякога. На me- 
i бе хареса ли mu мултито? 


Не е Куейк и Ънриъл, но става. 


: Много малко Карти и са доста голе- 
| мички - за повечко народ, пък ние 

: бяхме само 4-ма. Иначе доста тръп- 
| ka има, става Купон. Енджина е много 
| готин за игри mun Counter Strike. 
Жалко, че няма такъв режим. Нали 

| знавш, че това е техен собствен 

| енджин? И освен това пишеше, че е 
| правен точно за изобразяване на 


| открити пространства. То си личи 
: ge. 


picked up hecklerhkoch gí4 


Г ^ "t 
В 
Nr h 


Ckokern малко kyu — спънат ми 


‚ се Видя. Ама mo аз съм Cu Куейкърче 
по душа... 


Има нещо такова, Физичният 


модел хич He € лош, Само при pake- 
: тите забелязах някакъв проблем — 
стрелям ужточно 868 врага, a тя 
| Зземе; че мине сякаш през него и се 
| Gspu6u някоде отзад: Иначе графика- 


Я оценяваш, но на 


| мен ми допадна: Качертвото на HA- 


Кои от текст удивително, 

моделите на са почти фо- 
i торвалистични, а може би е 
„най-добрата 90 а, стига да я 
| гледаш отгоре, то под нея € 


; трагедия... Това Кво e? 


Извадил съм диктофона om go- 


бац». Слага. со на масата с мазна 


усмивка. 
Това е нещо, което ще mu npeo- 


gA — N 


> тсптопя за ден-два - докато npenu- 


200) 
[I 10) 


шеш разговорът ни. После ще ми го 
Върнеш, заедно с едно „дос файлче, 
след Което пък аз ще го пооправя 
тук-там и ще дооформя завършения 
Вид на статията. Преди ga го изклю- 
ча Кажи няколко думи за музиката. 
Добър вечер на Всички. Искам ga 


t благодаря на мама и на татко, и на 
‚ преподавателите си, най-вече на ky- 


чето си, Което... 

Xa-xa-xa... Добре, схванах - на 
Всички, koumo mu помогнаха ga се 
превърнеш 8 този прекрасен човек и 
талант, който си, и да заслужиш 
честта om съвместна статия с 
моята скромна персона, Кажи сега за 
музиката. 

Ами... най-якото нещо, след Uc- 
торията, атмосферата и нивата В 
играта. Всяко ниво си има свой- 
собствен музикален мотив, мелоди- 
ята идеално пасва на ситуацията, 
динамично се променя. Стилът Впро- 
чем се нарича „амбиент“ електрон- 
но, с Всякакви Вмъкнати шумове и 


: звуци, Които някак придават живот 

| на нивата и играта Като цяло, и 

: изобщо — както вече Казах — музика- 

| ma e като „Морени“. Трепач! Колкото 
| до озвучението — също на най-високо 
i ниво. Всяко оръжие си има свой 

> „глас“ а куршумите звучат различно, 
: според материята, В която nona- 

| дат. Акцентът на братушките е 

; разкортващ, т.е. — добър. Минусът 


— недостатъчното разнообразие на 


‚ реплики. 


Нещо 6 заключение? 
Играта е супер. Циклете! 
Благодаря Ви Колежке, присъеди- 


| нявам се... 


Изключвам диктофона. Стига 


толкова работа. Сега Вече ще му 
отпусна малко Края. Махам с ръка 

` kom бара. Окосената ливада отново 
| грейва. Eex, рожбо, май ще mu излезе 
| Космета Все пак, ще те огрее... 
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Тото Raider 


ледвайки непоклатимото 
Като ерекцията на синия 
кит правило, че шансът 


на пазара да се появи Качествена 
Tomb Raider игра е правопропорци- 
онален на повишението на запла- 
mama ми В GW, понесох новина- 
ma, че The Angel Of Darkness e oc- 
AenumeAHo mon само с небрежна 


| ехидна усмивка. В тотален разрез 
| с масата от западните си Коле- 
ги, Които нададоха такъв 60ü, 


Колко ослепително отвратите- 
лен Всъщност е новия Тумб 
Рейдър, сякаш ги е изненадал cu- 
ния Кот от първото изречение. 
Човек остава с Впечатлението, 
че тези хора наистина са повяр- 
Вали на рекламните обещания Как 


| 


rgevil night to b че 


> 
Tr pm Газа? 


шестата поредна: 
meakama на гробниці щяла ga 6v- 
де дигиталния еквивалент на 
Второто пришествие, Те и за 
Sven 2 сигурно ca Казвали, че ще 
бъде Второто пришествие (Кое- 
то, Като се замисля дълбоко Bop- 
ху етимологията на The Second 
Coming ме навежда на мисълта, 
че В този случай май не са ни 
излъгали). Прости пазарни прави- 
ла. И ако милите ми Колеги бяха 
заобиколили с финес откровено 


Ще 


The Angel 0f Darkness 


рекламните моменти, разпилени 
Като противопехотни мини из 
превю-материалите може би щя- 
ха ga забележат, че om Core са 
изпълнили съвсем коректно (ма- 
Кар и не особено Кадърно, но това 
е отделен Въпрос) Всичките си 
обещания. Бяха ни обещали по- 
мрачна и не чак толкова разточи- 
телно сексапилна Лара и на MOHU- 
торите ни още 6 откриващата 
сцена се появява едно доста 
обикновено на Вид момиче с без- 
лични дънкови орешки, забележи» 
телно намалял бюст бледо, изпи- 


Рейтинг ) 5 
Ae 
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go смъртоносната за Всяко ko- 
мерсиално заглавие лепенка: „Не- 


| подходящ за лица nog 17 години“. 
“Бяха ни обещали стелт елемен- 


то лице и толкова тежка очна au- | 


ния, че прилича на доминото на 
супер-герой от старата школа. 
Бяха ни обещали зловеща атмос- 


фера с Фунчърово привкус u yc- 
лужливо изливат Върху нещаст- 


‚ Hama ларова главица тонове 


ожо namukGam я из разни непри- 
Яятно мрачни и Клаустрофобични 
на моменти локации, прекарват и 
без това убитата цвеглова гама 
през сиво-синкави филтри и ни 
сблъскват с очарователно извра- 
тен сериен убиец. На Gcuukomo 
отгоре на моменти В играта се 
виждат разни работи, koumo 
приближават TRAOD опасно близо 


ти, откраднати директно om 
Metal Gear Solid и ни поднасят 
стелт елементи, откраднати gu- 
ректно om Metal Gear Solid. Вярно 
e, че са ужасно рвализирани, но си 
ги има. Бяха ни обещали графични 
подобрения спрямо предишните 
серии. И да, играта наистина е 
доста грозновата, HO nok Вие ги 
Вижте предиш 


Во приличат. Бяха u обещали 
История u 
сюжет, 
0ното средно. 
от сорта. | 
Наистина dl Ждам Къде 


точно е проблемът. The Angel Of 
Darkness нито успя да подведе ня- 


Автор: Snake. 


Жанр: Екшън от трето мде 
11600, 256МВ ВАМ, 32MB 3D Video 
Сложност: Средна 
Време за усвояване: 15 минути 
omb Raider 


какви моџ очаквани, нито ме на- 
Кара да се съглася с общото мне- 
ние Колко е ужасна тази игра. Тя 
не е ужасна. Просто е закономер- 
но и безпрецедентно nocpegcm8e- 
на. Tomb Raider VI e Като nucko- 


бюджетен филм без претенции — 
| забавлява умерено, крепи някакво 
‚ сносно ниво на напрежение U UH- 


па 


терес у играча u е достатъчно 
добра Компания за някоя особено 
скучна и самотна Вечер. Подобно 
на Всички игри om поредицата, с 


| очевидното изключение на рево- 
- NouuoHHama първа част. И много 
„сори, ако някой незадоволен pe- 


цензент е очаквал технологична- 
та революция най-сетне да поз- 
Воли на Лара Крофт да излази от 
монитора и да му извърти една 
сВирка, но The Angel Of Darkness 
HaucmuHa e заглавие, което npeg- 


і 


"ke 15 
MT, wi 


: полага по-скоро Към снизхожде- 
ние, отколкото Към груба kpumu- 
Ка. И може би — това си го мисля 

. единствено В моменти, когато 
Me обземе някакъв необясним 


менторът на Кака ни Лара — 


: мистър Вон Крой е нает ga omk- 


pue om тайнствен мъж на име 


‚ ЕКарт. Един скандал, един pasma- 
‚ хан пистолет и един изстрел с 


. пристъп на позитивизъм, разбира | 
| Крофт се оказва прегърнала Кър- 

` Вящия труп на Крой без ga е oco- 
‚ бено наясна с неприятния Въпрос 
‚ дали не го е убила лично по Време 
| на цялата дандания. Така играчът 
се озовава моКър и преследван от 
| закона, търчащ по тесните, 

‚ мръсни задни улички на Париж и 

| опитващ се да намери отговори- 
| те на няколко наболели Въпроса. 


се - ако производителите не бяха 
притиснати от сроковете, свър- 
зани с премиерата на The Cradle 

: Of Life (8mopuam филм за Кака Aa- 
ра, ако не знаеш) и от нелогични 
актове на ръководството, go6e- 
ли до три последователни проме- 
ни на основната Концепция на 
геймплея, може би The Angel Of 
Darkness наистина би могъл да 

: бъде Качествена игра. И om Core 
заслужават безпрекословно ува- 
Жение дори и само заради опита 
им да сътворят малко по-сериоз- 
но заглавие и да се разграничат 
малко om дежурната си go мо- 

‚ мента чекиджийска аудитория. 

i С което приключихме c Встъ- 

numeAHume глупости и сега Вече 

| е Крайно Време да cu оправаая xo- 

; норара и да kaka нещо съществе- 

| но. За историята, примерно. Ця- 

| лостната сценарна Концепция на 

“Ангела на мрака е блестящо син- 
тезирана още 6 таглайна — Out Of 

< The Tombs, Into Hell (прогресът 

; спрямо таглабна на първата ce- 


| | рия = Sometimes a killer body just 
_| isn'tenough, e забележителен, 
| трябва да се признае) и силно ми 


напомня за особено любимия ми 
роман на Артуро Перез Раверте 
: Клуб Дюма, преведен y нас като 


| Деветата порта, на името на не 
| особено успешния филм. Става 
‚ бума (6 играта, не В Книгата) за 
едни картини om 14 Век, koumo 


неясен произход по-късно Лара 


Нещото, което определено прави 
Впечатление - при това явно 
сторило ми ce толкова странно, 
че му трябваше близо час игра, 
за да стигне до съзнанието ми — 
е, че при Все особено некадърно- 
то интро, историята на TRAOD 
наистина е интересна и увлека- 
телна. И - особено В началото — 
си склонен да преодолееш Всички- 
те гнусни ожъмп ен рън момен- 
mu, koumo Соге-ците са постави- 


` AU на потя mu, просто за да раз- 
; береш Какво точно става и Кой 


; по дяволите е този шибаняк c фо- · 


H 
H 


: mo апарата. 


| 


Игралната Концепция В общи 


| линии не се е променила и новият 


< Tomb Raider си остава познатия 


за феновете на поредицата kok- 
< тейл от сравнително равни час- 


ти търчанеёрипане, екшън и pe- 
шаВане на загадки. Без особено 

учудване ще отбележиш, че пър- 
Вата Коктейлна част - онази, В 
Която лениво плува маслинката 
на гафовете, а именно дежурния 


; jump 'n run — е най-слабо реализи- 
` рана поради обичайно лошото уп- 
равление и неориентираната Ка- 
мера. Играта - при все, че е Кон- 

: Вертирана доста прилично и не 

’ смърди на конзола от няколко ku- 
< лометра - страда от липсата на 
: Жизненоважния за добрата ориен- 


Рлевзашеклолиск ту! 


| тация из околния терен mouse 

| look u неприятно тежкото управ- 
’ ление. Изненадващо обаче не cma- 
| Ва дума за недъзите на Клавиату- 
| pama, сравнена c удобния ожой- 

; nag, а по-скоро за неадекватно- 

; cmma, c Която дигиталната архе- 
| оложка реагира на командите mu. 
‚ Има моменти, В koumo трябва ga 
` скочиш с цялата си тежест Bop- 
< Xy някой клавиш, за ga накараш 

; Лара ga си помръдне сексапилния 

; 23 и други, В Които най-лекото 

| докосване на управленчески бутон 
| може да произведе серия от хао- 

| тични nupyemu. Това естествено 
| е твърде неприятно из разни ло- 


на свободен сейв по Всяко Време. 


; равление и на Вече споменатата 
‚ графична посредственост обаче, 
| моушън kenubpuHea на играта е 
; прекрасен. Бих Казал дори съвър- 
| шен, ако по Време на стелт-моу- 
| да Кака Лара не с придвижваше с 
| грацията на пенсионер, страдащ 
; от тежка хемороидна инвазия. He 
: MU е особено ясно, защо om Core 
; са си представяли muxomo 

промъкване точно по този начин, 


кации, Където стъпка Встрани 
от правия път Води go смърт. 
Проблем, Който обаче е Компенси- 
ран донякъде от позабравената В 
последно Време — omkakmo почти 
Всички Компютърни игри се 
превърнаха Във Вторични продук- 
mu Ha Козолни оригинали - липса 


Ü 


Mok u om факта, че ako държиш 
натиснат бутона за бавно ходене 
просто не можеш да паднеш. Ня- 
ма да седна да ти обяснявам Как 
Камерата се забива из разни пре- 
пятствия из терена, че Вече ми 
писна ga го пиша въ8 Всяко Второ. 
ревю на пърд пърсън екшън. Со- | 
pu. За сметка на безумното yn- 
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но това май е единственото ло- 
шо нещо, Което може да се Каже 
за мърдането В Ангела на мрака. 
Има моменти, В Които акроба- 
точните таланти на сексапилна- 
ma археоложка и съвършения ба- 
ланс между женствена елегант- 
ност и сила на движенията 0 мо- 
гат да изтръгнат стон на Възхи- 
та (или поне се надявам, че 
стонът ще e Ha бъзхита; двете 
ръце на kaaBuamypama, моля mu 
се; да ги Виждам!; ха така) дори u 
у феновете на Сам Фишър и Со- 
Aug Снейк. Предполагам, че не e 
нужно да споменавам дори, че 
TRAOD буквално издухва цялата 
прехвалена хореографичност на 
Матричното дръвце. И Като cu 
говорим за хореография не мога 
да не спомена и изключително 
Юзър френдли поведението на мис 
Крофт. Героинята е напълно наяс- 
но Какво точно искаш ga напра- 
Виш В съответния момент и за 
това не е нужно ga я центрираш 
половин час срещу 6pamama, 

| стълбата или Висящия Кабел (за- 
| що ли отново се сещам за Enter 

; The Matrix), 3a да я накараш ga я 

| отвори, ga ce Качи/слезе, или pec- 
: пективно ga увисне Ha ръце. Без 

‚ Каквито и ga е съмнения при едно 
. нашспина качествено управление 
„(каквото предполагам има koH- 

: золната Версия на играта) цяла- 

| ma jump 'n run част на TRAOD би 

` бил истинско удоволствие. И за 
„да изчерпим моментите, В Които 
. Angel Of Darkness малко или много 
i ича на предшествениците и 
новостите ни 


ба ‚ Че: 


| третата, ако броим и беглото 

| споменаване на Трент, но за него 
| няма ga mu разказвам повече, за 

. ga не mu развалям удоволспвие- 
„то от историята), заслужаваща 
отбелязване е Вкарването на диа- 


достатъчно добра работа за фон 
и поне не дразни. Пъзелните еле- 
менти са доста добри и на мо- 
менти дори приятно трудни. Из- 
Куственият интелект е близо go 
абсолютната нула, но сложност- 
ma на jump п’ run елементите 06- 
що Взето се балансира добре с 
елементарността на екшъна. 

Сега за Въпросните новости. 
На първо място 8 тази графа ug- 
Ва Вече похвалената атмосфера. 
Без да можем дори и да си помис- 
лим за сравнение с Колосите на 
мрачния гейминг не можем да не 
признаем на новия Tomb Raider, че 
предлага глътка освежаващо хла- 
ден Въздух В летните жеги, Като 
на места дори успява да изтегли 
плъзгача на трилърското доста 
Високо. Като например В момен- 
тите, когато поемате ролята на 
Къртис Трент, Вторият мейн- 
персонаж В играта, когато Tomb 
Raider VI леко заприличва на сър- 
Вайвъл хорър. Пък и e приятно ga 
Видиш преескалираната арогант- 
ност и самоувереност на Лара 
Крофт смазани от поредната 
перверзна игричка на Съдбата. И 
точно това решение на сценарис- 
тите, това рязко очовечаване на 
образа, Който до момента беше 
нещо като дамския Вариант на 
досадно непобедимия Стивън Ce- 
гал, Влива неочаквано сериозна 
доза сексапил Във Вече не чак 
толкова модерния образ на Лара. 
Кара те да надникнеш отвъд нап- 
ращелите полигони и може би go- 
ри мъничко да харесаш героиня- 
та. 

Bmopama новост (Всъщност 


лози В uepama. Без ga umam осо- 
бен принос за геймплея разгобо- 
рите са приятно допълнение Към 
играта и спомагат за Вече спо- 
менатото очовечаване на образа 
на Лара. 

Като си говорим за очовеча- 
Ване трябва да споменем u спон- 
танно проявилта ce В Angel Of 
Darkness kekaBocm на сериозно 
натренираната до този момент 
археоложка. В момент, В Който 
на госпожица Крофт 0 се наложи 
да направи някакво физическо ycu- 
Aue - 6 най-честия случай - ga 
увисне на ръце om някой ръб, 
очно nog указателя за живота 0 
се появява друг, неприятно бързо 
намаляващ указател, който no- 


принуждава гей 
сериозно Всичк 
каскади, Които: 


пенциални - 


CN 


а 


ние този иначе чудесен аспект 8 


от Вече разкритикуваните управ- 
ление и Камера и често ще си по- 
гинеш просто защото не Виждаш 
накъде се движиш или не можеш 
да се размърдаш достатъчно 
бързо, докато героинята mu се 


| уморява прогресивно. Кофти. 


Идва ред на стелт елемента, 
Гнусен, npeekcnaoamupan и без pe- 
ално да пасва на цялостната u2- 
рална идея. Слава на Боговете, че 
uepama не me принуждава да npu- 
бягваш go него особено често и 
една бърза престрелка често nb- 
ти - за да не Кажа винаги - опра- 
Вя нещата доста по-бързо u ефи- 
касно. Пък и облегната 6 coAugc- 


нейковски стил на някоя стена и 
надничаща зад ъгъла с пистолет 
В poka Лара Крофт, предоставя 
чудесен поглед Върху бюста си. 
Always look on the bright side of Ше, 
HbA тъй? 

Последното нещо, заслужава- 
що споменаване е един доста не- 
уместен RPG елемент. B onpege- 
лени моменти - най-вече kamo 
награда за нестандартен и изиск- 
Ващ усилия подход (някой особено 
дълъг скок, преместване на някой 
кашон, за да ce Качиш някъде по 
алтернативен маршрут или нещо 
от сорта) Лара ще ти се похвали, 
че спонтанно е заякнала. Това на 


‚ практика значи, че онзи указател 


за умората 0 при физическо ycu- 


’ лие ще спада малко по-бавно и тя 


ще скача по-надалеч. Проблемът 


В случая е, че В нито един MO- 
-| мент няма да имаш реална предс- 
| тава с Колко точно издържли- 
+, Вост разполагаш u колко далеч 

| можеш да скачаш и трябва ga 
; проверяваш по метода на проби- 
; me u грешките. Неприятно, но 
‚той Куик сейва за това е измис- 
| лен. 
геймплея е провален почти изцяло. 
| H0 да споделя отново тоба, koe- 
1 то mu Казах 6 началогпо, че moky 
| Виж за три страници си го забра- 


В заключение мога единстве- 


Вил - The Angel Of Darkness e оби- 
чайният Tomb Raider с nakou mu- 
нимални подобрения и някои MUHU- 
мални Влошавания, Можеш да му 


| хвърлиш едно око, ако mu попадне 
| от някъде. Колкото go мен - що 


се отнася go mpg пърсън екиъ- 
Hume смятам да си пазя суперла 
тивните изказвания за Max Payne 
2, За Всички останали загалвия 
най-похвалното изказване остава 
определението „става“. Погледна- 
то от тази гледна точка излиза, 
че направо съм похвалил ТВАОО 


олезнено високият, исте- 


ричен рев на стотиците 
| Коне от ада, оковани 8 
: Хромираните карети на прогреса, 
разкъсва нощния мрак на хиляди пи- 
| щящи и кървави късове хаос. В 
< мъртвите прозорци на спящия 
: град 6 миг започват да плуват раз- 
‚ мазаните блуждаещи огньове на 
` десетките фарове, снопове свет- 
` лина бележещи зоните на разруха, 
| изпречващи се през злокобно озъбе- 
| ните решетки на двигателите. Де- 
: сетки хиляди долари започват да 
. сменят спонтанно притежатели- 
< те си, докато на местата, omkv- 
` дето допреди малко са минали CMO- 
манените демони на Скоростта 
| остават единствено парчета от 


т RIAA] еи 
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| раздраната плът на града, тленни- 
| те останки на невнимателни мину- 
t Bauu, тих плач, злобни крясъци, бур- 
‚ Hu ръкопляскания и ленивия, апати- 
` чен Вой на сирени... 


"Друго място. 

Друго Време. 

Друга реалност. 

Една малка, стара Кола и един 


| млад човек, преизпълнен с Желание 
| за слава. Човек, Който може да 

‚ промолви думите „обичам те, kpa- 
‚ савице“, само докато гали нежно 

| износения Волан на любимото си 
‚Возило. Човек, който се чувства 

| истински Жив, единствено когато 
| стрелката на километража е npe- 
; минала далеч отвъд стотното ge- 
| ление. Човек, доКарващ си прилични 
| Meceunu приходи само Като връща 
| В пункта за вторични суровини 

; Купчините фишове от глобите си. 
: Човек извън закона. Човек на риска. 
; Tu. 


Добре дошъл В Houma на 


| градските състезания, пич. Добре 
‚ дошъл В нашия среднощен Клуб. Ta- 
‚ Ка Като ти гледам глупавата физи- 
| ономия не бих Казал, че ще оцелееш 
г дори и В първата обиколка, но mo- 


| ме интересува. Смятам да те на- 

i ричам Tonomo Копеле, ako He Go3pa- 
| зяваш. И изобщо не ми я подавай 

| тази хилава, девствена ръчица, Ко- 
| ято сигурно никога He е доКосвала 

| машинното масло Hà nogMokpuA се 
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| Ва, В Края на краищата, това cu e 
‘твоят задник и щом идеята той 
gà бъде разпилян по цялата фължи- 
| Hà Ha този асфалтов mom ти ce 
‚ струва примамлива няма ga взема 
| да седна да те разубеждавам. Про- 
| yee можеш ga ме наричаш Снейк. 
Моля? Не, твоето име изобщо не 
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| om удоволствие двигател. Наисти- | 


на не Виждам смисъл да се опозна- 


Вам с някой, uuumo тленни останки | 


след около половин час ще бъдат 
надлежно остъргвани om Вътреш- 
Hocmma на mAeeujama му Кола и ще 


; бъдат сортирани В номерирани 
; пликчета като Веществени доказа- 


meAcm6a за престъпната дейност 
на такива като мен. Прочее kamo 
азвам „Кола“ използвам думата 
оста условно, защото грубо ско- 
Ваната koyuna, 8 която плахо си 
риседнал В момента няма много 
бщи черти с Красавиците, koumo 
8 този Край на Ел Ей имаме навика 
да наричаме автомобили. Но както 
май mu Казах тук няма фейс koum- 
рол. Единственото, което се иска 
от теб, за да се подредиш до онези 
пичове на стартовата линия и да 
насптъпиш педала на газта, когато 
Уши Крика стреля с не-особено-за- 
Конно-притежавания-си-револвер 
ВъВ Въздуха, e ga разполагаш с 
стоманени топки и да обичаш Mu- 
ризмата на бензин. Твърдиш, че си 
състезател? Хубаво. Ще ти обясня 
съвсем простичко, за Какво ще 


‚ става дума тази Вечер, за да може 
| | gopu идиот Като теб да разбере. 

‚ Както предполагам се досещаш HA- 
; ма да ходим до някоя опразнена 

‚ специално В наша чест писта. Mo- 

| ради липса на оруга алтернатива 

г: ще използваме за благородните си 

| състезателни цели услужливо 

| подържаните от градската управа 
; шсравнително пусти, предвид koc- 
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ния час, улици. He мога да mu дам 


| гаранция, че некадърник като теб 


няма ga се натресе челно 6 авто- 
бус със завръщащи се от летен ла- 


| гер дечица или ga ускори спонтанно 


„докато смъртта ни раздели"- 
частта om Връзката на някоя npu- 
бираща се om ресторант двойка, 
но това, пич, не е мой проблем. C 


| полицията и с гузната си съвест 
. ще се оправяш лично. Единствено- 
; то, което се иска om теб e да npe- 


минеш чекпобнтите, koumo съм 


i mu отбелязал на Картата В съот- 


Ветния ред и ga се опиташ ga cu 


| довлечеш самоходната Кочина go 


финалната линия, изпреварвайки 
Всеки един om тези надъхани и Жад- 
ни за Кръв изверги В преждеспоме- 
Hamama peguuka. Ако случайно успе- 
еш да се справиш и те Видя да се 
задаваш Към финала пръв — Което, 
Като пе гледам, ще е сигурен знак 


‚ от боговете, че настъпва Anoka- 
; Auncuca и ще се наложи да ида ga си 


Взема един чадър, щото Всеки Mo- 
мент от небесата ще започне да 


се cune ожо om разложени Котки — 


та, значи ако успееш, emo тази ko- 


| ла, най-дясната В редичката, мое- 


то бебче, ще стане твое. Ще те 
науча и Как да правиш някои kackag- 


| ku c нея, kamo изправяния Ha две ko- 
; лела и прочее mapukamcku шитни 


от сорта. И дори ще те-препоръ- 
чам на мои приятели, организирщи 
подобни състезания В Париж и То- 


: Кио, пред koumo - ако трябва ga 

| съм откровен —нашата въшлива 

| гонка myk, 8 Ел ЕО, изглежда kamo 

‚ надбягване с Колички om супермар- 
: Кет. Bcuukomo това говорене, ka- 
| то се замисля, беше доста излиш- 
| но, но то cu ми е Като оная диво- 

‚ тия с четенето на правата при 

; шибаните ченгета по филмите. 


Е, ще започваме ли? 


М 


Основната 

Концепция 

В случай, че не знаеш, произ- 
Водителите на настоящата игра 
— Rockstar San Diego преди няколко 
години бяха известни Като Angel 
Studios — чийто подпис носеше 
хитовия - и ako не ме лъже na- 
Memma единствен за Времето си 


` екшън рейсър В градски условия — 
‚ Midtown Madness. Основната koH- 


цепция на Midnight Club Il e npak- 


; muuecku същата с единствената 


добавка, че рокстарците са раз- 


; Вили u тук очевидно любимата си 


престъпна memamuka и са 
превърнали kpomkomo лоВене на 


‚ чекпоонти из трафика на l'pagc- 
: Ката лудост с не особено kpomku 
| незаконни състезания по нощни- 


те улици на Ел Ей, Париж и Токио. 
Може би не е нужно да ти обясня- 


; Вам, че за разлика om миролюби- 
; Вия ММ тук пешеходците доста 
; често не успяват ga отскочат 
навреме om пътя на летящите 


из родния им град моторизирани 


психопати. Кой uM e дал изобщо 


книжки на тези хора?! 


Графиката 
С няколко дребни уговорки 


` Визуалната страна на играта е 
‚ добра, при Все че е лека крачка Ha- 
; зад спрямо графичния изглед на 


‚ СТАЗ. При все мрачната атмос- 
’ фера (цялото действие 8 MC2 се 
` развива през нощта, както подс- 
| казват заглавието и приложени- 
те шотове) няма Как ga не забе- 
< лежиш чудесните текстури, pea- 
! листичните сенки, Великолепни- 


те светлинни ефекти и щедро 


‚ използваните отразяващи повъ- 
‚ pxuocmu. 


Звукът 
Близо до абсолютното 
съвършенство, още повече, че за 


разлика от Плейстейшън издани- 


; emo на играта, ние, като горди 

| собственици на персонални Ком- 
; пютри, можем ga ce Възползваме 
| om наследената от ОТА опция ga 
‚ натикаме В Касетофона на gueu- 
; талната си кола ЕмПеТройки om 

; личната си Колекция и по този 

‚ начин ga анихилираме В зародиш 

< леко еднообразния саундтрак. 03- 
; Вучаването на персонажите е 


перфектно и противно на Всяка 
логика основната ми радост след 


; Всяка следваща победа на беше, 
‚ че съм се сдобил с някоя ужасява- 
| що бързо ново Возило, а че В пос- 
| ледвалата kom сцена ще Видя и 


най-вече ще чуя поредния Колори- 


тен престъпен mun, чието 
; шофьорско самочувствие ще 


трябва да натикам В Кучия гъз. 


Изкуственият 

интелект 

Забележителен. Можеш да го 
забележиш най-Вече при състеза- 
нията, 8 koumo чекпойнтовете 
не трябва ga се минават после- 
дователно и Всеки твой опонент 
си избира собствен път из лаби- 
ринта от градски улички. Дори и 
при състезанията, с ясно изразе- 
но трасе конкурентните драйвъ- 
ри демонстрират доста свобод- 
но генериран Вкус Към шорткъ- 


; mume. И тук идва най-голямото 
: бинго, защото Въпросните Конку- 
| рентни драйвъри имат навика no- 


някога да бъркат. Доста често 
явление е да Видиш Как някоя Кола 
подценява или надценява предим- 
ствата и недостаптоците на 
околния терен, Влиза В завой 
твърде Късно или твърде рано 


; uau поема по ujopmkom, Който 
: Взима ma се оказва лонг. С други 


думи прави същите глупости Ка- 
то теб. Усещането за Живи опо- 
ненти става съвсем осезаемо, 
когато гадовете започнат да mu 
погаждат мръсни номера, за да 
те забавят, така че изобщо не 
ce изненадвай, ako Видиш няколко 
стратегически предизвикани Ка- 
тастрофи по noma cu. Единстве- 
ниям! забележим проблем 8 ИИ- 
то, занижаващ леко нивото на 
реализъм, е навикът на изоста- 
Ващите състезатели ga mu uepa- 
ят прекалено агресивно и ga ce 
опитват през цялото Време да 


ти видят сметката, наместо да 
си дадат малко зор и да пробват 
< да изпрварят някой. 


Геймплеят 

| Виж пич, ще го kaka В прав 

| текст - това е най-коравото 

| заглавие от този сорт, излизало 


| наскоро. Ako не cu купиш тази иг- : 
; много силните страни на това 
| заглавие. Ако cu спомняш мания- 


ра ще mu счупя рочичките! 

| Оставяйки непровокирания 
изблик на агресия настрана, 

| геймплеят е може би най-добре 

| описан В литературната част на 
` статията. МС2 е груба, gupekm- 
на, нецензурна, некоректна, Висо- 
 Коадреналинова игра, която ще 
те удари В центъра на удовол- 

! ствието, дори и никога ga не си 
си падал особено по екшън рейсъ- 
рите. Управлението на Колата е 

‚ ужасно леко, почти аркадно. MC2 
е един от малкото рейсъри, kou- 
‚ mo не изискват безкрайни mpeHu- 
| роВКи и преигравания, за да ce Ha- 
учиш да правиш разните му фил- 
: мови на Вид автомобилни Каска- 
ди. Тази игра почесва под гушка- 

‚ та мъркащото ти от кеф camo- 
| чувствие, карайки me да се слееш 
’ В едно c дигиталната си Кола 

: owe В секундата, когато gokoc- 


* * неш бутоните за управление. 


‚ Усещането от Всички неща, kou- 
‚ то можеш да правиш из улиците 
| Ha трите предложени 8 играта 
; града, особено след Като се goko- 
’ паш до наистина бързите Коли, 
; моторите и разнообразните но- 
` мера (които - и сам можеш ga ce 
досетиш — отключВаш печелейки 
6 различните състезания) на мо- 
| менти е оргазмено. Физическият 
модел е така замислен, че 0а съ- 
четаВа по перфектен начин pea- 


x 


лизма c аркадността (с превес на 


; Второто, ъВ Корс; Все пак това e | 
цената на мега-елементарното 
; управление). 


Играта В мрежа е една от 


та по Компютърните Клубове, 


; Която се появи с излизането на 


Midtown Madness, mo се подготви 
за същото, но В ПОВЕЧЕ!!! Ди- 


; зайнът на нивата е невероятен и | 
| често ще се наслаждаваш на не- | 
| човешки скокове (от пирамидата 
пред Лувъра например), ще mo- 

| жеш да Караш 8 парижката Кана- | 
| лизация и да беснееш с умопомра- | 
; чителни скорости из тесните | 
улички 8 Токио. A ако разположе- 

! нието на чекпобнтите He mu xa- 
| pec8a Винаги можеш да си ги Ha- 
| редиш по собствен Вкус чрез 

: Включения В играта едитор. 


Режимите на игра са няколко, 


| — и макар да липсва познатата 

; ни om Midtown Madness гонка със 
| златото — кефът, който ще из- 
< питаш във Всеки един om тях.е 
| нешмоВверен! Из картите са раз- 
| положени и няколко Вида power- 

; up-u, koumo правят играта 6 
мрежа още по-Върховно удовол- 

| ствие. Съдейки по тенденцията 
` дълготрайността на интереса 

‚ Към едно заглавие ga се определя 
| Във Висша степен от достойн- 


ствата му В игра 6 мрежа, mo 


| МС 2 я yaka дълъг Живот. ТОВА е 
| новият лидер сред мултиплейър 

| аркейдните рейсъри, maka ue — 

i нека My мислят EA, любопитно — 


i Визуализираният демидж-модел 
| на Колите. За разлика от перфе- 
` kmHomo 8 това отношение СТА, 


настоящото заглавие предлага 
почти неразрушими превозни 


=] | средства. Вярно, колите започват 


Каква ли игра ще се окаже В Край- 
на сметка NFS: Underground. 


Няколко критики 
за привкус 
Точно два броя. Първото 


| дразнещо нещо В МС2 е доста зле 


: ga пушат, дори и да горят 8 дви- 
: жение, развиват някакво собстве- 


но мнение за това накъде трябва 


‚ ga се gBuxam, но ламарините не 
; ce Maukam. He, че това mu ще 

‚ прави някакво особено Впечатле- 
| ние, докато юркаш поверената mu 
: | Каруца с 200+ Километра, но съм | 
| слъжен да го отбележа. 


Вторият кофти момент пък 


| Като нищо ще се окаже свързан с 
| nupamckama Версия на uepama, а 

‚ нес гаф на рокстарци, но така 

| uau иначе копията на МС2, разп- | 
| ространявани на нелегалния na3ap 
у нас, имат честия и алогичен | 
` навик да отказват да тръгват 


на хаотично подбрани, но прин- 
ципно добри Като Конфигурация 


: Компютри, 6 резолюция по Висока 
| от гнусните 640х480. На мен i 
| лично този номер Mu бе скроен Hà. | 
| три различни компютъра, сова | 
< различни екземпляра om играта, 
| така че просто си имай едно на 
сум. 
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а малко, на Крачка бях - 
помислих си поглеждайки 
мимоходом Към kunawa- 


| та лава, соскаща В огнено-черве- 
| но безсилие зад ръба на тясната 


скална пътечка. Засега! Когато 
Късметът е на твоя страна оба- 
че страшно няма. ЕВентуалните 
последствия от две погрешни 
стъпки В страни, заедно с пвър- 
ge Вероятния инфарктен стрес 
от представата за агонизиращия 
допир на Втечнената ckana с ko- 
Xama ми, се разминаха с мислите 
ми, рязко omckouuAu Към npomu8- 
ните шумове разнесли се ад мен. 
Хубава работа! „На Клин - Клин u3- 
бива ли ще си играем сега?" — 
просКърцах и се затичах Към от- 
Варящото се табло за зареждане, 
следван плътно no nemume om 
тумбата ксеноморфи и прокле- 
mume им енергийните konba, мо- 
лейки се някое om max ga не ме 
застигне, че толкова ми трябва- 
ше. Докопах се невредим go таб- 
лото. Жизнената енергия нахлу с 
хладен живителен тласък В u3- 
mepaaHomo ми тяло. Обърнах се и 
изпразних два бързи заряда на ал- 
тернативна В Купчината шаващи 
Крайници на Mocmuemo. Насладих 
се на доста красивия 3D ефект... 


i 


Гръв... това пък откъде ми хрум- 
на?! 

„на експлозията и последва- 
лата Кончина на притежателите 
uM. ЕКзоморфите сякаш пламнаха 
и бързо се cmonuxa Във Въздуха 
Като горящ Къс хартия. Nice! 
Всичко хубаво си има Край обаче — 
със специфичен звук om лавата 
наизскача нова партида четири- 


ноги неприятности и ме погна. „А 


тая няма ga я бъде“, рекох си и 
погледнах нагоре, Където ромула- 


Heum - настанен удобно за енер- | 
euüHume щитове на Високо разпо- : 


ложената си кабина - можеше да 
произвежда екзоморфи до безк- 
рай. Явно me не My стигаха, гот- 
Bewe се да ме обстрелва с арпи- 
Aepuückama установка. Един om 


; енергийните-панели-баВно започ- — · 
Ваше ца се Вдига; освобождавайки 


| простор за: дулата. Кой ли uguom 
: ‘левъл-дизайнер... 


[ето пак! 
...& решил да постави оръжи- 


; ята Вътре В кабината) ma ga ce 


налага свалянето на-някой от за- 
щитните панели? Тъй или. иначе 
Възможността не бе за изпуска- 


; не, прицелих се U изстрелях 02- 


| ромната синя monka чиста енер- 


m m 


Star Trek 


‚Вече. 


Райтит у 0 
Кеитинг 9 
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| гия. Тя плавно се издигна нагоре, 

| сякаш мързеливо почти, провря 

| се през зейналия отвор и се Взри- 
! Bu 6 синьо зарево 2Хич:не му харе: 
са, обаче остана Жив. „Аха, mu cu 
| от.коравите копелета, a?“. С 

* gocma hit points го бяха наковали 

; тоя boc... 


[какви ca тия мисли, за 60- 


| га!?] 


...Ho Всичко’личеше, че проце- 


‚дурата ще трябва ga се повтори 
„поне няколко nomu... 


Стига толкова сън, ставай 


Urko ме побутва. Заспал съм 


на стола, сънувайки последното 
; ниво om Elite Force, а пред мен ce 
; белее празната страница на 

; Word-a. 


Хайде пиши я тая статия u 
да затваряме броя. Гледай да е 
дВе страници, че не остана мяс- 


. то, mos грандомански Chaser изя- 
‚ де.всичко. 


Разсънвам се, вече, знам Как 


„да започна статията, впрочем — 
< u вие също. На краткото ми om- 
: редено място ще се опитам да 
“бъда що-годе изчерпателен и 

: обективен. 


Историята ще Ви я спестя 6 


‚ подробности. Ще кажа единстве- 
г-но, че ma е свързана с появата на 
странни същества — екзоморфи, 
отличаващи ce с чудовищна kpv- 
| Вожадност. Задачата на лейте- 
нант Мънро u Hazard Team-a е ga 
| локализира мястото откъдето 

| съществата идват и да.се пог- 

| рижаг това да престане. Фабу- 

| aama се разгръща 6 донякъде 

: скучни котсцени и скромен асор- 
; тимент om безжизнени герои, но 
; Все пак е достаптъчно силна и, за 
| ga A причислим Към силните 


страни на играта. Ще преминете 


| Като Казах „чист екшън“, Какво 


' бор om оръжия. Пушкалата са 

t. малко, шма-няма десетина разно- 
|, Guguocmu. He, че не са достатъче 
i ны за тази игра, по-скоро-са прин- 
| ципно недостатъчни - много се 

| радвам на игри с богат арсенал, 

| предразполагащи Към полното му 
| узползване. Тук Всяка раса 


| Cardassians, Dominion, Ferengi) uma | 
един Bug собствено ръчно оръжие. 
| шедин Вид пушка и с moga асор- 
г тименитьт се изчерпва, Казано 
‚ накратко = имате: 4 категории 
: оръжия с два, go mpu Buga Въ 


i ume и, извън споменатите бри- 


през най-различни мисии, ще NO- 
сетите Всякакви места, ще u3- 
дирвате Какви ли не субекти от 
различни раси, В търсене на ÙH- 
формация и заподозрени ще се на- 
ложи дори ga се биете 8 гладиа- 
mopcka Клетка 8 един бар, H08 | 
Крайна сметка накрая ще се добе- | 
рете до гореописаната ситуация, | 
Която е почти финала на играта. · 
В няколко случая по Време на 6pu- 
финг ще имате Възможност да : 
изберете Вариант на отговор. He | 
съм пробвал, но мисля, че moba e | 
просто козметика - какъвто и 
да е изборът Ви играта ще си 
Върви В една и съща посока, без 
разлика. Добрата новина за фено- 
вете на Стар Трек Вселената е 
присъствието на капитан Mu- 
Кард, koümo не само, че изглежда 
kamo телевизионния си npomo- 
тип, но се ползва и с гласа му. 
Лично мен това много ме uspag- 
Ba. 

Ще пропусна клишетата за 3- 
те години В Тибет u падането 
от Марс и просто ще упомена за 
незапознатите, че Elite Force 2 
Жанрово ce числи Към 3D shooter- 


финги, съдържа изключително u 
само чист екшън, комбиниран 
тук там с дребни ,eAekmpomex- 
нически“ пъзелчета, 8 koumo се 
налага ga свързвате дадена 
електрическа Верига по точно on- 
ределен начин - лесно и приятно, 


причина да чакам с нетърпение — | 
тази игра, изключая факта, че 
първата agcku ми хареса, mo mo- 
Ва беше мисълта, че Левъл Лорд 
ще прави нивата. Оказва се оба- 
| че, че Вселената на Стар Трек яв- 
| но не отваря хоризонти пред 26- 
| ния на г-н Лорд, Не съм учуден = 
той просто е добър 6 нива mun 
Quake style", Все пак пичът се e 
| постарал, измислил е доста нива 
| - В това отношение играта е 60- 
| гата, Видимо в поразчулил скова- 
| Hocmma om предното заглавие, 
| Недостапточно! HuBama ca твър- 
| ge линейни, с никакви алтерна- 
‚тивни маршрутии недостлаптъче 
; но разклонения, с редки изключе- 
| ния = малки Като мащаб. EF-noc- 
; mono me прекарва през някакви. генно, добре съчетават Кръво- 
i коридори или npoxoguema, захвър- ‚ Жадност u инстинкт за оцелява» 
| Anüku те огл едно тясно npocmpa- | не, без да прекаляват MHO20-MHO- 
i ново - 6 друго. Някак много ‚ 20 с последното. Но награпчивия 
| подредено и изрядно протича с Въпрос: „Защо, стане ли дума за 
Всичко, maka u He срещнах място, i фантастика, толкова много хора 
: на Което ga cé запона, да св зачу- · се опитват ga пробутват разни 
дя „Накъде ли е пътя ?“, Няма бок- ° насекомоподобни извънземни или 
: Ayuu, хаос om предмети, богат -nronu роботи, остава да виси 
интериор, нещо което да Воюва с: неприятно Във Воздуха, От 2лед- 
убеждението ти, че ce намираш В | на точка на интелектуален напон 
: стерилна виртуална среда. Пак cu u myk нещата са доста поизчис- 
е чистичко! мени, Както е видно. 


Bpasume. Те В по-голямата 
си част Включват няколкото раз- 
лични Вида екзоморфи — om „мал- 
Ки" щъКащи „паячета“, през Hakak- 
Ва странна почти хуманоцона 
форма с джетове на гърба и npu- 
личните на Зерги и Пришълеца 
по-големи техни събратя, и се 
стигне go едрите разновиднос- 
ти, сред koumo и летящи. Отно- 
| Во се биете с борги, на места с 
i Клингонци и Кардасианци, Тук-там 
„се среща по някой малък Бос ~ 

примерно Stalker-a, имащ сво0- 
: ството да се ползва с Временна 
| невидимост. Играта e базирана 
на скриптове, но държа да отбе- 
| лежа — добре направени, Гадините 
„св държат сравнително UHmeAu- 


имам предвид? Точно това, koe- 
то се разбира на пръв — а u He Ca- 
мо - поглед: екшън... koümo e 
чист. 

Добре, ще поясня; 

Оръжията. Както 658 Всеки 
шутър, така и тук - се стреля. 
Преди Всяка мисия на нова gecmu- 
нация 3anouGame:c определен Ha- 


(Romulans, Klingons, Federation, 


Всяка, He звучи Au... чистичко HA- 
как? 
HuGama. Ако имаше някаква 


Атмосфера. Ей 8 mon параг- 


| раф е най-чистичко. Всички знаем 
; откога датира сериалът. От 

| Времето, когато техническите 

; средства на Киното не са no380- 


лявали нищо кой знае Какво фан- 
macmuuHo ga се измисли и u306- 
рази добре на екрана. Стар Трек 
Вселената е адски стерилна, Ня- 
Как - спретната, семпла... абе — 
изнежена. Разхождат се някакви 
типове В гладички текстилни 
униформички, стискат някакви 
оръжия с Вид на мутирали хими- 
kaaku, стрелят се с лазерчета u 
падат на земята покосени - без 
дупки, шуртящи фонтани кръв u 
разпилени Вътрешности. Точно 
това Виждаме В uepama. Графич- 
ният енджин: на Quake 3, макар и 
Вече поостарял, Все има силици 
да разкрие далеч по-детаблна и 
сурова действителност. Графи- 
Ката е добра - изобразява добре 
Всичко, koemo дизайнерите са uc- 
Кали. Жалко е, че не са искали по- 
Вече. Тук яко смърди на дезинфек- 
танти, приятели! 
Геймплей. Може и ga прозву- 
чи странно, но тук е силата на 
Elite Force. Играта e увлекателна 
и ce играе с Кеф. Не с вуфория, но 
с Кеф. Поднася добре дозиран kok- 
тейл om напрежение u динамика, 
подпраВен с по-бавни или почти 
хорър мисии. Тя действително Е 
екшън! B не една и две om mucu- 
ume действията на екрана npo- 
тичат светкавично. Геймплеят e 
доста, хе-хе... изчистен и дирек- 
тен ~ Вървиш и газиш. B поВече- 
то случаи Всичко, което мърда е 
Враг. Често, но не чак толкова, 
колкото В Спазег да речем, ЕЕ ни 
изправя пред нива c предварител- 
но добре разположени Врагове, с 
цел максимално да ни затрудни, 
Историята и междинните аншма- 
uuu успяват да дадат своя дани 
добре скрепят мисиите, вдновре- 


| менно с това разкъсвайки u раз- 
| чупвайки геймплея, Похвално! 


В заключение: Играта Bugu- 


| мо в насочена ком непълнолетна- 
: та публика, a отчаяният cmpe- 

; меж на създателите 0 да Вземат 
| Teen Rating e повече от очевиден, 
(Ако не бе ситуирана Във Вселена- 
| ma на Star Trek и не трябваше ga 


се спазват ограниченията, произ- — 


тичащи от това Всичко щеше ga 


г € по-различно. Един по-Кървав, no- 


истински и брутален, не толкова 
Ккукленски ЕР щеше ga е страхот- 
на игра! 
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ция. Усещането за сила, бързина и 
мощ при играта с върколак е Hec- 
равнимо и си струва да се Види. 
Но това не означава, че ще може- 
те да раздавате правосъдие на 
Всичко и Всеки и да покажете сре- 
ден пръст на птьй или иначе сла- 
бия баланс В играта. Среброто е 
Всеизвестната отрова за Всеки 
овълчил се персонаж, и оръжия 
със посребрено острие нанасят 


: двойни щети. Като върколак HA- 


мате контрол над превръщането 
алната Ви раса 
ма. Това се случва 
зс ЧІ Je | 


<<< 


панжъна добавя няколко екстри — 
сред koumo огромните лесове и 
Великолепно направените снежни 
Вихрушки — които допълнително 
сВалят броя Кадри В секунда. Но 
Кой В днешно Време би приел Ha- 
сериозно игра, която не изпотява 
и най-модерните Видео Карти? 
Ако не сте си Взели навремето 
Tribunal, mo Bloodmoon ще добави 
Всички екстри В интерфейса, kou- 


; то досега са Ви липсвали. Konk- 


nuo това е показателя на Жи- 
ците, особено 
ое създание 


шогнзпор.пеадоп.сот 


gamers workshop 1/2003 


редполагам, че много от 
вас са чели на нашите 
страници, по Интернет или 
са чували от разни места за т.нар. 
ММОВРО — Massive Multiplayer 
Online Role Playing Game. За тези, ко- 
ито за пръв път чуват този израз ще 
поясня: става дума за мултиплеър 
ролеви игри, които се играят по Ин- 


| тернет в перманентен свят, който се 


развива заедно със самите участни- 
цив него. Примери за такива игри 
много — Ultima Online, Everquest, 


| Asheron's Call, Anarchy Online и 


Shadowbane са сред по-известните 
нам имена, при това те имат общо 
над 250 000 играчи към днешна да- 


| Ta. Да не говорим за заглавия като 


Star Wars Galaxies и Worlds of 


| Warcraft, които от доста време тор- 
< мозят сънищата на бедния български 
‚ геймьр. И нищо чудно — всички тези 


игри предлагат съвсем нов тип 


| геймплей, до огромна степен непоз- 
| нат на нашего брата, изглеждат ве- 

‚ ликолепно, и позволяват на групи от 
: приятели да играят и да се забавля- 


ват заедно — нещо, което много мал- 

ко други игри могат да ни осигурят. 
До преди два месеца аз, както и 

поне 99% процента от вас, мислех- 


: ме, че скоро едва ли ще ни се отдаде 


възможност Да се потопим И ние във 


i вълшебните светове на тези игри. 

| Защо ли? Най-вече заради Интернет 
| — подобни заглавия изискват стабил- 
| на и чиста външна линия, по която 
безпроблемно да се предават паке- 

| тите на играта. В противен случай 

| следва лаг, смърт, ядове и в крайна 
| сметка се губи основната идея на иг- 
| рата — човек да се забавлява. Както 
| и да, оказа се че не съм бил прав, и 
| слава на бога за това. 


И така, братя и сестри, с огром- 


| на радост искам да ви уведомя, че от 
-< два месеца в България работи 
сървър на Ultima Online — най-старата 
i и популярна от всички MMORPG по 
света. Нещо повече - към края на 

: Юни бе пуснат втори сървър на Cb- 
щата игра. Нещо още повече — гово- 
| pM Ce че към края на Юли или Haya- 

' лото на Септември ще бъде пуснат 
трети сървър, пак на същата игра! 
Какво ще кажете за това, а? У нас 
нема, нема, па току си Ебе Санд-а. 

* Ho както и да e, надявам се това да е 
| за доброто на играта и най-вече на 
играчите. 


И така, какво представлява 


| Ultima Online? Играта наподобява до 

| голяма степен повечето от любимите 
ни компютърни ролеви игри, с OCHOB- 
ната разлика, че тук можете да игра- 
t ете няколкостотин души едновремен- 


t но, като другари или като противни- 
ци. Първото нещо, което трябва нап- 
: равите щом си пуснете играта е да 
си направите или изберете герой, ка- 
то започвате от пола, Външния вид, 

: дрехите n T.H. След това идва и ca- 

‚ мият избор на “професията” на Ba- 

; шия герой. Има пет готови класа, от 
които да си изберете - Паладин, 

: Магьосник, Некромант, Войн и Ko- 

` вач. Ако тази селекция не ви устрой- 
| ва, имате възможност сами да опре- 
t делите уменията на вашия избраник. 
‚ Тук трябва да се спомене нещо много 
; важно за Ultima-ra — прогресът на 
персонажите не се определя от нива- 
| та, които те вдигат, а от нивото на 

i развитие на избраните от тях yMe- 

| ния. Има 50 умения, от които да из- 
бирате, и от степента на тяхното раз- 
вивате ще се определя и “клас-а” на 
| героя ви. Всяко едно умение може 
да се развива от 0 до 100 точки 

| (има начини и до 120, но за тях ня- 

| кои друг път), като достигането на 

| 100 точки в дадено умение ви дава 

: титлата Grandmaster в него. Epek- 

i тивността на използване на всяко 
умение зависи именно от степента, 
до която сте го развили. Например 

| ако искате да станете добър ковач, 
‚препоръчително е да станете първо 

‚ Добър миньор, за да можете да се 


t сдобивате сами със суровите мате- 

| риали, които са ви необходими за 

| практикуването на професията. За 

‚ тази цел трябва да развиете умение- 
t то “миньорство” до 100, за да mo- 

i жете да копаете най-хубавите руди. 

: До 65 точки “миньорство” ще може- 
| те да копаете само най-обикновена 
‚руда, но колкото повече развивате 

: умението, с толкова по-ценни метали 
uie ce сдобивате - Dull Copper, 

| Shadow Ore, Copper, Bronze, Gold, 

: Agapite, Verite и при 99-100 точки 

| “миньорство” ще можете да копаете 
< отлелеяния от всички ковачи 

| Valorite. Както можете да се досети- 
те колкото по-качествена е рудата, 

‚ толкова по добри са оръжията и бро- 
ните, които можете да ковете. Общи- 
: ят брой точки, които даден герои MO- 
: же да разпредели между отделните 

: сиумения e 700, т.е можете да ro 
развиете с 7 умения по 100 точки, 
или 6 умения по 100 и две по 50, 

: или както вие сами си решите. 


Освен умения, всеки персонаж в 


: Ultima има и три основни показателя, 
< които определят неговото корпорал- 
< но (Cor Рог-ално:)) и спиритуално 
състояние. Тези показатели са Сила, 
> Срьчност и Интелигентност, като от 

< TAX се определят съответно нанася- 
ните от вас щети и точките ви живот, 


бързината на ударите и издръжливо- 
‚ ста ви, и количеството мана, C KOE- 
< то ще разполагате. Всяко една от Te- 
| зи характеристики се покачва с тече- 
ние на времето, като в зависимост 
от занаята, който практикувате, ня- 

; коя от тях ще получи известно пре- 
 димство пред другите. Така че ако се 
: занимавате с миньорство Силата ви 
| ще се развива с по-бързи темпове, а 
ако пишете свитъци или правите от- 
вари Интелигентността ви ще се раз- 
вива по-бързо. Всеки един от основ- 
‚ ните показатели може да се развие 

` до максимум 125 точки, а общия 

° сбор на трите показателя He може да 
надхвърли 225 (всъщност може, но 
и за това в следващите броеве). 

След като си направите героя, 

‚ можете да се пуснете из широкия 
свят на играта. За всички нови игра- 
: чи препоръчват да започнат в Briatin, 
където в момента е най-голямото 
сборище на играчи. Централната 
банка на Британ е любимото място 

< за срещи, търговия, разпри, обиди, 

‚ демонстрации на магически, танцу- 

‚ вални, шивашки и ковашки умения, 

‚ както и най-доброто място да изкара- 
| те някои лев ако сте крадец или про- 
‚ сяк (можете да бъдете и двете в 
Ultima). 

Ако нямате ваш познат, които 
вече да играе, препоръчвам ви да из- 
берете умения, чрез които по-лесно 
и безопасно да изкарва пари, за да 
може да се развива. Такива са шива- 
чеството, ковачеството, дървосека- 
чеството, писмеността и др. Най- 

‚ важното, което трябва да знаете за 

: тази игра e, че тук с пари можете да 
| получите всичко. Ultima e като едно 
малко отражение на реалния свят — 
има си собствена икономика, В която 
повечето играчи намират своето 
място. Ако искате хубава кожена 

| броня, единственият вариант за нея е 
‚ да платите на някои шивач, за да ви 

< a направи. He се заблуждавайте, че 


‚ това да играеш като шивач или ковач 
 еглупаво или смешно - ролята на 
тези класове в играта е огромна, до- 
| ри по-важна от тази на магьосниците 
или паладините и знаете ли защо? 

: Защото същите тези магьосници и 

| паладини ще ходят при шивачите и 
ковачите редовно, за да искат все по 
: хубави брони, наметала, сандали, 

! щитове, мечове и прочие. Да не ro- 

i ворим, че най-добрите шивачи и KO- 
| Bayn ще бъдат доста търсени от раз- 
личните игрални гилдии, като ще им 
| бъдат предлагани хубави оферти за 
присъединяване към тях. Е, стигнах- 
 меи до гилдиите, които определено 


А 


кондо пре 


‚ са една от най-атрактивните особе- 
ности на тази игра в сравнение с 

| всичко, което сме играли досега. 
Група от няколко човека може да се 

| обедини в общо сдружение, да полз- 
ват общи ресурси, да си построят 

i собствена сграда (точно така, в 

| Ultima можете да строите от малки 

| къщурки до огромни замъци) където 
< да се събират далеч от хорските очи 
: икакво ли още не. Всъщност участи- 
; ето B гилдия е логичната стъпка за 
всеки играч, тъй като има огромно 

: значение дали сте сам или можете 
да разчитате на помощта на още де- 
сетили двадесет души. Да не гово- 


рим, че за да покорите по-трудните 

- dungeon-n в играта, да победите Haŭ- 
| силните създания и да се докажете 

;. като най-силният магьосник, или 

|: некромант, или крадец, или 

| рейнджьр задължително ще ви тряб- 
о ва помощ - в тази игра единакът 

| много трудно може да оцелее. B oc- 
новата на успеха тук e отборната vr- 

pa и колективното начало. 


Спирам дотук c общите приказ- 


ки. Надявам се от прочетеното по-го- 
| ре да сте се заинтригували и да OT- 

| делите малко време (а после и MHO- 

| го време) на тази великолепна игра, 

| която e и първата от този вид, която 


ние можем да играем без проблеми. 
Ако се чудите как може да играете на 
българските сървъри, просто се вър- 
жете към Нета, отворете 
uo.ma3x.net (сайта на първият и Hañ- 
развит български сървър) или 
www.gamebg.net. Там ще намерите 
подробни инструкции за 

това какво трябва да направите 
за да започнете играта. Успех и Be- 
села игра на всички, и ще се видим 
пред банката на Британ. 

От следващия брой на списание- 
то очаквайте поредица от статии, В 
които ще споделим нашият опит в 
битките със злото в Бриатания, както 
и ще ви предложим съвети и насоки 
за развитието на героите ви във въл- 
шебния свят Ha Ultima Online. 


Минимални изисквания: 
Pentium | 266 MHz, 64 МВ 


: ВАМ, Windows 95/98/ME, DirectX 

| 7.08, 8 MB DirectX-compatible 3D 
graphics accelerator, DirectX- 

: compatible 16-bit sound card, 4x CD- 
: ROM drive and 28.8 kbps modem. 


Препоръчителни: 

Pentium Il 350 MHz, 128 МВ 
RAM, 16 MB DirectX-compatible 3D 
graphics accelerator and 56 kbps 


modem. 


worhishop.headoff.com 


gamers workshop 1/2003 


Gran Turismo 3 А-ЗРЕС 


Производител: Polyphony Digital 
Разпространител: SCEA 
Платформа: PS2 


б" Turismo. Сигурен съм, че всеки по- 
читател на рейсинг игрите, ако не е 
играл, то поне е чул това онова за краля на 
рейсинг симулаторите, за негово величество 
СТ. Често се споменава колко са прецакани 
виртуалните шофери от факта, че СТ излиза 
само за плейстейшън. А що се отнася до РС 
шоферите, те могат само да си мечтаят за 
“квалитетни” рейсъри. Може би единствено 
някой OT супер-качествените F1 симулатори 
за РСможе да се сравнява, и то само в някои 
аспекти, с СТ серията. Всички останали заг- 
лавия (дори и ТОСА Race driver), биха предиз- 
викали у феновете на СТ насмешлива усмив- 
ка. Причината? Gran Turismo е традиция за 
плейстейшън. Култ. Всички серии от играта 
не само са разработени от професионалисти, 
но са вложени и достатъчно инвестиции, кое- 
то гарантира супер качеството на всеки един 
бит. Графика? В GT3 не става дума за “почти 
фотореализым”, а за фотореализъм. На tene- 
визора колите изглеждат като тези по спорт- 
ните канали или маниашките филми ("Бързи 
и яростни”), стъпват по пистите като истинс- 
ки, взимат завоите както си му е реда, без да 
изглежда, че са насложени по пистите. Ако 


пуснете някой от геріау-ите и Ha- 
карате приятел да го гледа, като 
нищо може да се обърка, че сте 
му пуснали някой спортен канал. 
Ми горе-долу така изглежда GT3. 
Единственият недостатък е липса- 
та на damage. 3a “карантиите” на 
играта четете надолу. 


В началото започвате с мал- 
ко пари. Отивате при някой от 
дилърите на нови и употребявани 
автомобили. Имате възможност 
да избирате от огромно количест- 
во модели и марки (общо към 
150 на брой; за справка - в GT2 
колите бяха над 6000. Присъ- 
стват повечето от популярните 
японски, американски и евро- 
пейски производители, предлага- 
щи коли от най-ниския клас до 
върхови състезателни модели. По 
непонятни причини обаче Ferrari 
и Porsche липсват. Преглъщаме 
го в името на по-висша цел. С 
мизерната начална сума можете 


T sera eru 


да се сдобиете единствено с японска 
трошка втора ръка. Прекарвате я през 
автомивка и смяна на масло, слагате ня- 
какви по-гъзарски джанти и айде на пис- 
тите. От състезанията се печелят пари, с 
пари пък се правят един куп приятни не- 
ща. В случая - купувате тунинги за вози- 
лото си или направо нова кола. Първона- 
чално минавате през Licence Centre. 
Всеки тип състезание изисква не само 
определен вид кола (някои са ореп 
class), но и тапия 3a кадърност. За да се 
състезавате, трябва да имате драйвинг 
лиценз. Преминавайки редица тестове и 
доказвайки умението си да владеете 
различни типове коли на различни 
участъци от пистите, получавате удосто- 
верение, че зад волана не стои маймун- 
че с каска. Първите тестове са лесна ра- 
бота. По-сериозните изискват първок- 
ласни умения, използване на ръчната, 
работа с газта и спирачките, плъзгане на 
колата буквално на ръба на възможнос- 
тите. Най-трудният за мен тест беше с 
Skyline Ha серия от супергадни завои с 
формата на 5 окръжност с намаляващ 
радиус. Около минута и нещо трябва да 
въртиш расовия звяр (400 коня) със 
задница около носа му. Кошмар! Но раз- 
работчиците са се погрижили да няма 
невъзможни неща. GT3 е перфектно on- 
тимизирана за игра с оригиналния 
джойстик на плейстейшън (за волан да 
не говорим). След известна практика 
направо чувствате колата в ръцете си, а 
вибрациите на джойстика засилват усе- 
щането за реалистичност. 

Състезанията са наистина много и 
имат различен награден фонд. След спе- 
челването на някои получавате като бо- 
нус, освен солидна сума - и автомобил. 
Следва най-посещаваното място - Типе 
Shop. Не става дума за измислени ту- 
нинги по колите. За всяка марка и модел 
има точно определени части, които се 
подменят. С реални параметри, от реал- 
ни фирми, с реални цени (проверка по 
сайтовете на световните тунинг произво- 
дители и си убеден в това). Има подроб- 
но описание за всеки тунинг. Наясно си 
какво и къде слагаш и какво влияние 
оказва на конските сили и поведението 
на автомобила. Всичко е гарантирано с 
активното участие на инженери от авто- 
мобилните и тунинг производители. Раз- 
работчиците не са се скъпили и за най- 
малките подробности по физичния и 
външен модел на колата с една един- 
ствена цел - реализъм и удоволствие. 
След тунингите колите променят облика 
си, личат си спортното окачване и гуми, 


виждат се отворите за интеркулерите и рему- 


сите, променя се адекватно поведението и 


звученето на колата, осезателно се променя 


и стойката по пистите. След всеки тунинг 


виждате как вашата бангия озверява все по- 


PU 
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вече и повече. Има тестови полигони, на кои- 
то може да проверите максималната скорост 
и ускорението и да се убеди  веф. ‚та от TY- 
нинга, евентуално да настроите твърдостта на 
амортисьорите или чувствителността на 


workshop.headoff.com 


електронните блокове, да промените 
предавателните коефиценти на дифе- 
ренциала или скоростната кутия, да наг- 
ласите динамичните параметри както ви 
изнася. Почти всичко по колата може да 
бъде донастройвано. При това има под- 
робно упътване какъв е ефектът от вся- 
ка промяна, което е страхотно улесне- 
ние. Проучиш ли детайлно всички ту- 
нинги, като нищо можеш да вземеш 
акъла на някой авер със задълбочените 
си познания що е VCD, fly wheels, mod 
chip... По-мераклиите могат да сравнят 
резултатите с реални данни за колите, 
които намерят по интернет и фенските 
сайтове 3a streetracing и да се уверят, 
че лъжа и измама няма. Сравнявайки 
звука на колите с този на истински, пак 
няма разлика. С две думи, вземате ко- 
ла, слагате и всички тунинги, и накрая 
тя ще изглежда и ще се държи като все 
едно е прекарана през тунинг на реално 
съществуваща фирма. Грешка няма. 

По пистите не сте сами. Компютър- 
ните опоненти правят всичко възможно 
да лапнат наградата, грешат понякога, 
А-то на СТЗ е перфектно. Без проблем 
можете да разберете дали колата пред 
вас е 4х4 или само със задно по начи- 
на, по който компютърът я управлява. 
По звука и ускорението можете да се 
досетите какви тунинги е наслагал тик- 
веника. Al-ro на GT3 гарантира качест- 
вен адреналинов екшън дори и на сингъ- 
лплей. 

Графиката на СТЗ е просто прелест. 
Както споменах - фотореализъм. Свет- 
линни ефекти, омара, жега, прахоляк, 
трудно се различава реалното от вирту- 
алното. Ако преди състезание се сетите 
да прекарате колата през автомивка, тя 
видимо ще блести. Ще видите новите си 
спортни гуми и маркови джанти до най- 
малкото грайферче и болтче, че дори 
как при спиране спирачните дискове се 
нажежават до червено. Вашият спортен 
звяр ще ръмжи и свисти с целия си 
блясък сред себеподобни. Ефектът се 
допълва от върховния физически мо- 
дел, който почти няма равен в другите 
рейсинг симулации за конзоли или РС. 
Красота и реализъм. Коли, коли, коли. 
Една от друга по-наточени и бързи. След 
доста часове игра най-сетне се сдобива- 
те с така мечтания звяр. Можете да 
тръгнете от обикновена Toyota Yaris 1.81 
и накрая да подкарате дори Zonda, обя- 
вена от специалистите за най-хубавата 
кола в света до момента, по-добра от 
върховите модели Ha Ferrari. Всичко то- 
ва е СТЗ. Играта е правена с цел да дос- 


тави удоволствие както на масовите геймъри, 
така и на най-претенциозните стрийтрейсъри. 
Единствената лоша новина е, че си остава 
просто игра. Добрата новина е, че PS2 вече 
не е чак толкова скъп, а се задава и GT4. 
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Приятелите му го наричат Бобо и 
Всъщност не му е особено приятно, 
че хипер-актиВният олигофрен, В чия- 
то роля се превъплащава Всяка седми- 
ца, В рамките на хитоВото младежко 
предаване Сблъсък носи неговото 
име. ОБмислил е напълно неприятна- 
та Възможност да го Възприемат ос- 
HoBHo Като идиота с розовите очила. 
И особено много се гордее с факта, че 
много хора считат, че сблъсък-джи- 
ите наистина са наели чоВек с мен- 
тални отклонения. Защото moa no- 
казВа колко добър актьор е Всъщност. 
Самият аз останах доста изненадан 
от симпатичния, добродушен, стес- 
нителен и леко cmpecHam от gukmo- 
фона ми чоВек, седнал от другата 
страна на стъклената 
маса на едно Кафене 
Край НАК. Той пи Фанта 
Меднес. Аз пих Капучино. 
Той през цялото Време 
държеше нежната длан 
на очарователната си 
приятелка, Която дойде 
с него за интервюто и 
за която БоБо ме помо- 
ли да не пиша нищо, за- 
щото “He обичала тези 
работи”. И аз не напи- 
сах. Също така по не 
особено ясни и на самия 
мен причини загърбих 
kyamuBupaHma си Жур- 
налистическа злост и 
пропуснах повечето от 
проВокатиВно-цинич- 
ните Въпроси, които 
си Бях подготвил. Тъй 
нареченият Боби Typbo- 
то просто не е чоВек, Когото Бихте 
попитали дали оБича да чука плюше- 
ните си играчки. Не и пред Жената, В 
която изглежда толкоВа очароВател- 
но BAlobeH. [Tek и по принцип. Което 
си е доста странно предвид екранно- 
то му амплоа. Но наистина ми се 
струваше, че пичът ще ce usqepBu, 
ако го попитам нещо цинично. Но 
Всъщност четете и Вижте сами. 


ДаВай да започВаме. ПредстаВи се 
с няКолКо изречения. 

КазВам ce Борислав Захариев, на 22 20- 
дини. ЗаВършил съм техникума по по- 
лимерни технологии с разширено изу- 
чаВане на химия, учил съм четири го- 
дини B Натфиз “Кръстьо Сарафов“ u 


Боби 


Турбото 


съм завършил с отличен успех. Приет 
съм на пърВо място от 400 чоВека. 


Къде ce таят корените на пряко- 
ра ти - В Турбо Фолка, В еднои- 
менните gbBku от близкото mu- 
нало или В любимото ти Ауди. 

Аз принципно нямам пръст В измисляне- 
то на героя. Изцяло ИВан го е измис- 
лил. И Ники Не-Му-Се-Сърдете - той е 
режисьор на “Боби Турбото”. Cmpauu- 
но много съм им благодарен на момче- 
тата, че ме Взеха и че работим заед- 
но, защото ако не бяха те никой няма- 
ше да знае Кой съм. 


Тъкмо щях да те питам Как за- 
почна да работиш В Сблъсък? 


Ами благодарение на тях - на ИВан, 
Андрей и Ники - те напраВиха Всичко: 
те ми се обадиха, те ме поканиха, те 
създадоха Боби Турбото. От мен е 
изпълнението само. 


ТоВа което праВиш натъжаВа ли 
me В някакаВа степен? Tu cu 
ужасно популярен на Базата на 
това, ue се държиш Като олигоф- 
рен, а Като нормален актьор ед- 
Ва ли Би се радВал на такаВа сла- 
Ва. 

Еми не ми е приятно ама... 


Е то В нашите условия простоти- 
ята се продаВа най-добре. 
Ти го Каза. ТоВа е образът, който ме 


праВи популярен у нас. Примерно ако 
отида В Англия или ВъВ Франция, или 
пък В Щатите - много ясно, че героят 
ми няма да е такъВ простак, ще е Ко- 
ренно различен. Аз се настройВам спо- 
ред хората. В смисъл, че Виждам kakBa 
е ситуацията и праВя онези неща, Ко- 
ито си мисля, че хората ще ги прие- 
мат най-добре. Правя тоа, което cu 
мисля, че хората ще харесат. Аз съм 
още млад чоВек и за пръВ път стьп- 
Вам В makaBa материя като телеВизи- 
ята, като шоуто и ми е супер стран- 
Ho, ue moAkoBa бързо се развиха Hewa- 
та. То има една такаВа погоВорка, че 
Бързото КачВане е и бързо падане, но 
да се надяВаме, че няма да го позволя. 
Ще дам Всичко от себе си, за да не 
падна бързо. 


Ако приемем, че ня- 
колкоминутните ти 
скечоВе В неделната 
утрин са едВа пърВа- 
та крачка от една 
обещаВаща Кариера, 
какВо можем да oyak- 
Ваме от Втората. 
Haü-Beue театър и Кино. 
Всъщност най-Вече те- 
атър. Обичам театъра - 
тоВа е любимото Mu He- 
що. Прекрасно е просто. 
Ако имам шанс да работя 
някъде В театъра ще съм 
много щастлиВ и ще дам 
Всичко от себе си. Ако 
имам шанс В театъра ще 
се раздам тотално. 


Смяташ ли, че Би 
могъл успешно да Влезеш В друг 
образ? И тоВа, Което искаш да 
покажеш Ha cuaHama отноВо ли 
ще е хумористично? 

Знаеш ли - аз си имам един любим mu- 
паж. От тези тежките, гангстерски- 
те филми. Искам да играя В нещо ей 
makoBa. Ей Като с ония джипоВе /по- 
сочВа ентусиазирано една черна Кола 
с тъмни стъкла и определено гангсте- 
pcku Вид, която профучаВа покрай ka- 
фенето]. Нещо такова ми се играе. 


Гангстер значи. 

Гангстер, да. Принципно искам да играя 
и роли на добри, не само Ha гадоВе ня- 
kakBu, но просто ми харесВат 
гангстерите по филмите. Обичам 


разни мафиотски интриги, кефя ce на 
ства. 


След Като участието ти В римей- 


чи Киану PuuBc, Коя e следВаща- 


ma xoAuBygcka роля роля, В Която 


Би искал да се преВъпла- 
тиш [иде реч за един 
особено сВеж сКеч по те- 
мата - 6.а.] 

Матрицата ми е култов 
филм. Уникален. ПърВата 
част съм я гледал сигурно xu- 
ляда пъти. Втората също. 
ТоВа е един КултоВ филм, 
който ще остане за Вечни 
Времена, moBa няма изтъ- 
pkBaHe. За хората, които го 
разбират той е нещо голя- 
мо. Всеки, Който не xapecBa 
Матрицата за мен не е се- 
тиВен чоВек, не разбира kak- 
Во иска да каже филмът. A 
то е елементарно - просто 
трябва ga го гледаш gBa-mpu пъ- 
mu u ще разбереш за kakBo стаВа 
Въпрос. Филмът е култов, уника- 
лен! HanpaBux му пародия обаче 
му ce ВьзхищаВам. В никакъв cay- 
чай не искам да се подиграВам с 
него. Иначе принципно bux искал 
да отида В ХолиВуд, да Видя как 
се праВят филми там. Аз прос- 
то много малко съм пътувал. 
Ако има шанс да започна да пъ- 

myBaM поВече ще бъда много 

щастлиВ — ще Видя много неща, 
различни култури, ще се срещна 

с различни хора. 


Откъде черпиш ВдъхноВение? И 
как Би коментирал донякъде ос- 
ноВателните сраВнения с Влади 
Въргала? 

Неее. Тотално не. Въргала е абсолютно 
друг типаж, други неща иска да каже. 
Никога не съм Копирал някого. Вдъхно- 
ВяВам се знаеш ли Как... 

[поглеждам го очаКВателно] 

...MU не знам Как. То ugBa, изведнъж cu 
стаВа. Примерно има дни, Когато ми 
се спи, изморен съм, нищо не ми се 
npaBu. Обаче отиВам на снимки, сла- 
гам си очилата, слагам си шапката u 
ce почВа. И както си Викам, че нищо 


тези италиански и сицилиански семей- 


ка на Матрицата тотално засен- 


не се е получило после на монтажа 
Вижаам, че абсолютно си е станало. 


Кой е стайлинг агента, на Когото 
дължиш безукорния си Вид пред 
камерата? 

Ами аз. Аз го измислих този Вид. Замис- 
лих се за moBa kakBo искам да кажа. Ha 


това ме е научила професорката ми - 

професор Баева. Тя ме научи да мисля 

Върху тези неща - за Вида на образа, 

как е облечен, kakBo мисли, uyBcmBa. Аз 

по принцип съм актьор, който от 

Външния Bug се ВдъхноВяВа и тръгВа 

Към Вътрешния... 

Ей, тая песен много ми харесва /спон- 
танно се ВдъхноВяВа Боби от някакъв 
тотално неразпознаВаем за мен поп- 
хит, разлял Женски Вокални трели из 
заВедението] 


Кажи ми kakBa музика слушаш mo- 
гаВа. 

Д 2. ОбожаВам Д_2, тоВа са ми лЮБи- 
мата българска група. Обичам Депеш 
Моуд, обичам Ю Ту, обичам Шаде. Аз 
слушам абсолютно ВсякакВа музика, ko: 
ято ми харесва. ИзключВаме само чал- 
гата, защото чалга не понасям. Много 
съм ходил по чалга kaybi Зе, и о днес 
ме Водят, ама просто не мога да ста- 
наи да се разВеселя осВен ако не съм 


се напил Като Кирка, не мога да гледам 
и едВа-едВа дишам. Те тогаВа мога да 
слушам чалга. Има хора, Които при- 
мерно се прибират Вкъщи, пускат си 
уредбата, започВа да зВучи Кати или 
Софи Маринова и тия ce кефят. Аз mo- 
Ва нещо не мога да си го представя. 
Примерно да се прибереш, да си лег- 
неш, да си пуснеш Андреа Бочели, да 
слушаш музика, да слушаш Класика. А 
m'Ba КВо e - тьндърл‘чака, 
тъндърлчака - така no цял ден. 


Тъкмо ме подсещаш. НасКоро Бях 
чел В един Вестник, че трите пи- 
коВи момента на простотията 
В тази държава са българският 
хип-хоп, фолка и Боби Турбото. 
Нещо да Кажеш по Въпроса? 

Що пък и българският хип-хоп. Има бъл- 
гарски хип-хоп парчета, Които са мно- 
го xybaBu. За чалгата и Боби Турбото 

съм съгласен. ТоВа си е простотия. 

Обаче има хора, Ко- 
ито разбират 
kakBo искам ga 

kaxa с тази 
простотия и аз 
се радвам. Хора- 
ma ce забавля- 

Bam, 3a MeH e 

Важно на чоВек 

да му доставя 

удоВолстВие mo- 

Ва, което правя. 

He ми се ще да е 

поредния ckeu, 

разбираш ли. За 
това го правя 

Крайно, гадно д0- 

ри - на моменти 

на мен дори ми е 

гадно да го правя, 


правя. Защото тоВа не е типичният 
скеч, Който го забраВяш след 15 мину- 
ти и от Който нищо не ти остава. 


Коя е границата, която не би 
прекрачил В такъв случай? 

Натуралистичните неща не бих напра- 
Вил. Като примерно /оглежаа се леко 
притеснено] не бих си показал члена. 
Нещо такова, нещо, което да ме отв- 
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pamu. Иначе примерно много Крайни 
неща Бих направил. Аз го правя, за ga 
се забаВляВат хората. 


До kakBa степен изпълненията на 
Боби Турбото са дело на сцана- 
ристите и до КаКВа - mBou umn- 
роВизации? 

Ами различно е. ПоВечето неща Ники и 
ИВан ги измислят, но импроВизация 
ВъВ Всеки епизод има много. Много не- 
ща импроВизирам, но те са си съгласу- 
Вани с Ники noBeuemo. Но пък има u 
неща, които не са. ОтВътре cu ми ug- 
Ват. 


Я Кажи за Мечо сега. 

Ами искам да го съжиВиме Мечо. ГоВо- 
рил съм с ИВан и Андрей, че искам да 
го съжиВим, защото тоВа ми е един 
Bug партньор. Ще го измис- 
лим. Ние сме решили да пона- 
малим малко агресията и те- 
зи по-циничните неща. Оба- 
че пак ще си остана същият 
идиот. Ще е идиотщина до 
Края. 


Как Би реагирал, ако Брид- 
жит Бардо те обВини В 
жестоко отношение Към 
жиВотните? 

Бриджит Бардо... ами аз obu- 
чам много жиВотните. Обо- 
жаВам Кучета. А малките ме- 
чета наистина са толкова 
сладки. Абе и крокодилите... 
Всичко обичам, Всякакви жи- 
Вотни, разбираш ли? Цялата 
история с Мечо bewe точно 
това, че В началото праВехме по- 
крайни неща, за да шокираме хората, 
ga ce cmpecHam, ga cu кажат - Тоя 
k'Bo праи, Бе?! Ебати идиота!. Сега 
Вече ще стане по-олекотено. 


Жени, ЕВгения КалКанджиевВа ли e, 
прочее? 

Да. Аз много я уВажаВам. За мене тя е 
една много голяма Бизнес дама, защо- 
то доКаза на много хора, че може да 
се оправи сама. 


Добре де, Като я уВажаВаш monako- 
Ва не мислиш ли, че може gau e 
леко обидно от скечоВете ти? 

Не, досега Hukoea... Абе тя не ги гледа 
просто. Но дори и да ги гледа тя си 
знае, че аз го правя с добро. Както и 
Азис, примерно. Азис го познаВам. Вас- 
Ко. НапраВих си гаВра с него, но той 
предполагам усеща, че не е идеята да 
ce Бъзикам с него, просто това си е 
един Вид хумор. Купон Бе, разбираш 
ли? Аз съм чоВек, Който не изпитВа 
омраза Към другите зВезди или Към 
който и да било. То Всъщност зВезди 
В България няма, махни го тоВа. Към 
по-известните хора. Не искам да 
обиждам никой с нищо. 


Е, добре де, ревнуВа ли те Жени 
от Мечо? [праВя аз един от пос- 
ледните опити да събудя Турбо- 
простотията В диалога! 

Питаа нея. Не знам. Нямам представа. 


А защо точно Ауди Аб? 

Ми не знам, сигурно защото моят про- 
дуцент Кара Ауди Аб. Незнам, просто 
така го измислихме. Така тръгна. Ня- 
мам представа. 


А шесте хиляди марки Кога ще ги 
обърнеш В еВро? 

Няма. Шес’ хиляди марки си остаВат Bu- 
наги. 


Кажи ми сега нещо за компютри- 
те и компютърните иг- 
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pu. Спомена Mu, че cu геймър. 

ToBa e супер яко. Много ce радВам, че ця- 
лата циВилизация Вече усеща kounlom- 
pume и ги разбира. A Counter Strike e ue- 
pama която обожаВам. Значи, ако имах 
Възмозност С5 е играта, която бих чг- 
рал непрекъснато. Ама сега просто 
нямам Време. Значи преди, когато бях 

` по сВободен, Казвам ти, толкоВа How- 
ни съм правил, толКоВа съм играл... И 
В Матрицата ходехме и В Некст ЛеВъ- 
ла u там В нашите КВартални КлубоВе 
В Надежаа - аз съм от Надежда. Цяла 
нощ, разбираш ли [В очите на Боби 
3abAecmsiBa геймърски ентусиазъм] 
Значи сядаш В десет и до сутринта 
не стаВаш, разбираш ли. СтаВаш са- 
мо, за да пикаш или да пиеш Вода. Ця- 
^a нощ Counter Strike и СТАЗ яко. СТАЗ 
тая ноВата Версия, нали я знаеш... 

Ъхъм. 

...там с моторите и c тия неща. 
Страшна игра е тая. Значи Като се 
поосВободя малко ще си Купя Ком- 
пютър и ще си Вкарам Всичките игри 
В компютъра. 


Е нямаш ли си компютър? 


Абе имам, ама не работи, преебан е. 


Една Вечер се напихме Като сВине, 
разляхме нещо Върху него и блокира. 


Вътре нещо изгърме, изпуши... Много 
Me e sig. Ама Като се поосВободя ще cu 
Взема компютър и ще си играя само на 
СТАЗ. Иначе CS си ми е любимата uz- 
ра. Леко реалистична е. Не точно реа- 
листична, но пак е готина. Като уби- 
еш някого ти стаВа готино само като 
Видиш как ти cBemBa зеленото долар- 
че отстрани. Абе учи me на ум, на 
рефлекс, на точност, на Всичко. Има u 
една друга игра, която много ме кефи, 
ама и 3abpaBux името... bbbb... a, да- 
Starcraft. Проблема е, че нямам Време 
да седна ga я науча както трябва, раз- 
Бираш ли. Warcraft-a, също. ТоВа e за uz- 
pume. Иначе Вкъщи имам едно такова 
мъничко Нинтендо, то е на една при- 
ятелка. Super Mario играя много. Като 
ходя до тоалетната обикноВено uz- 
рая Super Mario. 


KakBo e най-хубаВото и рес- 
пектиВно най-лошото нещо, 
Което смяташ, че може да 
ти се случи? 
Най-хубаВото ще е да правя Всич- 
ko, Което е СВързано с изкуство. 
Ако мога да играя В театъра, да 
се снимам В Киното и да си се за- 
HuMaBaM със Сблъсък, тези три 
неща ако мога да ги постигна ед- 
ноВременно за мен си мисля, че 
тоВа ще е Върхът. A най-лошо- 
то ще е, ако утре om БТУ ми ka- 
Жат - “Боби Турбото пада, на- 
пускаш”. ДВе-три седмици xopa- 
те ще ми пишат имейли да ме 
питат къде е Боби Турбото и 
след тоВа ще ме забравят. Ще 
стана господин Никой. ТоВа е най-нис- 
Ката точка, до Която мога да падна. 
И moBa ще ме комплексира, понеже аз 
съм много емоционален чоВек, ще ме 
Вкара В някаКВи дупки. Даже може Би 
си мисля, че тоВа ще ме накара да на- 
пусна страната. 


Нещо да Кажеш за финал. 

Понякога лъжата може да стане исти- 
Ha. [обрыща се Към приятелката cu] 
ТоВа добре ^u e за финал, а? [тя кима 
уклончиВој]. Добре де, бебе, кажи ми 
нещо за финал [geBoükama подсеща 
Боби, че moBa Все пак си е неговото 
интерВЮ]. Ми moBa не ми харесва. Ча- 
Кай ще измисля нещо друго. Изключи 
диктофона, да не хабим лента. 

/изключвам машинката и обръщам най- 
сетне Внимание на пренебрегВаното 
си до този момент Капучино с Канела; 
няколко гльтки по-късно Боби светва; 
прибутВам отноВо диктофона Към 
него] 

Значи не се подтискайте от нещата, 
Които праВите. Обичайте работата 
си. Всичко е любоВ. Обичайте се. Нека 
Всички хора да ca 3gpaBu, щастливи, 
усмихнати, Весели, нежни един Към 
друг u... абе и шес’ хиляди марки. 

Snake 


Фатална жена 
[Femme Fatale] 


Жанр: Визуално съвършен еротичен трилър 

Участниците: Антонцо Бандерас, Ребека Ромийн Стамос, 
Питър Koübm 

Режисьор: Брайън ДеПалма (Скарфейс, Недосегаемите, Пь- 
тят на Карлито, Змийски очи) 

Сценарист: Брайън ДеПалма 

Оператор: Тиери Арбогаст (Черна Котка, бял Котарак, Пур- 
пурните реки, Леон, Петият елемент) 

Музика: Рюичи Сакамото | Последният император, Змийски 
очи) 

Официален сайт: http://femmefatalemovie.warnerbros.com/ 


Историята: УбийстВено русата и подлудяВащо сексапилна 
Ребека Ромийн Стамос, В компанията на дВама подлудяВа- 
що асексапилни негри (кастнати с oueBugHomo намерение 
да контрастират с глаВната героиня) организират сложен 
обир, целящ задигането на едно безобразно скъпо бюстие 
със змиеВидна форма по Време на поредната филмова цере- 
мония В Кан. Една лесбийска сцена, няколко куршума и един 
труп по-късно Ребека подло подхлъзВа партньорите си, 
отмъкВайки плячката самосиндикално. Седем години по-Къс- 
но БиВшата Крадла е щастлиВо омъжена за богат америка- 
нски сенатор. По някое Време обаче пресата БиВа сериозно 
заинтригуВана от факта, че госпожа сенаторшата избягва 
старателно kakBumo и да е пояВи пред медиите. И тук В 
цялата история се намесВа професионалният папарак и ла- 
тино-лаВьр Антонио Бандерас 


ПохВалите: 

Брайън ДеПалма e гении. Точка. Този чоВек снима филмите си 
по начин, Който Връща поВечето му Колеги В детската epa- 
дина на Кинематографичното изкуство. Фатална жена е 
христоматиен пример за безпрекослоВно Визуално съвърше- 
HcmBo. Kagpume прелиВат В mo^koBa изискан калейдоскоп 
от образи и Внушения, че се чудиш Как е Възможно монта- 
жистът Бил Панкоу до момента да е получил само една нез- 
начителна незаВисима наградка за работата cu по този 
филм. Отрудената еВропейска длан на закаления В школите 
на Кустурица и Бесон оператор Тиери Абогаст Води Камера- 


та с талант, Който Би могъл да бъде оприличен единстВе- 
но на gByuacoB Валс. Кастът e Брилянтно подбран. Банде- 
рас избиВа рибата с едно невероятно negepacmko изпълне- 
Hue, което Като нищо може ga се окаже най-ВисоКкият Mo- 
мент В Кариерата му от последните години. Ребека Ро- 
мийн е ослепителна. Не си спомням Кога за последно В обек- 
muBa на мейджър продукция е попадала толкоВа Красива xke- 
на, при тоВа показваща гола плът с makoBa неприкрито xe- 
лание. 

Фатална Жена определено е най-еротичното нещо, което 
можеш да Видиш на голям екран. Питай приятелката ми, 
Която още гледа с умиление Кухненския си плот след някои 
особено ВдъхноВени пост-филмоВи изпълнения. А, да – Hauc- 
тина ти препоръчвам да го гледаш с интимния си партнь- 
ор. 

Този филм е Като усмиВКата на жената до теб В леглото след 
Като сте праВили секс - неподпраВено изкусителен, топьл 
u незабравим. 


Критиките: 

Подобно на поВечето съВременни холиВудски продукции и 
Фатална Жена успява ga се издъни грубо на ниво сценарий. 
ПонаКуцВащата ucmopuüka се препъВа особено неприятно 
още Към средата на филма и egBa успява ga долази до не 
особено оригиналната разВръзка. Някак cu Mu се струва He- 
коректно целият филм да се Крепи на едното голо Визуално 
съвършенство и на още по-голата Ромийн Стамосова гръд 
и при Всеки следващ момент на сюжетна немощ зрителя да 
Бъде залъгВан с поредната - праВилно - гола сцена или Вир- 
туозен режисьорски трик. Излиза че един филм, който съв- 
сем спокойно можеше да Бъде шедьоВър ще се хареса В сВоя- 
та цялост единстВено на ортодоКсалните чекиджии и на 
крайните естети. 

Пък и реално погледнато и преди си Виждал Ребека Ромийн 
без дрехи, просто тогаВа съвършеното 0 тяло беше nokpu- 
то със синкаВия грим на Мистик от Х-Меп. 

На Всичкото отгоре ще ти разбия сърцето с информацията, 
че фаталната Ребека е щастливо омъжена. Законният й 
съпруг е получил ролята на невидимия шеф на Бандерас, koü- 

то му звъни по телефона. 


ЗмийсКи откровения: 
Фатална Жена е поредния резул- 
тат от демонстрираното и В 
Змийски очи преклонение на Де- 
Палма пред праВолинейно Клиши- 
раните трилърч от зората на 
киното. Нещо директно gemon- 
стрирано още В откриВащите 
Кадър на настоящата продукция, 
представящ голата Ребека Po- 
мийн, гледаща точно makomBa 
чернобяло криминале. В никакъв 
случай нямам намерение да ти 
препоръчВам Фатална Жена, 
просто защото оценяВам шансо- 
Вете този филм да не ти допад- 
не Като тВърде ниски. Просто 
исках да си споделя, че на мен ми 
хареса. 
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LIFES VLE 


Телефонна Клопка 
[Phone Booth] 


НеВероятно kauecmBeH малък филм, чието право да бъде 
филм на броя беше измъкнато om колоса Брайън ДеПалма. 
Историята ce разВИВа главно В клаустрофобичното прост- 
ранстВо на една телефонна кабина, Където младият и Ha- 
хакан ПиАр-агент Колин Феръл се onumBa да оцелее В Han- 
регнат Вербален дуел с тайнстВен психопат, Който меж- 
дуВременно го държи на прицел с личния си снайпер. Велико- 
лепен актьорски моноспектакъл на преексплоатирания В 
последно Време ирландски пич Феръл, поддържан ефектно 
от смразяВащия КръВта глас Ha Кийфър Съдерланд В слушал- 
ката, който ще дращи из ушните ти канали дълго, след ka- 
то си напуснал Кино салона. ОчароВателно напрегнат, Теле- 
фонна клопка предлага ударна доза от оноВа очароВателно 
и позабраВено трильрско усещане, което те изправя на pb- 
ба на седалката. Като плюс идВа един разтърсВащо сърце- 
раздирателен финален монолог Ha Феръл, Който ще бръкне 
дълбоко В душицата на Всяко гъзарски настроено гадно ko- 
пеленце. Добре ge - поне В моята бръкна. 
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БракуВани 
[Just Married] 


Поредната особено глупаВа тийн-комедия c романтичен 
npuBkyc, която се опитВа да убеди средностатистическия 
американски чекиджия, че голямата, истинска и несломима 
от силите на съдбата любов го чака зад най-близкия ъгъл и 
единстВеното, Което се иска от него, за да я доКопа е да 
играе футбол на плажа и да се държи Като осВидетелстВан 
идиот В продължение на деветдесет и пет минути. Или 
поне тоВа праВи Аштън Къчър, за да се добере до енд-дей- 
лиВа-хепили-евър-афтър-а с Бритъни Мърфи. Американците 
om сВоя страна яВно наистина са се зарадВали, защото 
именно moa е филмът, Който детронира ДВете Кули от 
пърВото място В класациите В началото на годината. Mpe- 
Водът на заглавието обаче е изненадВащо идеен. 
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Тихият американец 

[Quiet American] 

Tux, съзерцателен и В Крайна сметка доста хубаВ и затрог- 
Ващ филм, който е забележителен с поне три неща - резкия 
заВой към камерното Кино на aboHupaHume за глупоВати 
екшъни режисьор Филип Нойз и актьор Брендън Фразър, no- 
Вече от заслужената оскароВа номинация на Колоритния 
Британец Майкъл Кейн и Всепомитащия сексапил на Виет- 
HaMkama До Ти Хай Йен, Която е попаднала В обектива на 
камерата В онзи толкоВа красив житейски миг, ситуиран 
на границата между момичето и жената. Историята е 
стара като сВета и разкрива любоВния триъгълник с опор- 
ни точки В лицата на Британски Журналист (Кейн), амери- 
Кански лекар (Фрейзър) и Въпросната Виетнамка. Сцената, 
на Която се разгръща дейстВието - логично - е Виетнам 
от петдесетте години, няколко години преди надигането 
на същинската Военна Буря. При Все леко мудното си 
дейстВие и БоксуВащия на моменти сценарий филмът е eg- 
на от най-приятните филмоВи изненади на месеца и пос- 
ледното muxo залиВче за кино-ценителите преди ga се раз- 
разят ония ми ти Високобюджетни летни глупости. 
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Обир 

[Heist] 

СВоеВременното опазВане на психическата ми стабилност 
изискВаше да напусна Кино салона на около gBagecemama ми- 
нута, защото режисьорската некадърност, сценарната не- 
доКлатеност и актьорската импотентност нещо не ми 
понесоха. Смятам, че Всеки, Който е по-стоичен от мен зас- 
лужаВа някаКВа награда от разпространителите, ако удър- 
жи този филм от начало до Край. Последната Би Било добре 
да се изразяВа В екскурзия go ПраВец, защото търпелиВия 
зрител несъмнено ще е Бил примамен от единстВеното 
заслужаВащо коментар нещо В Obup – отКолешната прилч- 
Ка на Джийн Хекмън с Тодор ЖиВкоВ. 
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Ангелите Ha Чарли: Газ go дупка 

[Charlies Angels: Full Throttle] 

Закономерното глупаВо продължение на закономерно глупа- 
Вия едноименен филм, което обаче като нищо може да ти 
предостави gBa забаВни часа В Киносалона, стига ga си na- 
даш по Безумни Каскади на забаВен Кадър, наситено сексуал- 
ни шегички и ефектно разголена дамска плът В количества 
достойни за софт-порно. Аз лично съвсем откроВено си се 
одърВих на момента, В Който Луси Лиу громеше лошите с 
импроВизирана огнепръскачка под акомпанимента на 
Firestarter Ha Продиджи. Като бонус за послушния зрител има 
няколко мънички участия на КултоВия Джон Клийз, nyxkaBa- 
ma поп-зВездица Пинк, Мат ЛеБланк от Приятели и безкомп- 
ромисно Великия Брус Уилис. EbaBkume с От местопрестъп- 
лението и НеВъзможна мисия 2, както и с матричния mun 
екшън Като цяло пък направо си бяха сВежи. 
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Видео през юли 


LIFE 


Аниматрицата [The Animatrix] 

По-добрата Матрица, както Вече би тряБВало ga знаеш. Ce- 
рия om geBem болезнено Визуални манга-филмчета, разКазВа- 
щи няколко мрачни приказки от Вселената на Матрицата. 
Не знам за теб, Ho "ybuücmBomo" на небесната синеВа от 
Втория ренесанс загнезди една доста ръбата буца В гърло- 
то ми. И продължаВат да ме побиВат тръпки, като си 
спомня ръкопляскащите Военни и угасВането на последни- 
те сльнчеВи лъчи, потъВащи В черните облаци на апока- 
липтичното Бъдеще. Гледай. 


Аз шпионинът [I Spy] 


Смъртоносно глупаВа шпионска Комедия, Която не може да 
Бъде спасена нито от принципно ocBexaBaujomo присъ- 
стВие на Оуен Уилсън, нито от стегнатия задник на Фамке 
Джансън, който попада В Кадър за обидно Кратко Време. 
Колкото до Еди Мърфи, В момента В който този индивид 
попадне пред очите ми ме обзема едно Крайно непреодоли- 
мо Желание ga ce наметна с белия чаршав и ga се разкрещя 
“Уайт пауър!” 


ЧерВеният дракон [Red Dragon] 


тт. 


1 


ПърВият и може би най-добър роман om Ханибал Лектър-три- 
логията на Томас Харис се pagBa на най-Безличната екрани- 
зация от поредицата. ОсноВната Вина за тоВа пада Върху 
ръбатата mukBa на режисьора Брет Ретнър, Който може и 
да успяВа да преодолее езикоВата си бариера с Джаки Чан В 
Час пиковите екшъни, но определено не се спраВя с дирижи- 
рането на невероятния и напращял от Оскари оркестър на 
подобна продукция, ВключВащ Антъни Хопкинс, Ед Нортън, 
Ралф Файенс, ХарВи Кайтел, Филип Сиймор Хофман, гениал- 
ния оператор Данте Спиноти и gBax по-гениалния Компози- 
тор Дани Елфман. 


СъкроВените тайни на жриците 
[Divine Secrets Of The Ya Ya Sisterhood] 
Със Сандра Бълок. Ho пък оригиналното заглаВие е стилно. 


Полък [Pollock] 


Струва си да се гледа най-малкото заради поредната Блестя- 
ща и неоценена академичному изяВа на Ед Харис, Който Влиза 
В ролята на американският художник Джаксън Полък и прежи- 
ВяВа Всичките обичайни неприятности, случВащи се на екс- 
центричен чоВек на uskycmBomo В подобен род драма. 


Гроги от любоВ [Punch-Drunk Love] 


Нао-добрият филм на Адам Сандлър според колегите kuHo- 
Критици. Аз лично не мога да cu изкриВя КлаВиатурата, за 
да напиша “добър филм” и “Адам Сандлър" В едно и също из- 
речение, така че ще се задоВоля с многозначителното - ми 
става! 


Cmpax.com [Feardotcom] 

Хорър. Om ноВата школа. C една идея по-страшен om Теле Tb- 
Бис, но за сметка на moBa - доста по-зле изигран и режиси- 
ран. МилостиВо ситуиран на 66-mo място В Класацията на 
imdb 3a най-тьпи филми на Всички Времена. Приятно гледане. 


Смлокинг [Tuoxedo] 

Джаки Чан е загубен таксиджия, Който започВа да си прави 
класическите джакичаноВи Виртуозни баталии, В момента 
В който наВлече смокинга от заглавието. УчастВа и Ake- 
нифър Лав Хюит, чиито осноВни актьорски преимущества 
подло остаВат прибрани В сутиена 0. 
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ино загадка 


ози път нема. Шокиран от нищожния интерес Към подкана-. 
та ми от предишния брой да измъдрите нещо наистина ! 
оригинално и забаВно реших ga Ви дам още един брой, за 
размисъл. Въпросът си остава: | 
“Как според теб тряБВа да Бъде paskapaHo no най-еле- 
| гантен начин едно гадже? i 
Пишете ми на snake@netbg.com. Хайде, по дяволите, знам че : 
° можете. | 
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Как ga cu сВалим гадже В Интернет 


Complete Idiot's Guide To Getting Laid 


Има gBa начина ga ce постигне това. Пър- 
Вият e ga разучите интернет и ис npomo- 
колите. Да се сдобиете c ip адреса 0... и 
дая “дропнете”. ТоВа е лесният начин. 

Другият е доста по-комплексен. На разполо- 
Жение имате себе си, интелигентността 
си, Виртуалната си харизматичност - и 
не на последно място - умението за пише- 
те бързо и Без много праВописни грешки. 

Приемам, че Вече сте набелязали жертВата 
и най-Важното - знаете, че Е Жена. Ако 
има нещо по-неприятно от това, докато 
сте В интернет някой eleet h4x0r ga Ви 
отВори ноутпада и Вътре да изпише: Аз 
съм златната рибка. Ще ти изпълня три 
Желания Веднага след рестарта, то тоВа 
еда се окаже, че персоната с ник 
super{P}utee е ПаВе БурдюроВ от село Kpu- 
бул. 

[ телефонен звън : - Ano? - bbb, Сантяго? - 
Същия. - Аз съм ПаВе bypglopoB от село 
Крибул. 

- Мойте съболезнования. | 

Чатът се Върти около безсмислено плямпа- 
не не Водещо до нищо същестВено за про- 
мяна В положението на гладните, бедни- 
те и онепраВданите В Непал да речем, но 
Въпреки moBa е често срещано яВление за- 
ради заложения у чоВека инстинкт за Безс- 
мислено плямпане, Което по никакъв Ha- 
чин не ще промени положението на разни 
там страни, намиращи ce на нездравос- 
лоВно разстояние от Китай. B тоВа е kpa- 
сотата на интернет сВалката - можете 
да кажете неща немислими или най-малКо- 
то неуместни при Класическата, тоест В 
чата Вие можете да сте себе си В най-пъл- 
на степен, или поне личността, Която би 
заинтригуВала мацето. Нагаждайте се 
спрямо нейните интереси, Виждания за 
сВета и морални ценности, но не изцяло. 
Ако го HanpaBume, ще се превърнете 6aB- 
но и постепенно В нейн “много добър npu- 
amen”, а това не е Което искате, нали? 


ОбещаВам Ви КръВ, пот и сълзи 


Първа реплика на прайвът, пример: "3gpac- 
ти... правя проучване за най-тъпо започ- 
Ване на сВалка. Кажи Коя според теб е най- 
зле. 

А) Често ли посещаВаш irc, сладурано? 

b) ASL AND PIC FAST, BITCH I DONT HAVE TIME 
TO PLAY AROUND! MY TIME IS PRECIOUS AND 
I AM HORNY! WHAT THE FUCK ARE YOU 
WAITING FORI? 

В) Здрасти, правя проучване за най-тъпо 3a- 
почВане Ha сВалка.”. 

Какво ли си Казва жертВата, след този Висш 


пилотаж на литературно майсторство, 
разпрострял импресиониВните си пипала 
Hag пространстВено-ВремеВия контину- 
ум на иначе сивото 0 ежедневие, засенч- 
Ващ Bcuuko друго чуто, Видяно и усетено 
от нея досега? Ako не e изтичала go Haü- 
близкия магазин за строителни Mamepua- 
ли, за да Ви построй олтар, Където да се 
моли за Вашето по-скорошно пристигане 
B cBema на простосмьртните, а след mo- 
Ва - за конкретни екзоистерични преживя- 
Banus Включващи пъшкане, потене и 
сластно пърхане с клепки, mo тя най-Веро- 
ятно е зашеметена от оригиналността, 
с която сте подходили Към нея. А ориги- 
налността, драги ми приятели, е именно 
пътят Към нейното сърчице. 


СраВнения и пърВи Впечатления 


Минал е периодът на опознаВателно душе- 
не, о сещате се: 

<с00:50у88> Как разпускаш през свободно- 
то си Време? 

«SuperSlut» Ми... гледам порно, слушам Бур- 
зум, праВя сайбър, участвам В Мис Мокра 
Фланелка, мисля си да обърна резбата, за 
тройки мечтая, makuBa ми ти работи... 

<с00-00у88> о_О мамо?! 

«SuperSlut» Тошинкаааа, Bbx Bbx на мамаааа- 
аа ние за малко да напраВим кръВосмеше- 
ние, хехе. Бъди добро момче и иди да изк- 
лючиш котлона с фасуля, щот пука ся съм 
Клеопатра, а Марк Антоний Всеки мо- 
мент се Връща от поход и... иди, иди ма- 
ма, че... ся оооххх, оххх... той Взе, че nog- 
ранииииичи... 

<с0000у88> Пак, caübbp c роли, а ? 

«SuperSlut» ИЗЧЕЗВАЙ! He, не ти Марки... 


„И работите трьгВат Към “аз на me- 
Бе, ти на мене” 


Опознали сте се. Сега Вече можете да си 
споделяте истински. Дамата e леко obe- 
зоръжена, отпуснала е гарда, дори си поз- 
ВоляВа ga се забаВляВа на шегите със cek- 
суален подтекст /<запйадо> predstavi si 
super nadarena rusa тагка s eiiiiiiii takiva zizi, 
otpred na vpitata teniska pishe “ І wish these 
were brains! " J «Celestial» ahahahahahahha, 
qko ]. Тя доброволно ce e остаВила В nep- 
Верзните Ви ръчички, да оплетете около 
Виртуалното ü същестВо феерия om Ha- 
дежди и мечти за едно по-сВетло бъдеще 
с Вас, от типа срещан В лигаВите романи 
на Даниел Стийл. Време е В играта да Вка- 
рате поносима доза романтика. В нежна- 
та главица на ВсяКо Жена дреме и чака ед- 


но момиченце на оКоло 12, с дълги руси Ко- 
си, зачервени от тичане по прекрасни, 
изпъстрени със цВетя тучни ливади, обаг- 
рени от следобедното слънце бузички, об- 
лечена неминуемо В дълга бяла рокля и с 
наиВното ВярВане, че ще дойде принца, 
ще я MemHe на белия Кон и ще тръгнат 
Към хоризонта, Където залязВащото чер- 
Вено слънце залязва... толкова е роман- 
тично. Бля! He се притеснявайте, поВръ- 
щайте си спокойно. В тоя момент Ви се 
разрешава. 

Вие, обаче не сте този принц, аз го знам, 
Вие го знаете, и тя го знае ама не ще да си 
признае. За да компенсирате липсата на 
бял Кон, замък и благородническа титла е 
нужна поне романтика. Да бъдеш/да се 
престориш на романтичен не значи да 
плямпаш КакъВ романтик си или пък да 
Крещиш В "общия" канал на чата, че ще ce 
самоубиеш. Романтичен е чоВекьт, Който 
галантно и елегантно ВмъкВа В изказа cu 
сполучливи метафори, пише В cmuxomBop- 
на форма и Вярва В cBemocmma на люБоВ- 
та. [«Sandi'» Kakvo razbirash pod romantika J 
? «Santiago» Как блаженно се излежаВаме 
под Клоните на една липа, ти положила 
глаВа В скута ми, аз галещ нежно косите 
ти. ГоВорейки ти нежни слова. Леко ни е 
на сърцата, че В ноща ний ще открием 
Красотата. | За moBa става дума. Веднъж 
станете ли Ви комфортно с използването 
на лирически отклонения, дръзки обрати 
и примесВане на патос В речта си - НЯМА 
Връщане назад. Заангажирали сте съзнанц- 
ето 0, не се учудВайте, че при самото Ви 
Влизане В канала ТЯ ще разцьфВа от ра- 
дост, ще се разтапя от умиление и доста 
по-често ще Bu доВеряВа съкроВените си 
мисли, еротичните си фантазии, cmpaxo- 
Вете и тайните си. ТоВа са Вече мъниста- 
та, съкровищата ако щете. ЗаписВайте 
cu ги. Разучавайте я, за да може при пърВа- 
та Ви срещата наистина да сте една 
крачка пред нея, ga предугаждате mucanu- 
те пи да знаете kak ga се държите. Това 
силно ще я Впечатли. Непрекъснато я из- 
ненадВайте, не забравяйте Важните да- 
ти, Като пърВия път когато сте чатили 
насаме, пърВия Виртуален път, първата 
целувка по бузичката и т.н. Едно пример- 
че за това Как ga ce ВжиВяВате В роля, ga я 
уВличате В илюзорния сВят от думи u3- 
мислен специално за нея: 


ж 


SantiagoEIf omuBa да вземе арбалета, 
Кольт, причастието, сВетената Вода и 
сребърните Куршуми 

<хапцадоЕ! сега застани на стената... ;) 


форум 


«Kirande» обиицичам мелодрамите :) 

«SantiagoEIf» Крещяща ЛЕТ ХЪР БЪЪЪРН 

«SantiagoElf» под звуците на фюъл 

<ЅапіадоЕ на... е, знаеш на Кой 

«Kirande» първо искам сърцераздирателна 
реч, после ще ме убиВаш ...eü, Вие, млади- 
те, хич не разбирате om zoycm-5bcmuHe 

«SantiagoElf» добре, добре 

«SantiagoEIf» Профани, убийци, мокри от 
дъжда пролял се Като река от небесата 

«Kirande» (а някои om по-неуките Крещат 
"ga бърнва бееееееееееееееееееее, изпом- 
ряха ни козите“) 

«Kirande» *...muxo хлипане, Влажен поглед“ 

<ЅапіадоЕ чуйте словото ми u си го запи- 
шете, ако не го разбирате та после Като 
го четете с тълкоВен речник да го разбе- 
рете 

«SantiagoEIf» събрали сме се тук за да изВьр- 
шим нещо, признавам неприятно 

«SantiagoElf» и да, пак ( признаВам, ама за да 
He cmaBa тафталогия ... | то е обичайно 
из тези места 

<SantiagoElf> ТЯ! 

* SantiagoEIf сочи Жената на Кладата В те- 
ниска Ha Арматурная ДиеВочка 

«SantiagoEIf» Ta, тя е Виновна, че е дВулична 

«SantiagoElf» не cmaBa и не може да го gonyc- 
нем, ний праВоВепните еретици 

«SantiagoElf» да има хора, Който ce кефят 


LIFE 


еднакво на Виле от хим и джеймс om ТЯХ 

«SantiagoElf» просто е недопустимо, Bep- 
Вайте ми 

«SantiagoElf» | излиза млад мъж и kasBa : Ама 
ти се Кефеше и на Дре, преподобни | 

«SantiagoEIf» Млък! 

«SantiagoElf» Аз се правех, че се keps за ga 
Видя кой ще се издаде Като фен на черна- 
та отВратителна музика 

«Kirande» “злобно хихикане и хищен поглед“ 

«SantiagoElf» Енъф, талКин.... Лет хьр бърн! 

«Kirande» “тихи дВучи отдалече... минат 
these bitches want from a nigga* 

* SantiagoEIf bce доближава c факла В ръка u 
прошепВа на жертВата : Да поздраВиш, 
тати Като го Видиш... 


Магистрала към екстаза а.к.а. 
Harvester of pussy 


Peg e на черешката om тортата. Ако сте 
направили Всичко, както cu му е реда, 
дългите нощи В koumo сте се лишаВали 
от “образователните канали на френски 
език“ | ga, да същите, дето използват yec- 
то изразите : “Охохо, мон aMuu." “Ооо, yu- 
uuu, yuuuu', сещате се предполагам... | за 
да сВалите още едно, дВе съзвездия за 
мацката "ke" бъдат Възнаградени. Секс. 
Лекоооо, ентусиазма Ви да не отиде по 
Списанието! 

ПознаВате се, твърде добре се познавате. 
Логът Ви с мадамата сигурно надхвърля 


iber Direct! 


http: // fiber пасо 


размера на картинната Ви галерия, някъде 
тогаВа Желанието и на дВама Ви |най-Вече 
Вашето, хехе] достига точката, при kos- 
то самата мисъл за Жертвата, не е бла- 
гоприлично и практично с оглед инстинк- 
та Ви за съмосъхранение да Ви спохожда 
на публични места и особено, ако сте на 
опашка пред Киното, пред Вас има мъж на 
средна Възраст - едър, със cBacmuku HaB- 
сякьде по тялото, та чак и om Вътрешна- 
та страна на клепачите - щот Боли след 
това, та тогава е Време 3a : 

«SuperSlut» И ще сме само аз и mu ? 

«Santiago» Да, аз, ти и пакетче Вазелин. 

«SuperSlut» Охоо, и Какво ще ме черпиш ? 

«Santiago» Един k*p . 

«SuperSlut» Настръхвам В приятна Възбуда. 

«Santiago» НастрьхВането с подмокряне ли 
е съпроводено ? 

«SuperSlut» Mgaaaa ... 


«Santiago» Ympe B 10.00 npeg eapama, ok. 

«SuperSlut» бтв, ще съм със кожено якенце, 
по ситиен и прашки отдолу. ;) 

«Santiago» Аз ще съм no шлифер само и Като 
те Видя ще разперя Крайщата му и ще хук- 
на Към теб J 


Когато Всичко сВърши и Вече не numa- 
те "cBuncbpB" за нея... 


Намерете следващата. 
Santiago 


worhshop.headoff.com 
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В чест на Кандидат-студентски- 
те изпити, просто не ce стърпях- 
ме да Ви покажем на КаКВо са 
способни бъдещите студенски 
умоВе на България. Е, не че е си 
знаете... 


Апостолите хвърлят плодотВорното 
си семе сред народа. 


ТакъВ патриот е Вапцаров, че да му ce 
отдадеш тялом и духом. 


По Време на Войната мъжете и гоВе- 
gama y нас бяха мобилизирани BbB oüc- 
Ката, а Жените, останали на село без 
мъжка ръка, се спраВяли Коя как може. 


Българските партизани се сдружили с 
партизанките и тръгват В гората. 
Ha 7 Септември В Балкана излизат xu- 
ляди партизани. 


Между хайдутите-ВоеВоди се срещат 
и Жени, Които са оВладяВали по сто- 
тина яки мъже - Сирма, Боянка и gp., 
но тоВа не е най-праВилния път за 
премахване на чуждото иго. 


Като истински поет-работник ВъВ 
Всяко свое стихотВорение ВапцароВ 
споменаВа думите болт, машина, мас- 
^O. 


Докато при Смирненски борбата ku- 
пи, при Вапцаров ms Клокочи. 


Още през 1762г. Паисий Хилендарски 
изрази голямата любов на Българския 
народ Към Русия и СъВетския colos c 
написВането на история Славянобъл- 
гарская. 


Баба Тонка Била майка на поВече om xb- 
шоВете. 


От руските братя са се учили много 
наши поети на творчеството. Те са 
изсмукВали от Добролюбов, Херцен, 
Чернишевски сладки сокоВе. Разгадава- 
ли са Криволиците на техния прави- 
лен път. 


Докато спартанците ходели на Вой- 
на, Жените им раждали деца. За тази 
цел те Били тренирани от най-ранна 
Възраст. 


Прабългарите нападали тутакси, а бя- 
гали изневиделица. 


Този държавник отива да инкВизира 
Житцето на бедния народ. 


Бай Ганьо е сексуален маниак - пърВо 
намига на Жените, след moa ги Води В 
Банята, за ga им покаже Какво има, а 
после ги пощипва. 


В потурите на Бай Ганьо се крие най- 
голямото му богатство. 


Вапцаров облича и съблича жиВота 
така, че да го Видим без грим. 


Големият град е напраВил ПаВел не- 
нормален, благодарение на това умря- 
ла Жена му. 


CawoguBu В бяла премяна искат да no- 
могнат В облекчаване на мъките му, 
Като една му ближе лютата рана, а 
друга го В уста целуне бържЖе. 


Под pekoBogcmBomo на Партията се 
откриват модерни форми на разплод. 


Дядо Mameüko след смъртта на cBos- 
та бабичка, заживява c kpomkama си 
магаричка. 


По-ефектиВно е транспортирането 
на месото Ha бутоВе, отколкото xu- 
Ви гоВеда. 


Възприела неговите идеали, любимата 
HepBupa боеца и той я остави на за- 
ден план. 


- Кой уши байряка? - ще запита no-koc- 
но турския Военачалник - Кой му тури 
знака?, но и на двата Въпроса ще полу- 
чи отрицателен отговор. 


В. Левски ходи из страната гол и бос, 
за да Възбужаа народа. 


Плакат от 1969г. за годишнината на 
цирка - " 25 години народна Власт 25 
години цирк" 


ВъВ Варна има Корабостроителен за- 
Вод за трактори. 


Архимед, Както ce Къпел BbB Ваната 
изВеднъж се сетил и открил 
питагороВата теорема. 


Нютон си лежал под дърВото, една 
ябълка му паднала на глаВата и той 
открил, че ябълките падат на земята. 


Хаджи Генчо и дядо Либен изпаднали В 
тВорчески противоречия, но накрая 
се сбили и си разВалили 
приятелстВото. 


Алкохолът, който се среща В 
природата се нарича ракия! 


Баба Илийца бръкнала В пазВата си, но 
там не намерила нищо, осВен малко 
сухи корички. 


Монахът предложил на баба Илийца да 
пренощува В манастира, но тя си 
мислела за младия юнак, който я чака В 
храстите и отказала. 


( 


ТраКсас и 


Мартин СКот. 


Издателство 
"Серпис". 
Цена 5.95. 


магьосниците - 


StarCraft: Сянката 
на Ксел'нага - 
Габриел Места. 


ИздателстВо 
"Серпис" 
Цена 5.95 


Габриел Места е 
съВместният 


която се опитВа 
да ни 
предостаВи 
доказателство, 
че най-доброто 


хумористично 
: фентъзи ce 
с Я пише от 
An Британци се 
нарича 


"Tpakcac". Мартин Ckom е 
псевдоним на Мартин Милър. Шотландец, роден В 
Дъблин, жиВеещ В Лондон, носител на "СВетоВна 
награда за фентъзи" за първата Книга от 


поредицата 3a Tpakcac и фен на Арсенал (заВалията). 


"Tpakcac и магьосниците" е петата Книга om 
поредицата, но аКо сте пропуснали няКоя от 
предните, не се притесняВайте, Всяка от тях 
предстаВляВа напълно обособена история и може 
да Бъде четена отделно. 

Траксас - застаряВащ частен детектиВ и 
посредстВен магьосник със склонност Към 
злоупотреба с бира и леки дроги. Носи на Бой. 
Винаги доВежда случаите до Край. Често го 
npeuakBam с парите. 

Тюрай - град-държаВа, сборище на орки, елфи и хора. 
Място, Където алкохолът и човешкият жиВот са 
еВтини, а думи Като закон и собстВеност звучат 
доста... ами не звучат. 

Познато, нали? Ако Марлоу жиВееше В Анкх 
Морпорк... Не няма да получим Траксас. Талантът на 
Чандлър, утВърдил го Като най-Великия Криминален 
писател, е изВисен доста над Възможностите на 
Скот/Милър. А може Би просто за пореден път 
преВодът си е Казал думата. Най-хубаВото, Което 
може да ce каже за Траксас са oueBagHume заемки om 
Т. Пратчет и Р.Чандлър. Но докато Пратчет 
надскача границите на абсурда с makaBa лекота, 
финес и дързост, mpynaüku непраВдоподобност 
Върху непраВдоподобност, докато окончателно 
срине КонсерВатизма В читателя, опирайки се 
солидно на неповторимия си елегантен 
хумористичен стил, то книгата на Скот изглежда 
по-скоро като пародия. Хуморът е по-тромав и 
недодялан, изказа не чак толкова стилен. Въпреки 
тоВа тя се чете на един дъх, фабулата уВлича и 
съВсем сигурно е, че е от четиВата, Които 
остаВяш чак, Когато погледът ти пробяга покрай 
последната точка. Едно сраВнително добро, 
неангажиращо четиво, Което ще Ви откъсне om 
сиВотата на делника или пък ще е подходящото 
занимание под сянката на чадъра, докато морето 
разсипВа звучни пръски на няколко крачки от Вас. 


Поредната Книга, 


псевдоним на 
съпрузите КеВин 
Андерсън 
(Скритата 
империя) и Ребека 
Моеста. Заедно те 
имат издадени над 
дВайсет Книги, а 
отделно Всеки 
има зад гърба си 
доста 
самостоятелни заглавия. Работили са 
В много фантастични Вселени, Включително "МеждузВезани 
Войни", "Досиетата Хикс", "Стар Трек", Дюн и др. 
Работата им ВъВ Вселената Ha StarCraft би могла да бъде 
причислена Към nosumuBHama част от mBopueckama 
Биография на съпрузите-писатели. По един богат и образен 
начин книгата придава плът и завършеност на Всички ония 
събития и персонажи, с Които мнозина от нас Вече са 
срещали, ВъВ Вид на неколкосантиметроВи пиКселизирани 
фигурки, щькащи ВдърВено из 20 терените на играта. 
Историята разказва поредният ВеличестВен сблъсък между 
трите раси - Хора, Протоси и Зерги. 
На Бекар Ро - суроВ и Безмилостен сВят, забутан В 
периферията на земния Доминион, шепа заселници, Вече 
трето поколение, Водят нескончаема борба за оцеляване с 
жестоката природа. СВят В който, на 15 се навършва 
пълнолетие, планета опустошаВана ежеднеВно om 
Вилнеещите сВирепи бури, mBbpg, Върху която 
сВеткаВиците дълбаят сВоите аВтографи... 
И за да стане Всичко още по-лошо В един БурлиВ ден, 
cmuxuume изравят невиждан чуждоземен артефакт - 
отломък от най-Великата раса, ЖиВяла някога ВъВ Вселената. 
Малката прашна планета изВеднъж се превръща В 
средоточие на интересите на трите ВраждуВащи раси, 
Всяка от koumo го иска за себе си. Както се оказВа В 
последстВие обаче, никой така и не се сеща да попита kakBo 
иска самият артефакт, а това се оказва съдбоносна грешка. 
Могъщи сили и амбиции се насочват Към бедния колониален 
сВят и скоро за kopaBume заселници се отприщва адът... 
Книгата отноВо проследяВа съдбата на някои от 
познатите ни Вече герои, B тоВа число генерал Едмънт Дюк, 
ЕКзеКутор Коронис и Кралицата на остриетата - Кериган, 
която - скъсала напълно с човешката си същност - ще се 
опита да Възвърне прежното Величие на зергската раса. 
Фабулата КриВоличи през интриги, заговори и обрати, 
разкриВайки по-ясно мотиВите и планоВете на главните 
дейстВащи лица, отколкото moBa праВеше играта. В тоВа 
се състои и най-големият 0 плюс. > 
В чисто литературен аспект продължението е като че ли 
съВсем малко по-слабо от пърВата книга, където 
geücmBuemo се развиВаше по-многопланово, а откъсите om 
днеВника на Либърти Внасяха сВежа доза тънък философски 
привкус. Написано е обаче професионално, стилно и 
издържано, както и подхожда на писател от ранга на 


^ дерс ', и държи читателя запленен до самия грандиозен 


финал. 
Задължително четиво! Да не се пропуска! 
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Мараба WS! 

От скоро съм Ваш фен, а съм адски 
изумен от Вас хора! Преди няколко дни 
бях В един авер (Ваш фен) и по невни- 
мание се затрупах с една 2 метрова 
Купчина от Вашите списания. Притис- 
нат Към земята не ми оставаше нищо 
друго освен да прочета някоя и друга 
статия, докато ме освободят. Като 
се зачетох останах омагьосан! Muwe- 
те супер увлекателно бе! Искам да Ви 
питам om де е maa муза? Кинтите 
или това, че Ви четат адски много хо- 
ра Ви ВдъхноВяВа? Стига дрънкане, uc- 
Кам само да питам за М2 Возможно ли 
е ga ми дадете някакъв ориентир за 
изисквания, защото дълго Време след 
онова preview на играта трудно спах! :- 
) Да и последно, абе смятате ли ga ka- 
Жете нещо u за новия албум Ha Limp 
Bizkit, вярвам, че много пичове ша са 
зарадват! Спирам да пиша защото 
сте ми готини и не пиша с Рпопейс а с 
BDS и ми са... Сори че Ви губя Времето 
и мерси за Вниманието, ако изобщо 
сте прочели мейла! 

С уважение: 

Limp*D 


ОК нека ga e Mapa 

Значи интересен Въпрос! Ако гене- 
тичната обремененост точно с онази 
скромност, Която Краси човека, не 
тегнеше така упорито над, bob... ами 
да - скромната ми персона, най-Веро- 
ятно просто бих Казал, че сме гении. 
За Жалост, освен със скромност, май 
съм обременен и с непреодолени Комп- 
лекси от детството, но maka или ина- 
че - нещо ми пречи да погледна ucmu- 
ната В очите, затуй ще отговоря 
следното: 

Музи! В музите е разковничето, при- 
ятелю нов! А покрай списанието музи 
да искаш! 

Когато опреш буза go буза с една 
така муза... u c Втора и трета u ne- 
ma... (ей на, веднага ме изби на мерена 
реч при мисълта), та, когато това ти 
се случи, така се изпразваш, така 
олекваш... искам да кажа - така се 
очистВаш от ежедневната cuGoma, че 
политаш В розовите облаци („because | 
got high, because | got high..."), a m8op- 
ческата мисъл, ще He ще, me следва. 
Това e то, тайната. 

Колкото go HL 2, така Като гледам, 
нещата отиват kom следващо поколе- 
ние процесори и Видео Карти - ако ис- 
каш да играеш играта така, както 
ТРЯБВА! 

Със здраве: 

Freeman 


Здравейте скъпи приятели om 
,GW" 

Извинявам ce за това фамилиарниче- 
не, но понеже Ви чувствам близки си 
позволявам това своеволие, както и 
да Ви драсна следващите няколко kpu- 
тични pega с идеята поне на някои om 
тях ga им обърнете Внимание. Ще ne- 


рифразирам един цитат от „Враг пред 
портата“, а именно — Bogkama е 
луксът, Който можете да си позволи- 
те, за черния хайвер не знам, но 
луксът от чисто професионална глед- 
на точка, ga се ебавате с аудитория- 
та или феновете на определено загла- 
Вие, мисля, че е луксът, Който не мо- 
Жете да си позволите. Не мога да си 
обясня Как екип като Вашия може В 
рамките на няколко Колонки да напише 
толкова простотии по отношение на 
Tomb Raider-Angel Of Darkness, както и 
цялата серия om играта kamo цяло. 
Кое именно ме раздразни, че да Ви пи- 
ша. Надали Като професионалисти не 
знаете Какво е манипулация, нито пък 
сте moAko8a начинаещи ma да минете 
метър с извинение, че не сте имали и 
най-малка представа какво правите, 
Като представяте констатации за 
тази игра по Впечатлението на хора, 
koumo били на ЕЗ. И откога си прави- 
те изводи за игра по едно демо? Ами 
uguomujuHama, че от TRII, нататък Hu- 
що ново под небето? След Като явно 
Въобще не сте и поглеждали тази иг- 
ра, ще се опитам да щрихирам това 
„нищо“ накратко u ако не съм прав, 
значи грам понятие си нямам от игри. 
TRIII - освен новото движение (прикля- 
Кане и ползене), нови оръжия и за nop- 
Ви път нелинейност на някои от нива- 
ma (от Лондон нататък). 

ТВМ - графично подобрение, промяна 
на инвентара - от влипсовиден В AeH- 
тоВиден, нови оръжия, Възможност за 
избор на различни амуниции за повече- 
mo от тях, нови движения (прехвърля- 
не през ръб и използване на Въже kak- 
то за Катерене, maka и за прехвърля- 
не), потална промяна В геймплея - Ве- 
че не Взимаш само един kaloy, 3a ga 
отвориш някоя Врата, а правиш kom- 
бинация от няколко елемента, промяна 
8 характера на пъзелите В стила на 
Indiana Jones - Infernal Machine, обшир- 
ност на нивата постигната явно спо- 
ред Възможностите на енджина от 
сглобяването на няколко по-малки 
пространства. Това ли е нищо? При 
положение, че съм превъртял Всички 
части на играта, барабар с голдовете 
kom двойката и тройката, не мога ga 
приема такова пренебрежение kom 
единствения герой om трето лице, 
който е с уникална система на прециз- 
но придвижване, няма зависвания Във 
Въздуха, притеснения че леко ако 
мръднеш и ще ce изсулиш някъде, 
триустепенен скок и т.н и т.н Мога да 
продължа до безкрайност. И на мен не 
ми харесват разни Sim's, FIFA 3054, 
както и цялата спортна серия на EA, 
но това не значи, че тези игри си HA- 
мат фенове. При мен това е без значе- 
ние, но Вие Като медия не би трябвало 
да си позволявате лукса ga обиждате 
феновете на някоя игра, особено ако e 
утвърдено заглавие. За сметка на mo- 
Ва имате „Огромни“ очаквания за 
Secret Weapons Over NorMandy, извиня- 
Вай, на точно „Палачинката“ тогава го 
е имало само на чертеж, а се правят 


няколко бройки след Войната, да не го- 
Ворим, че графично поне om шотовете 
не може ga се мери и с 112. Стига тол- 
Кова за играта. Друг момент е, че npe- 
ди питахте Какво да сложите на CD- 
то и В последствие ги удвоихте, е на- 
дали хората са исКали бозави демота ( 
става Въпрос за последния брой на 
списанието едно om демотата Hauc- 
muna cu e бозаво). И престанете ga 
дублирате страници, статии и шото- 
Ве, бъдете по-прецизни, колкото и да 
Ви гонят срокове, така или иначе не 
може Винаги да сте актуални, но поне 
не го правете за сметка на Качество- 
то на списанието. 

С уважение The Blind Man 


Здрасти, 

Ще си спестя многото приказки, за- 
щото moky Виж някой ме обвинил, че 
не мога да търпя критика. Благодаря 
ти за този текст, Който ще даде на 
читателите ни един нов поглед Върху 
любимата ти игра. Нека те сами пре- 
ценят дали изтъкването на неща ka- 
то, цитирам „промяна на инвентара - 
om елипсовиден 8 лентовиден“ и HeAu- 
нейност. В „НЯКОИ от нивата“ не е 
onum да се мъкне Вода от девет kaa- 
денеца. Но Като оставим това наст- 
рана, Лара Крофт е любимият ни 
обект на подигравки, точно поради 
причината, поради която същото Ba- 
Жи и за Бритни Спиърс - Взимат се 
твърде на сериозно, а Всъщност не са 
нищо особено. Освен това... какъв е 
Кефът да се гавриш с никому неизве- 
стна персона, по дяволите. Известни- 
те нали затова са известни - за да се 
намират такива kpemenu Като нас, Ко- 
umo да ce ебават с тях. Все пак gona- 
Bam 6 думите mu известна истина, 
прав cu ~ 6 Крайна сметка задачата ни 
е да сме безпристрастни. Но КаКа Лара 
човече... тя е такова неустоимо изку- 
шение... 

№ offence, man! Просто Веднъж kamo 
почнеш не можеш да се спреш. Което 
ме накара доста да се изненадам от 
факта, че Snake се реши ga изпише це- 
ли 3 страници за новия Тумб Райдър и 
- остави другото - ами даже, В извес- 
тен смисъл я е похВалил. Така че лю- 
бимката ти донякъде е реабилитирана. 

За останалото – ще се стараем! 

Freeman 


Поздравления 

за рубриката за форума. Крайно Вре- 
ме беше ga се чуе и по хартиеното u3- 
дание за нас! Колкото go следващия 
брой, надявам се отново да Видя ucmu- 
нски, 
сериозни статии no 2-3-4+ cmp., а не 
отбиване на номер от по четвърт 
страничка (другата четвърт е за 
снимки). Чу се за mo8a Във форума Be- 
че, разбирам Какво голямо събитие e 
ЕЗ, ама да изяде... айде, не целия, ама 
70 % от броя? С инфо, дори по-малко 
от това, Което може да се Види по не- 


та? Да не говорим Как ако хванеш да 
четеш тез превюченца едно след друго 
имаш мнооого солидното 
усещане за дежа ВЮ - особено при ста- 
тиште с гриф Очаквания: средни. Дали 
наистина толкова не е umano игри, за 
koumo да се пише, или просто погълна- 
mu om ЕЗ не сте ги забелязали? Да, 
предпочитам старомодния Уъркшоп с 
дългите статии пред информативни- 
те, половинкрачни такива. И да, това 
е Критика - дожиВях и аз да имам ma- 
Кава :) 
Успех за новия брой. 
Ваш: Иван 


Благодарности! 

Но защо ли ме гложди чувството, че 
след тоя брой ще ни молиш час no-cko- 
ро да Върнем Кратката форма? 

6 страници за Chaser е много дори и 
за GW. Да си призная - чувствам се 
малко гузен. Използвам случая да се 
извиня за това неразумно разточите- 
лство не само на читателите, но и на 
колегите, които постоянно притискам 
с изисквания за по-кратки и сбити 
текстове... 

Freeman 


Здравейте, 

Всички познати (да се разбира Кат” 
хората, с koumo съм си писала, по- 
Конкретно Диян и Сашето!) и непозна- 
mu... 

Аз om доста Време не съм драсКала и 
предполагам, че Ви е домъчняло... Дидо, 
Ко прайш бре душа? :Р! 

Та реших, че е по добре да драсна някой 
ред ей maka за разнообразие, ga не си 
помислите, че съм Ви забравила :P! Hu- 
Кога няма да сторя това, та човек не 
забравя идолите си, само ги заменя :)! 
А междувременно причината да Ви 
драскам е, че този месец така и не си 
Купих броя... и може би се чудите за- 
що, ами Как може да не пускате брой 
без дискове, бре! Навсякъде дет’ обико- 
лих ми Казваха едно и също: „Ами не 
сме получавали, само с дискове има!"... 
аман половин София обиколих! 

А на мен за Ко са ми дисковете, kam’ 
неам Комютър, на пръстче ли да си ги 
GpomkaM, а? Или може би ga им намеря 
друго приложение... 

Надявам се само това ga не Ви стане 
традиция за В бъдеще! ще ме загубите 
Кат” читател! 

Толкоз бе от мен. 

Катя 


Здравей 
То и ний сме тъй... душа. 
И ние не си губим читателите, само 
ги сменяме ;-). 
Freeman 


П.с. Btw, списания без guckoBe nycka- 
ме, ako не можеш ga cu намериш - 3a- 
повядай В редакцията. Не хапем много. 


НЕ е необходимо да знаете, как работи един 
часовник, за да го ползвате безпроблемно... 


... и скомпютрите е така. 


Решава ВашИТе проблеми 


Абонаментна поддръжка на компютьрна техника 
С) Отстраняване на хардуерни/софтуерни проблеми 
7) Внедряване на информационни системи 
© ) Структурно преокабеляване 


Е ‚ MT консултации 


София 1000, ул. "Ген. Гурко" N34 , тел. 986-65-05, 980-96-22 
e-mail: infoGbgservice.net , www.bgservice.net 


The Gathering? 
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3 За повече информация: 
www.paladium-games.com 
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